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ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΐυΡδ - δΤΕΡΕΟ 55.000 
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• ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 

• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 





































































ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
Ί ΓΡΑΜΜΑ 
3 ΕΟΙΤΟΚΙΛΕ 





ΡΗΕΗΕΨδ 

ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΕΙΑΕΗ 
Ολα οσα αφορούν το νέο παιχνίδι της 
ΟοηΙατγ Ιηΐοπκϋνο, Βοιτηιπκία ίϊγηάεοιηο, 
που αναμένεται να δημιουργήσει αίσθηση 
το 1996. 

ΜΕΟΑ ΠΕνΕΐν: ΜΟΠΤΛΕ ΚΟΜΒΛΤ 3 
Οτι και να πούμε είναι λίγο... 

ία 'ΤΗΕ ΓΕΙΟΗΤ ΟΓ ΤΗΕ ΑΜΛΖΟΝ ΟΟΕΕΝ 

Ενα εκπληκτικό ηάνοηήιτο για την Λητίςι»! 
Μην σας παραπλανήσει ο τίτλος γιατί το 
παιχνίδι έχει να κάνει με αεροσκάφη... 



ΓΑΤΑΕ ΗΛΟΙΝΟ 

Αλλο ένα καλό εηείηυ μαητο που 
κυκλοφορεί αυτή την εποχή και που αν 
δεν υπήρχε στο προσκήνιο το Νοοά ίοε 
Χροοή σίγουρα θα σημείωνε πολύ 
μεγαλύτερη επιτυχία από αυτή που 
τώρα θα σημειώσει. 

οοΝθυε$τ 



Ενα παιχνίδι στρατηγικής για την Αιηίββ 
στην δημιουργία του οποίου συμμετείχαν 
και χρήστες... 

ΓΛΟΕ ΤΟ ΒΕΑΟΚ 

Ενα φανταστικό αάνοηήιεο που θα σας 
συναρπάσει. Πρέπει να δραπετεύσετε 
απο την φυλακή υιμίστης ασφαλείας 
στην οποία βρίσκεστε. 

Πιστέιμτε ότι δεν είναι καθόλου εύκολο... 

30 υεΤΗΑ ΡΙΝΒΑΕΕ 01ΓΓΡ05Τ ΟΟΥ&5ΕΥ 
Ενα ακόμη φλιπεράκι που έρχεται να 
προστεθεί στον μακρύ κατάλογο με 
τα παιχνίδια του είδους που κυκλοφορουν 
αυτή τη στιγμή στην αγορά. Είναι 
πάντως από τα πολύ προσεγμένα και 
καλοδουλεμένα παιχνίδια. 

ΒυΚΗΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ 

Ενα αάνοηήιεο που τρέχει κάτω απο τα 
ΉΛηάοτνΒ και που θα σας στείλει σε 
επικίνδυνες αποστολές. 
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42 ΟΚϋδΛΟΕΒ 

Ένα δυναμικό παιχνίδι που ηδη έχει 
ενθουσιάσει όλους όσους «ο έπαιξαν. 

Ο κόκκινος μαχητής σας περιμένει... 

46 ΟΟΕΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

Στα βήματα του ΡίταΙοδ και του 
ΟίνϋαζαΙϊοη ο φοβερός και τρομερός 
$ϊ(Ι ΙΥΙογοΓ ολοκληρώνει την τριλογία του... 

50 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ολα τα παιχνίδια της ΟοητρπΗ που 
αναμένονται την νέα χρονιά... 

53 5ΡΕΕΕ5ΗΟΡ 

Οι πιο καυτές λύσεις παιχνιδιων... 

70 ΝΑνΥ 5ΤΚΙΚΕ 

Ολα όσα αφορούν τον νεο καταπληκτικό 
εξομειωτη της γνωστής για τους 
πετυχημένους της εξομειωτες Κονναη. 

72 ΟΔΗΓΙΕΣ 

Πληροφορίες για το περιεχόμενο της 
δισκέτας που θα βρείτε στο εξώφυλλο 
του περιοδικού. 

74 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Ο Ιηη ΜηΙΗϊαδ, επικεφαλής του τομέα 
παιχνιδιων της ΒΜΟ, μιλάει για ολους 
και για ολα... 

78 ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Η επόμενη διάσταση στον χώρο 
των υπολογιστών. 

80 ννΟΗΚΒΕΝΟΗ 

Η στηλη που είναι αφιερωμένη 
στους Απιϊ^α ιιηογβ. 

82 100 ΤΡΟΠΟΙ ΦΑΓΟΥΡΑΣ 
Για όσους ξύνονται... 

84 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕΕ 
Για τρελλούς χορευτές... 

86 ΠΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ 

88 ΤΙΡ5 

90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
95 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
97 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13α -136 Τ.Κ. 10αα2 Α0ΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5ΐαα 9α3 ΡΑΧ: 5ΐαΐ320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠ0ΥΚΗΣ 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
00ΔΠΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΚΟΣΤΑΣΑΓΑ00Σ 
ΩΕΡΕΚ ΩΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 
ΚΟΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
Α ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΥΠΕΥ0ΥΝ0Σ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ Λ0ΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΠΟΤΑ ΝΕΙΡΟΥ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΟΕίΤΑ 0ΚΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π 0ΚΤΩΡΑΤ0Σ 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίο έγγραφη αδεια της εταιρίας 
ΟΕίΤΑ 0ΚΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής 


ϋ$ΕΒ φ 



|0Ν11Β'ΡΙΙΟ'! ^ 


ο&ην οι; 


Υ Ο** 


/$ϋΡΕΚ ΜΑΚΙΟ 

Οδηγός Στρατηγικής 

✓ ΕΙΔΙΚΟ ΘΕΜΑ 

Ο ΑΜΕ ΜΑΚΕΚ5: 

Οι δημιουργοί παιχνιδιών 
(Τι συμβαίνει στα σχολεία;) 

/ Η3Γϋν\Α3ΓΕ Τ€5ί 

• Νοζηηά: Το νέο φορητό της δορά; 

• 8ΕΟΑ ΒΑΤϋΚΝ 

✓ 0Ϊ3ΜΊ€ΐά 

Ενας νέοςήρωας για τα νΐάοο ροπιβε 


Ολες οι εξελίξεις στον χώρο των νίάβο §αηιβ$ 

Τι ετοιμάζουν η 3·πν ; Μ, η Οκογϊϊποοογθ, η ΑΑΤΑΚΙ, 
η ΡΗΪΙίρβ, η (ημ^ο) και η 8θΝΥ 
Ποια οοίπ-ορ θα εμφανιστούν και πότε; 














Ο τελευταίος και πιο σημαντικός, τουλάχιστον για 
την αγορά, μήνας είναι πλέον γεγονός. Ο Δεκέμβρης 
είναι γενικά ένας μήνας που όλοι έχουν κάτι να πε¬ 
ριμένουν. Οι καταστηματάρχες για την αύξηση του 
τζίρου, τα παιδιά για το κλείσιμο των σχολείων και 
για τα δώρα, οι εργαζόμενοι για τον διπλό μισθό... 
Εμείς εδώ στο ϋ$βτ προσπαθήσαμε σε αυτό το τεύχος 
να σας προσφέρουμε μία όσο το δυνατόν πιο πλήρη 
ενημέρωση όχι μόνο για τα όσα συμβαίνουν αυτή τη 
στιγμή στον χώρο των υπολογιστών (έχουμε την πανηγυ¬ 
ρική επιστροφή της Αιπίρα) αλλά και να σας δώσουμε 
με τα πολλά ιανίβινε ολοκαίνουργιων παιχηδκάν μία σα¬ 
φή εικόνα του η να αναζητήσετε στα καταστήματα στις 
γιορτές. Αναμφισβήτητα την παράσταση κλέβει η τρίτη 
συνέχεια του θρυλικού πια ΜοτίεΙ ΚοπιάεΙ την οποία 
σας παρουσιάζουμε στο Μόρα Ηβνίβνν. Υπάρχουν όμως 
και πολλά άλλα νέα παιχνίδια που αξίζουν της προσοχής 
σας. Το Οηιεβάοτ, το Ρβάο Ιο ΒΙβοΚ καθώς και το Τάβ 
ΠΐςΜ οί Λβ Αηιβζοη Ουβοη (Απιϊρβ) είναι παιχνίδια που 
πιστεύουμε όπ θα μονοπωλήσουν το ενδιαφέρον όλων 
όσων αποφασίσουν να κάνουν δώρο στους εαυτούς 
τους ή σε κάποιον άλλο ένα οοτηρυΐβτ ρβηκ. 

Στο τεύχος αυτό θα βρείτε επίσης ένα δρβ/ΖεΛορ διαφο¬ 
ρετικό από τα προηγούμενα. Αποφασίσαμε, μέρες που 
είναι, να σας κάνουμε και εμείς ένα μικρό δωράια για να 
περάσετε ευχάριστα πς ελεύθερες ώρες σας που σίγου¬ 
ρα αυτό το μήνα θα είναι πολλές. Ετσι λοστόν σε αυτό το 
θροΗείιορ θα βρείτε τρεις λύσεις παιχιπδκάν στις οποίες 
συμπεριλαμβάνεται και η λύση του πολύ πρόσφατου 
και πετυχημένου ΡίιβπίΒεηιεοοήε. 

Φυσικά στο τεύχος αυτό θα βρείτε ενδιαφέρουσες 
συνεντεύξεις, πολλά νέα, μία αναδρομή 
στην ιστορία της Ααιίρα μέσα από τις σε- — 
λίδες του Μ/οιΊώβηοίι καθώς και αναλυ- , 
πκές ι 

» 





, - —. -_- πα¬ 

ρουσία- 

, ' σεις για το η θα δούμε το 1996, από 
απόψεως παιχνιδιών. Αυτό όμως που 
πραγματικά θα σας ενθουσιάσει είναι 
χωρίς αμφιβολία η δισκέττα που προ- 
σφέραμε και αυτό το μήνα μαζί με 
το περιοδικό. 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι 
που κινείται στο πνεύμα 
των ημερών θα σας ψυ¬ 
χαγωγήσει και θα σας διασκεδάσει απόλυτα. Το ^Βζζ 
ύαοΙααύΜ είμαστε βέβαιοι όπ θα σας κατακτήσει/ 
Τελειώνοντας θα ήθελα να σας διαβιβάσω πς ευχές 
όλων των συντελεστών του περιοδικού. Ελπίζουμε το 
1996 να μας βρει όλους καλά. Εμάς για να μπορέσουμε 
να συνεχίσουμε την προσπάθεια ενημέρωσης και πλη¬ 
ροφόρησης σας γύρω από τον χώρο των υπολογιστών 
και ειδικά των οοτηρυΐοτ ραηιοε αλλά και εσάς για να 
συνεχίοετε να μας διαβάζετε... 

Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 


υ3εη 










Αυτό ήταν... Περάσαμε το πρώτο μιοό της 
τελευταίας δεκαετίας και οδεύουμε από 
εδώ και πέρα με γοργά βήματα προς το 
τέλος του πιο πολυτάραχου αιώνα στην μ 
στορία της ανθρωπότητας. Ενας αιώνας 
που τα τελευταία 20 χρόνια σφραγίστηκε 
από την ανάμιξη της τεχνολογίας σε όλο 
το φάσμα της ανθρώπινης δραστηριότη¬ 
τας. Τα πάντα τείνουν να λειτουργούν 
πλέον ηλεκτρονικά και η ζωή μας, είτε 
μας αρέσει, είτε όχι, περνάει πλέον μπρο¬ 
στά από μία οθόνη, είτε αυτή είναι τηλεό¬ 
ρασης, είτε υπολογιστή. 

Τα άλματα στην τεχνολογική εξέλιξη εί¬ 
ναι καθημερινή υπόθεση και είναι άλματα 
χωρίς όρια και περιορισμούς. Κάθε μέρα 
που περνά όλο και κάτι καινούργιο δημμ 
ουργείται, κάθε μέρα που περνά οι πει¬ 
ραματισμοί δίνουν την θέση τους στην 
εφαρμογή. 

Τα πάντα ηπέον τρέχουν με υπερηχητική 
ταχύτητα. Οι αποστάσεις μίκρυναν στο ε¬ 
λάχιστο και ακόμη και αυτός ο πάντα στα¬ 
θερός και πολλές φορές αμείλικτος χρό¬ 
νος μοιάζει να έχει μπει και αυτός στο 
παιχνίδι της ταχύτητας Εγώ, ας πούμε, 
την στιγμή που κάθησα να γράψω αυτό 
το κομμάτι συνειδητοποίησα το πόσο 
γρήγορα πέρασε αυτή η χρονιά. 

Το 1995 μας αποχαιρετά και οι σκέψεις 
που μπορεί ο καθένας να κάνει είναι πολ¬ 
λές Οχι μόνο για το έγινε αλλά για το τι 
μας επιφυλάσει από εδώ και μπρος το 



μέλλον, θα αυνεχίσουμε άραγε να ζούμε 
στην πραγματικότητα ή μήπως θα αρχί¬ 
σουμε να ζούμε σε μία εικονική; οι τεχνο- 
φρίκς φωνάζουν νάΤυεΙ ΚωΐΚγ και τα 
μυαλά στα κάγκελα... 

Από την άλλη μεριά βρισκόμαστε ηα 
μπροστά σε μία κατάσταση όπου δύσκο¬ 
λα κάποιος μπορεί να διακρίνει τα όρια 
μεταξύ των ευεγερτικών αποτελεσμάτων 
της τεχνολογίας αλλά και της εξάρτησης 
του ανθρώπου από αυτή. Μπαίνουμε 
στην τελική ευθεία που το τέλος της θα 
σημάνει το τέλος μίας χιλιετιρίδας χωρίς 
κανείς να γνωρίζει αν κάποιοι συνάνθρω¬ 
ποι μας θα γιορτάσουν με κάποιο ανάλο¬ 
γο τρόπο το τέλος και της επόμενης που 
θα έρθει κάποτε... 

Βρισκόμαστε επίσης σε μία εποχή που η 
τεχνολογική επανάσταση άρχισε να φέρ¬ 
νει τον άνθρωπο όλο και πιο κοντά στην 
απομόνωση από τον διπλανό του. Μπο¬ 
ρείς πλέον να μην βγαίνεις στα μαγαζιά 
για να ψωνίσεις γιατί σου δίνεται η δυνα¬ 



τότητα αγοράς προϊόντων είτε μέσω της 
τηλεόρασης, είτε μέσω του υπολογιστή. 
Δεν χρειάζεται να πας στο περίπτερο για 
να αγοράσεις εφημερίδα γιατί και αυτή 
τη διαβάζεις αυτούσια μέσα από το μόνι¬ 
τορ ενός υπολογιστή, δεν χρειάζεται καν 
να πας μέχρι το ταχυδρομείο αφού το Ε- 
Μ3ΐι είναι γρηγορότερο και αποδοτικότε¬ 
ρο. Δεν χρειάζεται πλέον ούτε να πας σε 
κάποιο πανεπιστήμιο αφού μπορείς πλέον 
να αποκτήσεις ένα πτυχίο με μαθήματα 
μέσω του υπολογιστή. Αν βρίσκεσαι μάλι¬ 
στα σε δουλειά ανάλογη με την δική μου 
μπορείς να μην πηγαίνεις ούτε στα γρα¬ 
φεία της επιχείρησης αφού με ένα 
πτοΟβηι μπορείς άνετα να κάνεις την δου¬ 
λειά σου. Από τπν άλλη οι τηλεφωνικές 
παροχές έρχονται να συμπληρώσουν τπν 
όλη διαδικασία προσφέροντας κάθε εί¬ 
δους υπηρεσίες. Με ένα απλό τηλεφώνη¬ 
μα μπορείς να κερδίσεις ενα εκκατομύ- 
ρκχ που να τρέχει τώρα ο άλλος να παίξει 
Προηό και Λόττο, άσε που δεν αποκλείε¬ 
ται σε λίγο να μπορείς να το κάνεις και 
αυτό μέσα από το Κ του σπιτιού σου... 
Για ταβέρνες και εστιατόρια ούτε κουβέ¬ 
ντα βέβαια, πατί να χαλάσει ο άλλος βεν¬ 
ζίνη, χρόνο και χρήμα; Απλά σηκώνει το 
τηλέφωνο και παραγγέλνει, άσε που στις 
τρεις πίτσες η μία είναι δώρο... Προβλή¬ 
ματα με περιττά ιαλά; Πατί να τρέχεις σε 
γυμναστήρια ή να πας να κάνεις λίγο τζό- 
«νγχ; Με ένα απλό τηλεφώνημα αδύνα- 
τησες, ΟΠΗ Με* μεγάλε και καθάρισες... Η 
διαπροσωπική επικοινωνία δοκιμάζεται 
πραγματικά. Τα παιδιά για παράδειγμα 
περνούν πλέον τις περισσότερες, αν όχι 
όλες, τις ελεύθερες ώρες τους μπροστά 
από κάποιο υπολογιστή. Οι παιδικές χα¬ 
ρές ερημώνουν ενώ ακόμη και οι αίθου¬ 
σες ηλεκτρονικών παιχνιδιών, στις οποίες 
υπήρχε έστω και μία υποτυπώδης επαφή, 
δεν επαρκούν πλέον αφού τα ΙηέβταςίΙνε 
93Γτΐθ$ των Κ αλλά και η νέα γενιά παι- 
χνιδομηχανών ($3ΐυι·η, ΡΙογδΐοΐΙοη κτλ) 
προσελκύουν όλο και περισσότερο το 
ενδιαφέρον. Στις δικές μου ημέρες (που 
δεν είναι και πολύ μακρινές) οι γονείς 
κυνηγούσαν τα παιδιά τους για να επι¬ 
στρέφουν στο σπίτι. Σε πολύ λίγο καιρό 
μου φαίνεται ότι θα τα κυνηγούν για να 
βγαίνουν! Γενικά η ζωή μας περνάει 
πλέον από καλώδια, τηλεκοντρόλ και 
κυψέλες (όχι μελισσών αλλά κινητών 
τηλεφώνων)... 

Ακόμη και τα παραδοσιακά στέκια του 
νεοέλληνα (οι καφετέριες) αρχίζουν να 
ηροσρμόζονται στην νέα πραγματικότη- 



















τα και βλέπουμε 
να δημιουργούνται 
στέκια που προ¬ 
σφέρουν στους πε¬ 
λάτες, αντί για ό¬ 
μορφο περιβάλλον 
για χαλάρωση και 
κουβεντούλα, ηλε¬ 
κτρονικούς υπολο¬ 
γιστές και σύνδεση 
με το Ιπίετηβΐ Βέβαια όπως έχω τονίσει 
και στο πρόσφατο παρελθόν όλα αυτά 
που μας προσφέρει η τεχνολογία και η ε¬ 
ξέλιξη είναι ευπρόσδεκτα και καλοδεχού¬ 
μενα αρκεί η χρήση τους να συνεπάγεται 
αξιολόγηση και πραγματική επιλογή. Πο¬ 
λύ φοβάμαι μήπως οι ευκολίες που προ¬ 
σφέρουν όλα αυτά τα τεχνολογικά επι¬ 
τεύγματα κάνουν τους ανθρώπους λιγότε¬ 
ρο ενεργητικούς ή ακόμη χειρότερα λιγό¬ 
τερο σκεπτόμενους. Για την αποξένωση 
νομίζω ότι δεν τίθεται ηλεόν θέμα γιατί ο 
κίνδυνος είναι πλέον ορατός. Ρίξτε μία 
ματιά στις διαφημίσεις των τηλεφώνων με 
τα πολλά μηδενικά που κατακλύξουν τη¬ 
λεόραση και εφημερίδες και θα καταλάβε¬ 
τε... Υπάρχει εησης ένα πολύ χαρακτηρι¬ 
στικό νΜβο-ςΗρ που δίνει μία άλλη διάστα¬ 
ση σε αυτό το ακριβώς το σημείο. Είναι το 
πολύ γνωστό οΐρ του τραγουδιού των 
ΑβτοαηΚή "Κ'5 Αηηζΐηθ" όπου βλέπουμε 
και την νΐι-αιαΐ εκδοχή των σχέσεων που 
μπορεί να έχουν ο άντρας και η γυναίκα 
Σαν άνθρωπος της πληροφορικής και μάλι¬ 
στα σε επίκαιρη θέση δεν είναι δυνατόν να 
μην προβληματίζομαι με τα όσα συμβαί¬ 
νουν γύρω μας. Ακόμη και με άλλα άτομα 
που κατέχουν κάποιες σημαντικές θέσεις 




στον χώρο οι σκέψεις που μοιραζόμαστε 
είναι ανάλογες και καταλήγουν σχεδόν πά¬ 
ντα στο ίδιο συμπέρασμα. Τα πάντα θα κι¬ 
νούνται πλέον ηλεκτρονικά και θα πρέπει 
όλοι να προσαρμοστούμε σε αυτή την 
πραγματικότητα κρατώντας όμως κριτική 
στάση χωρίς να μεταβαλλόμαστε σε καμ- 
μία περίπτωση παθητικοί δέκτες της όποι¬ 
ας εξέλιξης. 

Ας γυρίσουμε όμως στην καθημερινή πρα¬ 
κτική και ας μιλήσουμε για το τι μας αφή¬ 
νει το 1995 που σε λίγες μέρες θα είναι πα¬ 
ρελθόν... Η δική μου αίσθηση είναι ότι το 
'95 ήταν μία μεταβατική χρονιά στον κό¬ 
σμο της πληροφορικής στην Ελλάδα, πολ¬ 
λά νέα πράγματα είδαμε, καινούργιες κα¬ 
ταστάσεις και νέα δεδομένα έκαναν την 
εμφάνιση τους και οι Ελληνες νομίζω ότι 
σε μερικά από αυτά βρίσκονται ακόμη στο 
ψάξιμο και στην προσπάθεια ενημέρωσης 
για το τι ακριβώς είναι το καθένα. 

Ας ξεκινήσουμε από τον δκό μας τομέα. Το 
00 ΚΟΜ έγινε πια καθεστώς πια στην χώρα 
μας και στην χρονιά που πέρασε αρχίσαμε 
όλοι να ανακαλύπτουμε σιγά σιγά τις δυνα¬ 
τότητες που προσφέρει. Τα ΙητεηεΟνε 
{ψηκε κατέκλυσαν την ζωή μας και ξοδέ¬ 
ψαμε μαζί τους ώρες ατελείωτες. Το τέλος 
του έτους μας επεφύλαξε αρκετές εκπλή¬ 
ξεις αφού άρχισαν να φτάνουν παιχνίδια, 
όπως για παράδειγμα το Ρήαητααηαβοιίο, 
που για να δημιουργηθούν συνεργάζονται 
επαγγελματίες ηθοποιοί, σεναριογράφοι 
και σκηνοθέτες παράλληλα με τους προ¬ 
γραμματιστές Ηδη ο μεγαλύτερος παρα¬ 
μυθάς του αιώνα μας, ο Στ. Σπίλμπεργκ, 
συνεργάζεται με την φοβερή εταιρία του 
Τζ. Λουκάς στην δημιουργία παιχνιδιών και 
όλοι αναμένουν το πρώτο δείγμα της συ¬ 
νεργασίας τους (ένα νέο αάνεπτυτε με το 
όνομα ηο με ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 

Το τρισδιάστατο περιβάλλον είναι πλέ¬ 
ον απαραίτητη προϋπόθεση στα περισσό¬ 
τερα παιχνίδια ενώ όλο και πιο καινούργιες 
τεχνικές στην δημιουργία γραφικών χρησι¬ 
μοποιούντο από τις εταιρίες με εντυπω¬ 
σιακά αποτελέσματα επί της οθόνης... 

Οι εξομεκοτές διαδέχονται ο ένας τον άλλο 
και οι ποιοτικές τους αναβαθμίσεις τους 
κάνουν όλο και πιο ελκυστικούς αλλά και 
πιο δύσκολους στο πάιξιμο. ηα να παίξεις, 
για παράδειγμα, το $ΙΙβητ δίββ! πρέπει να 
διαβάσεις πρώτα ένα-δυό τεχνικά εγχειρί¬ 
δια λειτουργίας υποβρυχίων και αεροσκα¬ 
φών πριν καταπιαστείς με το ηηηιαΙ του 
παιχνιδιού που όπως αντιλαμβάνεστε θα εί¬ 
ναι και αυτό ολόκληρο μυθιστόρημα... 

Στην διάρκεια της περασμένης χρονιάς 



μπήκε δυναμικά πλέον στην ζωή μας το 
φοβερό και τρομερό Ιητβτηβί. Ολοι άρχι¬ 
σαν να το περιεργάζονται και να προσπα¬ 
θούν να μάθουν τι είναι αυτό το "πράγμα”. 
Νέοι και παράξενοι όροι (ννβΟ, εςςουηί, Ε¬ 
μβιο άρχισαν να μας περιβάλλουν και η α¬ 
νατολή του νέου έτους βρίσκει χιλιάδες α¬ 
πλούς πολίτες αλλά και ένα σημαντκό 
κομμάτι του Τύπου να 'σερφάρουν” μέσα 
στο δίκτυο που υπόσχεται να αλλάξει την 
ζωή μας σε πολύ σημαντικό βαθμό. 

Μέσα στο '95 είχαμε επίσης την επίσημη 
κυκλοφορία της νέας γενιάς παιχνιδομηχα· 
νών ή καλύτερα ενός μέρους της αφού δεν 
έχουν κυκλοφορήσει ακόμη όλα τα νέα 
συστήματα, η οποία υπόσχεται περισσότε¬ 
ρη και ποιοτικότερη ψυχαγωγία. Τέλος το 
γεγονός που σημάδεψε τους τρεις τελευ¬ 



ταίους μήνες αυτού του χρόνου ήταν φυ¬ 
σικά η κυκλοφορία των περίφημων ΥΥΐη- 
άονκ 95. Το πολυδιαφημισμένο λειτουργι¬ 
κό σύστημα της ΜΐεκκοΚ δείχνει ότι θα 
αποτελέσει την αρχή λειτουργίας του κά¬ 
θε υπολογιστή στα επόμενα χρόνια. Είναι 
όμως πολύ νωρίς για κρίσεις αφού ακόμη 
ψάχνουν όλοι τις δυνατότητες και τις λει¬ 
τουργίες του νέου συστήματος. 

Οπως γίνεται εύκολα κατανοητό το 1995 
ήταν ο προθάλαμος για πολύ σημαντικές 
και ουσιαστικές μεταβολές οι οποίες θα 
πάρουν την οριστική τους μορφή μέσα 
στην διάρκεια του επόμενου έτους. Ηταν 
μία χρονιά εισαγωγής νέων δεδομένων τα 
οποία καλούμαστε από εδώ και πέρα να 
επεξεργαστούμε κατάλληλα αν θέλουμε 
να συμβαδίσουμε με την πραγματικότητα 
και να ζήσουμε αρμονικά μαζί της. 

Υ.Γ. Αυτό που εύχομαι σε όλους τους ανα¬ 
γνώστες του περιοδικού (και όχι μόνο) εί¬ 
ναι να περάσουν τις γιορτινές μέρες που 
έρχονται με οικογενειακή γαλήνη και, όσο 
το επιτρέπουν οι συνθήκες, περισσότερη 
ξεκούραση. 

θα τα ξαναπούμε του χρόνου... 


ί^·ί/ΪΛ»*»Λί 
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ΝΕΑ ΗΧΕΙΑ 

Αν ψάχνετε για ένα ζευγάρι πιιιΜ- 
■ηβάΐα ηχείων με μεγαλύτερη πιστό¬ 
τητα, ίσως θα θέλατε να εξετάσετε τα 
ηχεία 1X8-3210 της ΙβΜβε. Προ¬ 
σφέρουν έξοδο 20 \ν&Κ με συχνότη¬ 
τα απόκρισης που κυμαίνεται μετα- 



μένη ηχητική απόδοση μπάσων. 
Οι υψηλές συχνότητες χειρίζονται 
από ένα ζευγάρι (τνββίβτβ που εξυ¬ 
πηρετούν αποκλειστικά αυτόν τον 
σκοπό. 


ΝΕΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟΝ ΗΧΟ 

Οσοι είναι φανατικοί οπαδοί της 
μουσικής και του ήχου, μπορούν 
τώρα να προσθέσουν μια επιπλέον 
διάσταση σας ηχητικές δυνατότη¬ 
τες των ΡΟ τους με τον καινούργιο 
1X8-9210 Ιαιημβε της ΕαΜοε. Πρό¬ 
κειται για ένα μηχάνημα που 
μετατρέπει τον ήχο της κάρτας 
σας σε τρισδιάστατο. Απλά 
τα συνδέετε ανάμε¬ 
σα στα ηχεία 
και την κάρ¬ 
τα ήχου σας 
και ο Ιηαμβε 
προσθέτει 
μια νέα διά¬ 
σταση ακόμα 
και στον πιο 
“ξερό” ήχο. 



ΒΐυΕΕΑ5ΕΚ 

Δεν ξέρουμε αν η λέξη Ιαββτ σας 
προκαλεί έκσταση και ενθουσια¬ 
σμό, αλλά η εμφάνιση του επονο¬ 
μαζόμενου μπλε Ιηββτ και ιδίως του 
μπλε ΙΕΟ είναι αναμενόμενο να 
αυξήσει τους παλμούς της καρδιάς 
σας. Ο λόγος είναι αρκετά απλός: 
επειδή ακριβώς είναι μπλε και αυτό 
δεν είναι τόσο περίεργο όσο ακού- 
γεται. Οπως ίσως ξέρετε, τα δεδομέ¬ 
να στα ΟΟ-ΗΟΜ είναι αποθηκευμέ- 
να με τη μορφή σειρών από μικρό- 
σκοπικά "ρΜ*" τα οποία διαβάζει το 
Ιαεοτ σαν μια συνεχή ροή δυαδικών 
παλμών. Το αποτέλεσμα μετατρέ¬ 
πει αι πίσω σε αναλογικό σήμα (για 
τα μουσικά ΟΟ) και στέλνεται στον 
ενισχυτή. Το μπλε χρώμα της ακτί¬ 
νας Ιαιβτ όμως, έχει ένα μήκος κύ¬ 
ματος κατά πολύ μικρότερο από το 
αντίστοιχο της κόκκινου χρώματος 
ακτίνας, η οποία χρησιμοποιείται 
στα σημερινά ΟΟ, και αστό έχει ως 
αποτέλεσμα τα “ρΗτ" των δεδομέ¬ 
νων σε κάθε μορφής ΟΟ να μπο¬ 
ρούν να είναι μικρότερα. Αυτό βέ¬ 
βαια σημαίνει ότι μπορείτε να απο- 
θηκεύσετε πολλά περισσότερα στο 


δισκάια. Προς το παρόν δεν είνα 
δυνατόν να χρησιμοποιηθούν τι 
μπλε 13861·, αλλά σκεφτείτε ότι ι 
χρήση τους θα επέτρεπε να χωρέ 
σουν σε ένα (3) 4 μουσικά άλμπουι 
και αυτό δεν ισχύει μόνο για τι 
μουσικά ΘΟ. Δυστυχώς θα πρέπε 
να περάσουν 3 με 4 χρόνια μέχρ: 
να αρχίσουν να χρησιμοποιούντο 
ευρέως τα μπλε 1β86τ. Το πρόβλημ* 
με τα 13861- είναι ότι είναι αρκετέ 
περίπλοκα και δύσκολο να κατα¬ 
σκευαστούν ακριβώς, οπότε το εν¬ 
διαφέρον έχει συγκεντρωθεί στητ 
ανάπτυξη μπλε ΙΣΟ. Τα πλεονεκτή¬ 
ματα των ΙΕΟ είναι ότι είναι πιο φω¬ 
τεινά, το φως τους είναι φτηνότερα 
και διαρκούν πολύ περισσότερο. 
Για διάφορους λόγους, ούτε μπλε 
ΙΣΟ παράγοντα! αλλά μια πρόσφα¬ 
τη ανάπτυξη οδήγησε σε μια γενιά 
ιηο φωτεινών και πιο σταθερών συ¬ 
σκευών. Ετσι τα μπλε ΙΕΟ σε συν¬ 
δυασμό με κόκκινα και πράσινα 
Ιϋ μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
για να παράγουν πιο φωτεινές εμ¬ 
φανίσεις. Η Ρήίΐίρβ πάντως θα πα¬ 
ράγει μπλε Ιαββε σε δύο χρόνια. 



νκυΑΐ 

ΑΗΗΑΝΟΕΚ 

Το νΐηβΐ Αιταημβε για νΐηάοννβ 
και ΙΗαείηίοβΙι είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα βασισμένο σε εικόνες που επι¬ 


τρέπει την δημιουργία τραγουδιών 
τραβώντας μουσικά στυλ από παλέ- 
τες οργανωμένες σε οκτώ ομάδες. 
Οι οκτώ ομάδες αποτελούνται από 
υπο-ομάδες με σύνολο 160 στυλ. Τα 
ολοκληρωμένα τραγούδια μπορούν 
να παιχτούν από τον υπολογισ τ ή. 
































ΑΜΗΜΙΚΕΚδ 
ΚΑΙ ΔΙΚΤΥΟ 

Οι χρήστες δικτύου, μιλάμε για την 
Αηιίρα πάντα, που έχουν βαρεθεί 
να ακούνε για τα θαύματα του 
ΝβΙκτρβ ΙηΙοτηβΙ δοΛννβτβ θα ευ¬ 
χαριστηθούν με την ανακοίνωση 
ενός πιο δυνατού ήι-ονν&βτ που 
σχεδιάστηκε μόνο για την Αοΐγα. 
Σχεδιασμένο από τους δημιουρ¬ 
γούς του ΑΜοβαΙε, δεν είναι μόνο 
κατά πολύ βελτιωμένο από τον 
προκάτοχό του, αλλά προσφέρει 
χαρακτηριστικά τα οποία δεν είναι 
διαθέσιμα σε ΡΟ και ΜΑΟ. Ενα 
έηναβτ είναι το βοΜτνητβ που κά¬ 
νει την “εξερεύνηση" του Ιηίβτηβί 
μια εμπειρία φιλική για τον χρή¬ 
στη, αλλά μέχρι τώρα οι Απήβα 
Π8βΤ8 ήταν αναγκασμένοι να χρησι¬ 
μοποιούν το σχετικά αργό ΑΜοδβίε. 
Το νέο αστό δοΗτνατβ ονομάζεται 
ΕΒτοτνββ και θεωρείται ότι είναι 30 
φορές γρηγορότερο σύμφωνα με 
τα τελευταία στοιχεία που δίνουν 



ΙβΓίαεβ θα έχει το επιπλέον 
πλεονέκτημα να είναι εύκολο 
να το κάνετε εοηββπτο και έτσι 
θα έχετε τη δυνατότητα να 
προσαρμόσετε το πακέτο στις 
ανάγκες σας. Επιπλέον έχει 
τη δυνατότητα να ξεκινάει 
χωρίς να χρειάζεται να τρέ- 
ξετε πρώτα το ΑιηίΤΟΡ. Το πιο 
ευχάριστο νέο όμως είναι ότι 
υπάρχει πολύ μεγάλη πιθα¬ 
νότητα το πρόγραμμα να κυ¬ 
κλοφορήσει ως δύατεννατε. 


οι δημιουργοί του. θα έχει να 
παρουσιάσει εξελιγμένα χα¬ 
ρακτηριστικά όπως η δυνατό¬ 
τητα χρήσης πολλαπλών πα¬ 
ραθύρων σε μεγαλύτερη έκτα¬ 
ση σε σχέση με το ΑΜοβαίε. 
θα υποστηρίζει ΗΤΜΣ1-3 και 
ΝεΙβεαρε εντολές που θα επι¬ 
τρέπουν πλήρη οπτική άποψη 
των ειημέροσς οθονών. Οπως 
συμβαίνει και με το Νοίβεαρο, 
θα έχει ένα δυναμικό μοίηΐ 
αηή εΐίεά (οοΐάατ αλλά το 1η- 




Το 0ΒΧ-Κ1 πήήΙ είναι το ιδανικό 
Ι<εγ1>ο»τά για εκμετάλλευση δε¬ 
δομένων εοηιρπίοτ. Περιέχει προ- 
γραμματιζόμενες λειτουργίες 
ελέγχου για συνηθισμένες αλ¬ 
λαγές παραμέτρων έως και τις 
λεπτομερέστερες αλλαγές για 
την παραγωγή επαγγελματικής 
μουσικής. Το 0ΒΧ-Κ1 είναι συ¬ 
μπαγές και ελαφρύ, όμως ευέλι¬ 
κτο καιευκολόχρηστο. 


ΤΗΣ ΜΟΥ! 


χ ι 


Η 


Το ΜΠΒ50Χ είναι μία νέα θυγα¬ 
τρική κάρτα που αναβαθμίζει την 
τωρινή σας. Το ΜΠΒ50Χ προσφέ- 
ρεται με 4ΜΒ φυσικών ήχων 
(Ψανο Ταάΐβ) σε μνήμη ΗΟΜ και 
σε συνδυασμό με την δική σας 
κάρτα αυξάνει τη μουσική ισχύ 
και τις λειτουργίες ενώ διατηρεί, 
πλήρη συμβατότητα με το τωρινό 
λογισμικό σας. 


ΜΗΧΑΝΟΚΙΝΗΤΗ 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

Ισως γνωρίζετε ήδη ότι η αλυσίδα 
καταστημάτων ΤΙΙΕΟΐυΒ υποστη¬ 
ρίζει όλες τις γνωστές κονσόλες 
καθώς και μεγάλη ποικιλία βοΟ- 


τνατβ σε ΟΟ-ΚΟΜ. Αστό που ίσως δε 
γνωρίζετε είναι όη το ΤΟΕΟΙΙΒ 
στηρίζει το μηχανοκίνητο αθλητι¬ 
σμό. Μη σας φανεί παράξενο λοιπόν 
αν δείτε το λογότυπό τους σε αγωνι¬ 
στικά αμάξια ράλλσ, όπως πρόσφα¬ 
τα στο 6ο Ράλλσ Λαμίας (1-10-95). 
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μιπ,τβυμ; 

ΜΟΝΠΌΚ 

ΠΑΑΜΙΟΑ 

Η Αιηί^α Τεοΐιηοΐοοίββ πήρε τα δι¬ 
καιώματα να κυκλοφορήσει ένα 15- 
38ΚΗζ Γηιιΐή-Βγικ; ιηοηήοτ από τη 
ΜΙεηνϋκ. Παρουσιάζοντας μια 
οθόνη 14ινη/ώνρε0.28(1οΙρί1ο1ι,ιο 
ιβοβΒ» θα υποστηρίζει οποιαδή¬ 
ποτε ανάλυση υπάρχει στην Αηήοα. 



ΕΡΧΕΤΑΙ 

τοοηη,υδ! 

Εε λίγες μέρες έρχεται και στην 

χώρα μας (αν δεν έχει έρθει ήδη) το 

νέο ΟΟ του πιο διάσημου συγκρο¬ 
τήματος της Ροκ. Οι Ηο1ϋη05(οηββ 
(περί αυτών πρόκειται) κυκλοφό¬ 
ρησαν την νέα τους δουλειά που 
αποτελείται από τραγούδια που 
έχουν ηχογραφηθεί σε συναυλίες 
σε ένα 00 νέας τεχνολογίας. Το 
00 αστό εππρέπει στον κάτοχό του 
να ακούσει τα τραγούδια του 00 
τόσο από ένα Βίκΐίο σ ύ σ τημ α αλλά 
αν διαθέτει και 00 - ΗΟΜ μπορεί να 
ακούσει τα αγαπημένα του τρα¬ 
γούδια παρακολουθώντας παράλ¬ 
ληλα τα διάφορα νϊάβο του προ¬ 
γράμματος. Στα επόμενα τεύχη 
μας θα επανέλθουμε με αναλυτική 
παρουσίαση τόσο του σ υ σ τήμ ατος 
όσο φυσικά και του συγκεκριμέ- 
Οϋ των γερόλυκων της Ροκ. 


ΣΤΟ ΜΑΤΙ... 

Η Τοείιϋια παρουσιάζει μια νέα 
πρ»τιά: το νέο σκληρό δίσκο 
χωρητικότητας 2.160Β με δια¬ 
στάσεις 2.5 ιντσών και Ιθηιπι. Η 
νέα αυτή χωρητικότητα είναι απο¬ 
τέλεσμα ερευνών της ΤοεΙιΗια 
στον χώρο του άΐμΐι αεβαί άβη- 
εΜγ, συμπεριλαμβανομένου και 
της λειτουργίας ΡΚΜΙ (ΡαΗίαΙ 
Ηβιροηι* Μαχίηιιιπι υΐτοΙΠιοοά). 
Η χωρητικότητα αυτή των 2.160Β 
είναι η μεγαλύτερη που διαθέ¬ 
τει η αγορά στους 2.5”. Η άριστη 
ποιότητά του καθώς και το μικρό 
του μέγεθος συνεχίζουν την πα¬ 
ράδοση της ΤοεΙιϋιη ως κατα¬ 


σκευαστή υψηλής ποιότητας κα¬ 
θώς και χαμηλής κατανάλωσης 
ενέργειας προϊόντων. Το μοντέλο 
ΜΚ-2101ΜΑΝ έχει ένα Γβκ* ΛΤΑ/Βαβ 
1/Τ με ταχύτητα μεταφοράς δεδο¬ 
μένων 16.6ΜΒ/8 (ΡΙΟ Μοάβ 4 / ΟΜΑ 
Μοάβ 2) και η έκδοση 5051 - 2 1/Γ 
του άιίνβ (ΜΚ-2101Μ5Ν) έχει τα¬ 
χύτητα μεταφοράς δεδομένων μέ¬ 
χρι και ΙΟΜΒ/β (εγηε) και 6ΜΒ/· 
(αβγηε). Η ταχύτητα περιστροφής 
είναι 4200 ιρη, το Ιιηβοε 128ΚΒ 
και ι μέσος χρόνος αναζήτησης 
13πΐ8. Η σειρά ΜΚ-2101Μ αποτε- 
λείται από ά1ι1< άΗνβ των 5-ρΙαΗβτ, 
ζυγίζει 220γρ. και έχει ΜΤΒΓ 
300000 ωρών! 


ΙΟΤΡΑ0 

ΠΑΡΟ 


Οσοι κάτοχοι κονσόλας, έγιναν 
ή σκοπεύουν να γίνουν χρήστες 
ΡΟ σίγουρα θα τους 
απασχολεί πως θα 
προσαρμοστούν στο 
πληκτρολόγιο ή το |ο- 
ΥβΟοΚ που σ υν α ν τάμε 
στα ΡΟ. Η Ιορίε 3 κυ¬ 
κλοφόρησε δύο νέα 
Ιογραά που απευθύ¬ 
νονται κυρίως στους 
νεοτέρους χρήστες. 

Το πρώτο, Ιο Ρ0 
5ριΊηΙ ραά, διαθέτει 
έξι κουμπιά, ααίο- 
Πτβ και “σταυρό” 


για κίνηση οκτώ κατευθύνσεων. 
Το ΡΟ ΡοινβΓ ραά έχει τέσσερα 
κουμπιά με δύο διαφορετικά 
ΒυΙο-Πτβ και μία ασυνήθιστη 
εργονομία αλλά αρκετά αποδο¬ 
τική. 



ΑΣΤΡΟΝΑΥΠΚ0 |0Υ$ΤΙ0Κ 

Οι μελλοντικοί αστροναύτες μπορούν να απο¬ 
γειωθούν στους αιθέρες με το πρώτο ΙογιϋεΚ 
που παρουσίασε η ΜίεεοβοΗ, το δΙάβΥνίπόβε 30 
Ριό. Το νέο επίτευγμα της ΙΜίεηιοΗ έχει να πα¬ 
ρουσιάσει μια εντελώς καινούργια τρισδιάστατη 
περιστρεφόμενη λαβή η οποία προσθέτει έναν επι 
πλέον άξονα κίνησης σε οποιοδήποτε παιχνίδι εί¬ 
ναι γραμμένο κατά τέτοιον τρόπο ώστε να εκμε¬ 
ταλλεύεται αυτή τη δυνατότητα. Σε ένα παιχνίδι, 
όπως το Γπι·γ3 της ΜΙεεοεοΗ για παράδειγμα, 
οι παίκτες μπορούν να εναλλάυουν οπτική 
γωνία χωρίς να αλλάζουν κατεύθυνση στην 
πραγματικότητα. 



•υΒΕΠ 












































ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΥΑΜΑΗΑ 

Η ΥβπιβΚβ προτείνει το Μαΐϋιηβ- 
<1ία: ΤΗβ ΟοηρΙβΙβ δοΙαΗοη, ένα 
πλήρες σετ ποο αποτελείται από 
τα εξής: δΟΙΤΝΟ ΕΟΟΕ 5ΥΥ20-ΡΟ 
Με την κάρτα δοηηή Εήρβ 8ΐν20- 
ΡΟ, η Υαζηαίια παρουσιάζει την 
πρώτη από ρία σειρά κάρτες ή- 
χοσ. Ειδικότερα, η κάρτα ί» 20- 
ΡΟ, είναι ρία υψηλής ποιότητας 
κάρτα ρε ενσωματωμένους φυ¬ 
σικούς ήχους ρουσικών οργά¬ 
νων (ΥΥανβΤαήΙβ), ψηφιακά εφ· 
φέ, καθώς και ρία σειρά από ε· 
φαρρογές εοΗτνατβ που μετα- 


τρέποσν το ΡΟ σας σε ένα κέ¬ 
ντρο ηαΙΙίπιβήΙο. Αναλυτικότε¬ 
ρα, ρε την τεχνολογία ΑΥΜΥΙ υπάρ¬ 
χει δυνατότητα πολυφωνίας 24- 
νοτών, συμβατότητα ρε Οβηοεαΐ 
ΜΙή, δυνατότητα εκτέλεσης 8ΜΓ 
αρχείων καθώς και εφαρρογή 
δβιηρίβ Εήί* για εκτέλεση των 
ΊΥαν αρχείων ήχου σε ρουσική 
κλίρακα και ρε πρόγραρρα ββ- 
φαβηεβε για ρεγαλύτερες δυνα¬ 
τότητες επεξεργασίας ροσσι- 
κής. Ετην υψηλή πιστότητα της 
κάρτας συρβάλει και το ΓΜ οΗίρ 
και την δυνατότητα εκτέλεσης 
αρχείων ΟΜ (οηιηΐ Επιπλέον, 
επιτρέπει εγγραφή σε σκληρό 
δίσκο ρε ψηφιακό ήχο και σας 
παρέχει τον προσωπικό σας 
Κβγβο1(6. 



ΤΑ ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 
ΤΗΕΑΜΙΟΑ 


Το νέο αστό πακέτο θα πωλείται 
σε δύο οοπΗραι-αΗοηβ, ρία έκ¬ 
δοση ρε δισκέτες και ρία ρε 
σκληρό δίσκο. Αυτή είναι και η 
πρώτη φορά που η Α1200 διατί¬ 
θεται ρε επιλογή σκληρού δί¬ 
σκου. Η έκδοση ρε δισκέτες περι- 
λαρβάνει τα: ΥΥοΓώνοιΛ 4 8Ε, 
ΟαήιΙοη, ΟιραηΙχοε, ΤυΛοΟοΙο 
από την ΙΗρΗα, Ροηοηαΐ Ρβίη* 6.4 
από την (Αοαηίο, Ράοίοςβηΐοβ 1.1α 


από την Αΐιηαΐΐιβτα. Το ραιηβ· βοΗ- 
«ηη αποτελείται από τα: Ρΐιιήοΐΐ 
Μαηία από την 21εΙ Οβηίατγ Εηίβι·- 
(αΐηηιβηΐ και το ΜΑιίζζ από την 
Παίε. Η έκδοση ρε σκληρό δίσκο 
περιλαρβάνει έναν σκληρό 170ΜΒ 
ρε το νοιΗχικΙι 3.1 ήδη ενσωρα- 
τωρένο. Εκτός από το Βοϋτνατο που 
περιλαρβάνεται στην έκδοση ρε 
δισκέτες, θα περιλαρβάνει επίσης 
το πακέτο δεηία ΜΜ300. 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

ΠλνΠΝΠ0νη»95; 

Η δΐιατρ αναμένεται να ταράξει 
τα νερά στην αγορά εκτυπωτών 
ρε την ερφάνιση του νέου 300ήρΙ 
ΙΧ-9200 ΉΑηήοτνε Ιηεοτ εκτυπωτή. 
Ο εκτυπωτής αυτός έχει σχεδια¬ 
στεί ειδικά για τα ΙΜηήοτνΒ 93 αλλά 
μπορεί να λειτουργήσει εξίσου 
αποδοτικά καιρέ τα ννΐηόοτνβ 3.1. 



ΠΙΣΤΟΤΗΤΑ 
ΣΤΟΝ ΗΧΟ 
ΜΕ ΤΗΝ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΤΗΣ ΥΑΜΑΗΑ 

• Το Κηΐηνοοίβτ της σειράς είναι 
το Υ8Τ-Μ81Υ10. Με ισχύ 25 και 
ειδική κατασκευή κατεβαίνει 
ρε θεαματικό τρόπο ρέχρι τα 35 
Ηζ και αποτελεί το ιδανικό ταίρι 
για τα ηχεία της σειράς Υ8Τ. Χά¬ 
ρις στην λειτουργία ΛχΛοιααϋα 
Ροτνοτ δινϋοΐι Οη, ρπορεί να το¬ 
ποθετηθεί και σε απορακρυσρέ- 
νο σηρείο. Τα ανωτέρω κομμά¬ 
τια πωλούνται και ξεχωριστά. 

• Κυκλοφορούν επίσης ηχεία ρε 
ΑοΟνο δβενο Τβείιηοίοργ, εν- 
σωρατωρένο ε ν ισχ υ τή 10 Τβ# 
ανά κανάλι 80Ηζ - 20ΚΒΖ και 
κατασκευή του κώνου από ει¬ 
δικό υλικό για διατήρηση των 
χαρηλών. Ρυθμιστικά ροτνβι-, 
νοίηιηβ, ρι-βββηεβ δύο ξεχωρι¬ 
στές εισόδους και ειδική έξοδο 
για το προαιρετικό ιτύννοοίετ. 


υ3ΕΗ 


13 

































Ηδη η ΕΙίΙβ έχει αποδείξει με τα παιχνίδια του 
είδους που έφτιαξε όπ έχει την εμπειρία και 
την ικανότητα να παρουσιάζει κάτι καλό σε 
αυτά τα παιχνίδια. Το ΟΒ είναι καθαρό γβοο 
ροπιβ στο οποίο έχει δωθεί μεγάλη προσοχή 
στην λεπτομέρεια. Οι δημιουργοί του προ¬ 
σπάθησαν να δώσουν μία ρεαλιστική αίσθηση 
στον παίκτη σε όλες τις συνθήκες που μπορεί 
να συναντήσει κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Οι διαφορετικές επιφάνειες των δρό¬ 
μων και η τεχνητή νοημοσύνη του αυτοκινή¬ 
του θα το κάνουν να αντιδράει και να συμπε- 
ρΐφέρεται όπως και ένα αληθινό! Εχει διατη¬ 
ρηθεί σε ένα βαθμό και ο ατοαύο χαρακτήρας 
που είχαμε δει στο Ροννοτ δίίάο ενώ η επιλο¬ 
γή του οχήματος σας θα γίνει μέσα από 6 ε¬ 
ντυπωσιακά 4x4 αυτοκίνητα. Μπορείτε να 
παίξετε σε τουρνουά ή σε αγώνες νοκ-αουτ, 
ενάντια σε κάποιον φίλο σας ή ενάντια στο 
χρονόμετρο. Εδώ δεν υπάρχουν συγκεκριμέ¬ 
νες πίστες ή γύροι που πρέπει να ολοκληρώ¬ 
σετε. Πρέπει απλά να καταφέρετε να επιβιώ¬ 
σετε στις δύσκολες καιρικές και άλλες συν¬ 
θήκες και να είστε ταυτόχρονα όσο το δυνα¬ 
τόν πιο γρήγοροι. Το μυστικό δεν βρίσκεται 
στην τρελλή και χωρίς όρια ταχύτητα γιατί οι 
ζημιές θα είναι πολλές και δυσαναπλήρωτες 
για αυτό χρειάζεται γρήγορη μεν, προσεκτι¬ 
κή δε οδήγηση. 

Το κάθε αυτοκίνητο αντιδρά διαφορετικά 
ενώ οι επιλογές που θα κάνετε σχετικά με τα 
διάφορα μέρη του οχήματος, όπως το είδος 
των λάστιχων για παράδειγμα, παίζουν φυσι¬ 
κά καθοριστικό ρόλο στην εξέλιξη της δρά¬ 
σης. Το παιχνίδι προσπαθεί να δημιουργήσει 
μία ρεαλιστική αίσθηση με την οπτική σε 
πρώτο πρόσωπο αλλά και με τις υπόλοιπες 


τρισδιάστατες οπτικές. Το παιχνίδι σας δίνει 
την δυνατότητα να οδηγήσετε σε όποιο ση¬ 
μείο του δρόμου θέλετε αρκεί να φτάσετε 
στο τέρμα. Αν μπερδευτείτε βέβαια η μόνη 
λύση είναι να ακολουθήσετε τον προπορευό- 
μενο από εσάς... 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά και κυρίως κα¬ 
θαρά γεγονός πολύ σημαντικό για τέτοιου εί¬ 
δους παιχνίδια. Οι επιφάνειες που είναι κα- 
λύμμένες με άμμο, πάγο, χόρτο κτλ. θα κά¬ 
νουν την προσπάθεια σας ιδιαίτερα δύσκολη 
με πιο δύσκολη φυσικά από όλες την περί¬ 
πτωση που ο δρόμος είναι καλυμμένος με πά- 
γο. Αυτό που πρέπει να θεωρείτε δεδομένο 
είναι ότι για να καταφέρετε να τερματίσετε 
πρώτοι θα πρέπει να διαθέτετε εκτός από ικα¬ 
νότητες και μεγάλα αποθέματα υπομονής... 
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Η ΤθΙ$13γ είναι μία εταιρία που δεν είχε μέχρι σήμερα μεγάλη σχέση 
με παιχνίδια. Για την ακρίβεια δεν είχε καμμία απολύτως. Η ΕΙΐία όμως 
είναι μία από τις γνωστές εταιρίες του χώρου και έτσι η συνεργασία 
της ΤβΙεΙαι· με την ΕΙΚβ τοποθετεί αυτόματα την πρώτη στον μαγικό 
χώρο των εοιπρυΐατ οβηιβε. Βέβαια οι στόχοι της εταιρίας είναι να 
εξαπλωθεί σε όσο το δυνατόν περισσότερα ίοτπιαί η δημιουργία των 
παιχνιδιών που θα φτιάξει και οι υπεύθυνοι της δηλώνουν πως θα 
δώσουν τον καλύτερο τους εαυτό, όπως και το σύνολο της τεχνολο¬ 
γίας τους, για την επίτευξη του στόχου τους. Τα περισσότερα παιχνί¬ 
δια που δημιουργού- 
νται εξ αρχής για δύο 
συστήματα είναι σχε¬ 
δόν πανομοιότυπα. Βέ¬ 
βαια στα ΡΟ και ΡδΧ 
παρά το γεγονός ότι η 
δημιουργία στηρίζεται 
στους ίδιους κώδικες 
διακρίνονται κάποιες 
οπτικές διαφορές όπως 
στο μέγεθος των $ρπ- 
(6$ αλλά και στα χρώ¬ 
ματα. Το Οπεΐάο συν¬ 
δυάζει δύο γενιές παι- 
χνιδιών που αφορούν 
το ποδόσφαιρο. Από 
την μία πλευρά υπάρ¬ 
χει ο τομέας της τακτι¬ 
κής που απαιτεί στρα¬ 
τηγική σκέψη, η πλευ¬ 
ρά του προπονητή δη¬ 
λαδή, όπου θα πρέπει 
εκτός της προπόνησης 
να κάνετε και τις κα¬ 
τάλληλες κινήσεις στις 
μεταγραφές δίνοντας 
παίκτες για εξοικονόμη¬ 
ση χρημάτων και απο- 
κτώντοντας φυσικά 
άλλους που εσείς κρί- 
νεται ότι θα σας βοη¬ 
θήσουν. θα πρέπει επί¬ 
σης να επιλέγετε σε 
κάθε ματς την κατάλ¬ 
ληλη σύνθεση και να 
δίνετε τις ανάλογες ε¬ 
ντολές. Διάφορες οθό¬ 
νες θα σας ενημερώ¬ 
νουν για τις επιδόσεις 
των παικτών, για το 
ποιοι παίκτες είναι 
διαθέσιμοι στην αγο¬ 
ρά όπως φυσικά και 
για την οικονομική 
κατάσταση της ομά¬ 
δας σας. Ολες φυσικά 
οι επιλογές και οι α¬ 
ποφάσεις του προπο- 
18 3££Ϊ9& ; . νητή επηρεάζουν άμε- 
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σα την ομάδα και τα 
αποτελεσμάτα της. 

Εάν όμως δεν αποφα¬ 
σίσετε να ακολουθή¬ 
σετε την καριέρα του 
προπονητή τότε να 
είστε σίγουροι ότι θα 
αποζημιωθείτε και με 
το παραπάνω! Η δρά¬ 
ση είναι γρήγορη και 
έντονη. Οι παίκτες 
και οι κινήσεις τους 
είναι καταπληκτικές 
και πολύ ρεαλιστι¬ 
κές. Ο κάθε παίκτης 
έχει τις δικές του ικα¬ 
νότητες κοι μπορείτε 
μέσα από ένα σύστη¬ 
μα που επιτρέπει την 
επικοινωνία μέσω χει¬ 
ρονομιών και ομι¬ 
λίας! να έχετε πλήρη 
έλεγχο της εξέλιξης 
του παιχνιδιού. Οι παί¬ 
κτες κινούνται σε όλο 
το γήπεδο ανεξαρτή¬ 
τως του ποιόν παίκτη 
ελέγχετε κάθε φορά 
και έτσι είναι πιο α¬ 
πλό να πασάρετε αλ¬ 
λά και να αμυνθείτε 
αν χάσετε την μπόλ- 
λα ξαφνικά. Οι κινή¬ 
σεις είναι πολλές, ξε¬ 
κινούν από απλά σουτ 
και καταλήγουν σε 
εντυπωσιακές ενέρ¬ 
γειες ενώ μπορείτε να 
επιλέξετε ακόμη και 
τον τρόπο που θα πανη¬ 
γυρίζετε μετά την επί¬ 
τευξη κάποιου τέρμα¬ 
τος. Η οπτική είναι και 
πάλι θέμα επιλογής 
αφού μπορείτε να πα¬ 
ρακολουθείτε την δρά¬ 
ση είτε από κοντά στον 
παίκτη, είτε από μα¬ 
κριά ενώ υπάρχουν 

αρκετές κάμερες που δείχνουν την δράση από πολλές διαφορετι¬ 
κές γωνίες. Μπορείτε να δείτε ακόμη και μέσα από τα μάτια του 
διαιτητή αλλά και από τα μάτια οποιουδήποτε από τους 22 παίκτες. 
Μπορείτε να επιλέξετε τις καιρικές συνθήκες αλλά και την κατά¬ 
σταση που θα βρίσκεται ο αγωνιστικός χώρος και θα δείτε έτσι 
πολλές εντυπωσιακές φάσεις όπως, για παράδειγμα, τα σημάδια 
που θα αφήσει στο χόρτο ένα δυναμικό τάκλιν που θα επιχειρήσετε. 
Το τερέν αναλόγως του καιρού θα έχει και διαφορετική συμπερι¬ 
φορά αφού άλλη πορεία θα έχει η μπάλλα σε χιονισμένο τερέν και 
άλλη σε εντελώς ξερό. Μπορείτε να επιλέξετε ομάδες από τέσσε¬ 
ρα ευρωπαϊκά πρωταθλήματα στα οποία φυσικά περιλαμβάνονται 
τα δύο κορυφαία (Αγγλικό, Ιταλικό) ενώ τα πολύ προσεγμένα εφ- 
φέ του παιχνιδιού συμπληρώνουν η ομιλία του σχολιαστή και οι 
φωνές των οπαδών. 
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ρσσρκο/Λ 

Το παιχνίδι αποτελεί την συνέχεια του ΟυοΓοπίπο και όλοι πιστεύουν ότι 
θα το ξεπερόσει σε επιτυχία. Κινείται στα ίδια επίπεδα που συνδυάζουν 
ένα Γ30ΪΠ9 93ΓΠΘ και ένα εΐιοοί-βιπ-υρ μόνο που αυτή τη φορά έχει προε- 
στεθεί περισσότερο θβπτβρίβν- Οι περιπέτειες του ΟγβΚβ ΕύηβννβΙβι· συ¬ 
νεχίζονται λοιπόν με φόντο τον φουτουριστικό 21ο αιώνα. Αφού δραπέ¬ 
τευσε από την πόλη-φυλακή του Κβιπο ο ηρωας μας πρέπει τώρα να αντι¬ 
μετωπίσει τις προκλήσεις του έξω κόσμου οι οποίες μάλλον είναι πιο επι¬ 
κίνδυνες και δύσκολες από αυτές της πόλης-φυλακής. θο συνεργαστεί 
με τις δυνάμεις των επαναστατών που προσπαθούν να ρίξουν από 
την εξουσία την σατανική αυτοκρατορία Οιπηΐεοτρ. Το σενάριο θα σας 


στείλει να πολεμήσετε σε πόλεις αλλά και σε διάφορες άλλες περιοχές, 
όπως για παράδει γμα, σε κάποιο έρημο νησί, θα πρέπει να καθοδηγείσε- 
τε τους επαναστάτες ενάντια στην αυτοκρατορία καταστρέφοντας τις 
βάσεις αλλά και εξοντώνοντας τους αρχηγούς της. Η καταπληκτική τρισ¬ 
διάστατη δράση έχει παραμείνει ενώ το δυρβτ \ΖΟΑ γραφικά, τα ίιΛβτ- 
3θίίν8$ και τα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά δίνουν στο παιχνίδι τις 
απαραίτητες προδιαγραφές για μία πετυχημένη πορεία στην αγορά. Το 
Βοαό \Λ/3πϊογ είναι ένα από τα πιο πετυχημένα παιχνίδια δράσης με οπ¬ 
τική πρώτου προσώπου που χρησιμοποιεί δνΟΑ. Η υψηλή ανάλυση δίνει 
την δυνατότητα παρουσίασης στην οθόνη πολλών λεπτομερειών που σε 
κανένα άλλο παιχνίδι δράσης δεν είχαμε δεί στο παρελθόν. Το παιχνίδι 
σας τοποθετεί πίσω οπό το τιμόνι ενός καταπληκτικού και πολύ εξελιγ¬ 
μένου αυτοκινήτου στο οποίο, εκτός των άλλων, θα βρείτε πολλά 
νέα όπλα ενώ οι πολλαπλές γωνίες θα σας δώσουν πολλές λύσεις για να 
αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους σας που σημειωτέον έχουν και αυ¬ 
τοί ανανεωθεί στον αριθμό αλλά και την εμφάνιση. Αυτή την εποχή κυ¬ 
κλοφορούν πολλά Γαοίηρ 93πΐ6$ όμως κανένα δεν συνδυάζει την μο¬ 
χθηρή ατμόσφαιρα αλλά και την δράση του Β\λί. Ισως έχουμε δει πο¬ 
λύ καλύτερα γραφικά όμως το 93πιβρΐ3γ θα σας ενθουσιάσει από 
την πρώτη στιγμή και τα γραφικά θα περάσουν για σας σε δεύτερη 
μοίρα. Υπάρχουν δύο τρόποι για να παίξετε. Ο ένας είναι ο καθάρα 
3Γ0306 ενώ ο άλλος σας δίνει την δυνατότητα να σκεφτείτε και ορι¬ 
σμένα πράγματα χωρίς να χρειάζεται να έχετε το χέρι πατημένο 
στην σκανδάλη συνέχεια... Οι περιοχές είναι τεράστιες ενώ τα τέρα¬ 
τα και οι εξωγήινοι είναι εντυπωσιακοί αλλά και έξυπνοι. Ολα τα χα¬ 
ρακτηριστικά του πρώτου παιχνιδιού έχουν υποστεί αναβάθμιση και 
ειδικά η δυνατότητα της γρήγορης αλλαγής της οπτικής γωνίας με 
την οποία βλέπετε θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμη. Οι συνθήκες 
στους δρόμους θα αλλάζουν αναλόγως των καιρικών συνθηκών ενώ 
πολλές έχουν διαφορετικές επιφάνειες (άλλες είναι ομαλές και άλ¬ 
λες όχι). Ο ήχος που ακούγεται από το 00 είναι καταπληκτικός αφού 
τόσο τα ηχητικά εφφέ όσο και η μουσική δημιουργούν μία δυναμική 
και κατάλληλη για το παιχνίδι ατμόσφαιρα. 
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Μπορεί η εταιρία παραγωγής να είναι η ΕΑ όμως το παιχνίδι είναι 
δημιουργία της εταιρίας Ερίε Μβροροπιβδ 11$. Η τελευταία είχε 
δημιουργήσει πρόσφατα και το Ερίε ΡίπόαΙΙ και έτσι ήταν μάλλον 
λογική η ανάθεση σε αυτή της δημιουργίας ενός τέτοιου παιχνιδι¬ 
ού. Στο νέο της παιχνίδι βλέπουμε βελτιωμένα $ν6Α γραφικά, 
βελτίωση στο βηρίπο, πολύ οπϊπιοΐΐοη καθώς και φωτισμό από νέ- 
ον που σκρολλάρει στο κάτω μέρος ενημερώνοντας τον παίκτη για 
το τι συμβαίνει εκείνη την στιγμή στο παιχνίδι. Ομως αλήθεια τι 
μπορεί να παι κανείς για ένα ηλεκτρονικό φλιπεράκι το οποίο δεν 
έχει ειπωθεί και στο παρλεθόν; Οχι και πολλά βέβαια... Η οπτική 
πάνω-κάτω παραμένει η ίδια και το “τραπέζι” σκρολλάρει αναλό- 
γως της κίνησης που κάνει η μπίλια. Η εμφάνιση αλλά και η κίνηση 
των αντικειμένων είναι αρκετά ρεαλιστική. Σε κάθε πίστα υπάρ¬ 


χουν δύο σετ ρακετών. Το ένα βρίσκεται πάντα στην γνωστή θέση 
ενώ το άλλο αλλάζει θέση κάθε φορά αναλόγως με την πίστα και τα 
στρατηγικά σημεία της κάθε μίας. Υπάρχει μία επιλογή (ΙίΙΙ) άπου 
μπορείτε να την χρησιμοποιήσετε την στιγμή που αντιλαμβάνεστε 
ότι η μπίλια κατευθύνετε ανάμεσα στις δύο ρακέτες και να προλά¬ 
βετε πριν την χάσετε. Οι ράμπες και τα κουδούνια είναι μεγάλα και 
δίνουν μία τρισδιάστατη αίσθηση στον παίκτη. Το ίδιο μεγάλα είναι 
τα αντικείμενα και τα εικονίδια σε αντίθεση με άλλα παιχνίδια του 
είδους. Ολα λειτουργούν και κινούνται όπως ο καθένας θα περίμε- 
νε. Χωρίς πολλά λάθη αλλά και χωρίς κάτι το πολύ ξεχωριστό. Πά¬ 
ντως η Εριο ΜβροΟοπιβε ετοιμάζει την κυκλοφορία του παιχνιδιού 
και για το ΡΙογΒΙοΙίοπ... 


ν\ΗΝ<3 ΝϋΤ$ 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι που έχει χαρα¬ 
κτηριστικά από πολλά παιχνίδια του είδους 
αλλά κυρίως από το ΟορίίοΜίηο. Το σενά¬ 
ριο σας τοποθετεί στην Γαλλία του 1917 
και με το αεροσκάφος σας, ένα $ορννΐ(Ιι 
ΟοπιβΙ, θα πάρετε μέρος στον πόλεμο ενά¬ 
ντια στους μοχθηρούς Πρώσσους. Εσείς 
είστε ο ΒίΙΙ ΟβπτρίιβΙΙ, ένος Αμερικάνος πι¬ 
λότος που πρέπει να οδηγήσετε την ομά¬ 
δας σας σε νίκες. Υπάρχουν έξι αποστολές 
στις οποίες περιλαμβάνονται συνολικά πε¬ 
ρισσότερες από πενήντα μάχες. Εκτός από 
το καθαρά πολεμικά μέρος υπάρχουν και 
στοιχεία στρατηγικής σε κάποια σημεία του 
παιχνιδιού ενώ θα πρέπει να τονίσουμε το 


χιούμορ που υπάρχει διασκορπισμένο στο 
πρόγραμμα. Οι κινηματογραφικές σκηνές 
στις οποίες χρησιμοποιήθηκε ΡΜΥ (ΡυΙΙ 


Μοίΐοη νϊόεο) υπήρξε πονοκέφαλος για 
την εταιρία. Επρεπε να βρεθεί ένας τρό¬ 
πος να είναι εντυπωσιακές αλλά μικρής 
διάρκειας έτσι ώστε ο παίκτης να μην κά¬ 
θεται άπραγος στην καρέκλα του πολύ ώρα 
παρακολουθώντας απλά κάποιες εντυπω¬ 
σιακές εικόνες. Πολύ καλή δουλειά έχει 
γίνει βέβαια και με τα οπτικά εφφέ τα οποία 
είναι σε μερικές στιγμές (εκρήξεις κτλ) 
πολύ εντυπωσιακά. Οι δημιουργοί ήθελαν 
να έχει ο παίκτης στραμμένη την προσο¬ 
χή του συνεχώς στο παιχνίδι. Ετσι ακόμη 
και όταν έχετε τελειώσει μία μάχη η πλο¬ 
κή συνεχίζεται γρήγορα και θα πρέπει να 
παρακολουθήσετε την συνέχεια. Στην 
προσπάθεια τους οι δημιουργοί να κρο¬ 
τήσουν συνεχώς το ενδιαφέρον του παί¬ 
κτη ψηλά τοποθέτησαν ακόμη και ερωτι¬ 
κές σκηνές! 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 

50Η\νΕΕΖΕΚ 


ΚΟΡΥΦΑΙΟ ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΟ ΣΤΕΛΕΧΟΣ ΤΗΣ ΟΕΝΤϋΚΥ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΥΕ 


Του ϋβΓβΚ (Ιβΐ3 Ρυβηΐβ 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΣΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΠΟΙΑ ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΝΑΒΑΘ¬ 
ΜΙΣΗ Η' ΚΑΠΟΙΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΒΕΛ¬ 
ΤΙΩΣΗ; 

Εχουμε αναπτύξει το δικό μας νΟΑ 
ΙητβΓίεςε για τα ννΐηΟοννε και έτσι μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να σχεδιάσουμε με¬ 
γαλύτερα αντικείμενα, πιο εύκολα και με 
μεγαλύτερη λεπτομέρεια. 

Χρησιμοποιούμε μόνο τις απολύτως απα¬ 
ραίτητες πηγές από τα Μηύοννε και προ¬ 
σπαθούμε να χρησιμοποιούμε βασικά τις δικές μας ρουτίνες. Πολλοί είπαν 
ότι αυτό που προσπαθούμε να κάνουμε είναι αδύνατο και άλλοι ότι ακόμη 
και να τα καταφέρουμε το πρόγραμμα δεν θα τρέχει ικανοποιητικά. Τους δια- 
ψεύσαμε όλους και είμαστε περήφανοι για αυτό. Εχει ακόμη πολύ ενδια¬ 
φέρον να φτιάχνουμε παιχνίδια για τα ΥΥΙη 3.11 αλλά είναι σίγουρο ότι σε 
λίγο καιρό τα πάντα θα φτιάχνονται γύρω από τα Μη 95. 

ΠΟΙΑ ΤΕΧΝΙΚΗ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΕΞΟΧΟΥ 
ΑΝΙΜΑΠΟΝ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 

Η απάντηση θα σας εκπλήξει... Δεν χρησιμοποιήσαμε κανένα "ηιοΐΐοη 
οερίυιΐης· σύστημα. Πολλές φορές το 'ΜΟ σύστημα δημιουργεί αδιέξοδα. 
Πολλά παιχνίδια που χρησιμοποιούν εξελιγμένα ·Μ0' συστήματα τελικά κα¬ 
ταλήγουν να παρουσιάζουν πολύ φτωχό 
3ηΙπΐ3ϋοη. Το 'ΜΟ' από μόνο του δεν 
φτάνει αν δεν υπάρχει και η απαιτούμε- 
νη πείρα του προγραμματιστή. Οι δικές 
μας προσπάθειες στοχεύουν σε τεχνικές 
που χρησιμοποιούνται στην δημιουργία 
των κινουμένων σχεδίων. Αυτό πάντως 
που βλέπω αυτή τη στιγμή είναι ότι οι 
σχεδιαστές βολεύονται με τις ευκολίες 
που προσφέρει η τεχνολογία για να έ¬ 
χουν γρήγορα αποτελέσματα κάτι που α¬ 
ποβαίνει τελικά σε βάρος της ποιότητας. 

Δεν κάθονται να προσπαθήσουν να δη¬ 
μιουργήσουν κάτι καινούργιο και κυρίως 


ρεαλιστικό που να ικανοποιεί τον παίκτη 
και αυτό είναι πρόβλημα. Οι σχεδιαστές 
που δουλεύουν πρώτα στο χέρι τα σχέ¬ 
δια είναι πια ελάχιστοι... Οι δίκοι μας συ¬ 
νεργάτες έχουν προϋπηρεσία στα Ρί$ηβγ 
δίυόίοδ όπου σχεδίαξαν χωρίς την βοήθεια 
υπολογιστών και η ποιοτική διαφορά είναι 


εμφανής στο τρισδιάστατο 3ηί- 
πΐ3ΐίοη. Ξοδέψαμε αρκετό χρόνο 
σε συνεργασία με ειδικούς των 
πολεμικών τεχνών για να μπορέ¬ 
σουμε να δημιουργήσουμε ρεαλι¬ 
στικές μάχες με τα σπαθιά και με¬ 
τά καθήσαμε να δουλέψουμε πά¬ 
νω στον υπολογιστή για να δημι¬ 
ουργήσουμε τα πρώτα μοντέλα μας. Είναι νομίζω αρκετή προεργασία. Αυ¬ 
τό όμως τελικά αποβαίνει σε καλό της όλης διαδικασίας αφού ξέρουμε εξ 
αρχής που πρέπει να βαδίσουμε και δεν θα χρειαστεί να αλλάξουμε απο¬ 
φάσεις κατά την διάρκεια της δημιουργίας. Είναι ιδιαίτερα πολύπλοκη δια¬ 
δικασία ο σχεδιασμός ανθρώπων ή ανθρώπινων φιγούρων. Ολοι γνωρίζου¬ 
με τις ανθρώπινες λειτουργίες και αντιδρά¬ 
σεις και έτσι όταν κάποια κίνηση ενός $ριΐτβ 
δεν είναι πετυχημένη γίνεται αυτόματα α¬ 
ντιληπτή από τον παίκτη και αυτό δεν είναι 
καλό. Φυσικά αυτό το πρόβλημα παύει να ι¬ 
σχύει όταν έχουμε να κάνουμε με τέρατα. 
Δεν υπάρχει σε αυτά κάτι για να γίνει σύ¬ 
γκριση. Αυτός είναι ο λόγος που το 
3ηίπΐ3ΐίοη ανθρώπινων χαρακτήρων είναι 
τόσο δύσκολο. Ακόμη και τα καλύτερα προ¬ 
γράμματα και τεχνικές δεν μπορούν να κά¬ 
νουν τίποτα αν δεν έχει ο προγραμματιστής 
ικανότητες και πείρα που να έχει σχέση με 
το κλαοικό 3ηίπΐ3ΐίοη. 


ΟΙΟΓ 9 ΒοίιννΙβζβΓ, κορυφαίο διοικητικό στέδεχος 
της ΟβηΤυιγ ΐηΤβηιοίΙνβ μας μιΠάει 
σχετικά με το νέο παιχνίδι της εταιρίας 
που έχει γ/γΛο “Βεππυηύζ $γσινπιβ". 

Ενα παιχνίδι στο οποίο ποντάρουν 
ποήύ οι υπεύθυνοι της εταιρίας και εθπίξουν 
να σημειώσει μεγόΒη επιτυχία. 






















ΠΩΣ ΚΑΤΑΦΕΡΑΤΕ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΚΑΙ ΓΕΜΑΤΑ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΒΑΟΚΰΡΟΙΙΝΟ! ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟ ΒΑΘΟΣ ΣΤΟΝ ΟΡΙΖΟΝΤΑ; 

Τα &3θΚ9ΓΌυηα$ είναι μία σύνθεση από ένα αριθμό επιπέδων (Ιαγετε) που έχουν 
τοποθετηθείτο ένα πάνω σιο άλλο. Τα ξεχωριστά 030)<9Γουηά$ σχεδιάστηκαν σιο 
χέρι με μολύβι και χρωματίστηκαν μετά με λάδιΙΣκανάραμε στην συνέχεια ας λα- 
δσγραφίες και επεξεργαστήκαμε ας εικόνες. Προσηάθουμε να κάνουμε μία συ¬ 
νολική εργασία με σκοπό όλες οι σκηνές να έχουν το ίδιο ποιοακό αποτέλεσμα. 
Το Τρίγωνο των Βερμούδων και οι ιστορίες που έχουν ακουστεί κατά καιρούς μου 
είχαν κινήσει το ενδιαφέρον από παλιά. Δεν ήταν έκπληξη λοιπόν το γεγονός ό- 
α αποφασίσαμε να έχουμε σαν θέμα του παιχνιδιού την περιοχή και το μυστήριο 
που την καλύπτει. Δεν χρειάστηκε να δουλέψουμε πολύ πάνω στο σενάριο αφού 
λόγω όλων αυτών των γεγονότων που έχουν κστά καιρούς συμβεί εκεί το υλικό 
ήταν σχεδόν έτοιμο. Οι επιστήμονες έχουν εκαμήσει όα υπάρχουν κάποια αέρια 
που βγαίνουν από το εσωτερικό της Γης κατά περιόδους και τα οποία δημιουρ¬ 
γούν ανισσοροπία στους φυσικούς νόμους δίνοντας σε όλους μας την εντύπωση 



όα κάα το παράξενο συμβαίνει. Για παράδειγμα, λένε όα κάποια αέρια που δρα¬ 
πετεύουν από τον φλοιό της Γης έχουν ως αποτέλεσμα να αλλάξει την βαρύτη¬ 
τα του νερού με αποτέλεσμα το ξύλο να είναι πολύ βαρύ και έτσι οι βάρκες να 
μην μπορούν να επιπλέουν. Πάντως νομίξω όα θα υπάρξουν πολλά ακόμη ανε¬ 
ξήγητα φαινόμενα εκεί και τα οποία θα μας απασχολήσουν στο μέλλον. 



που έγιναν από την στιγμή που ξεκινήσαμε μέχρι και την ολοκλήρωση του 
είναι αμέτρητες και πραγματικά ακόμη δεν πιστεύω ότι επιτέλους τελειώ¬ 
σαμε. Εκτός από μένα υπήρχαν άλλα δύο άτομα που είχαν υπό την επί¬ 
βλεψη τουςτην όλη διαδικασία. Η ψυχολογία της ομάδας και οι σχέσεις που 
αναπτύχθηκαν μεταξύ μας ήταν πολύ καλές και αυτό έπαιξε καθοριστικό 
ρόλο τόσο στην διαδικασία όσο και στο τελικό αποτέλεσμα. Είμαστε όλοι 
πολύ αισιόδοξοι για την επιτυχία του παιχνιδιού. 

ΠΕΙΤΕ ΜΑΣ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΛΥΤΗΝ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ. 

Συνολικά συμμετείχαν 38 άτομα τα οποία ξεκίνησαν όλα από την πρώτη στιγμή 
μαζί. 0 βασικός κορμός απστελούταν από 16 άτομα που εργαξόντουσαν απο¬ 
κλειστικά με το παιχνίδι. Μπορεί να ακούγεται κάπως μεγάλος ο αριθμός των με¬ 
λών της ομάδας όμως θα πρέπει να καταλάβετε ότιτο Β5' είναι ένα εξαιρετικά 
περίπλοκο παιχνίδι. Το γεγονός και μόνο ότι όλες οι εταρίες θέλουν να προ- 
σλάβουν τους προγραμματιστές μας δίνει μία εικόνα στους αναγνώστες σας. 
Επειδή οι ενοχλήσεις ήταν πολλές αποφασίσαμε να δημιουργήσουμε ένα 
μυστικό μέρος όπου θα γίνεται καλύτερα και κυρίως πιο ήσυχα η δουλειά. 
Η δημιουργία αυτού του μέρους μας εξασφάλισε εκτός από ησυχία και α¬ 
σφάλεια αφού δεν μπορεί τώρα κάποιος να έχει πρόσβαση στην τεχνολο¬ 
γία που αναπτύσουμε. 


ΠΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΧΡΕΙΑΣΤΗΚΑΤΕ ΣΤΗΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ; ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Δουλέψαμε πάνω στο παιχνίδι για περισσότερο από δύο χρόνια. Η αλλαγές Το 1942 ο πρωθυπουργός της Μ.Βρεττανίας, Γ.Τσώρτσιλ ξήτησε από την α- 


















μερικάνικη κυβέρνηση να υποστηρίξει τις συμμαχικές δυνάμεις ενάντια στον 
Αξονα. Μετά από πολλές διαβουλεύσεις οι αμερικάνοι στέλνουν μαχητικά 
και βομβαρδιστικά αεροπλάνα για να ενισχύσουν την αεροπορική δύναμη 
της ΚΑΡ. Το πρωί της 19ης του Ιουνίου 1942 τέσσερα βομβαρδιστικά και έ¬ 
ξι μαχητικά μακριάς ακτίνας δράσεως ξεκινούν από την Ατλάντα για την 
Αγγλία με πλήρη μυστικότητα. Τα αεροσκάφη πρέπει να περάσουν πάνω α¬ 
πό την βρεττανική αποικία των Βερμούδων ολλά αυτό που κανείς δεν γνω¬ 
ρίζει είναι ότι η γερμανική αεροπορία έχει εγκαταστήσει μία αεροπορική βά¬ 
ση εκεί με σκοπό να αποτρέψει αποστολές σαν την συγκεκριμένη. Η απρό¬ 
σμενη επίθεση των Γερμανών αιφνιδιάζει πλήρως τους Αμερικάνους και η 
καταστροφή του μυστικού σχεδίου είναι πλέον ορατή. Οι Γερμανοί χάνουν 
την μάχη αλλά τα Αμερικάνικα αεροσκάφη που γλύτωσαν πρέπει να επι¬ 
στρέφουν πίσω στην Ατλάντα. 

Ενα εξ αυτών είναι το Β-17 με το όνομα ΟΐΓΐγ $ςεΙΙγ και πιλότο τον 130Κ 
ΙΤήοπυοη. Το αεροσκάφος έχει υποστεί μεγάλες ζημιές και πετάει με το ζό¬ 
ρι. Ο κυβερνήτης αποφασίζει πως είναι προτιμότερο για τα μέλη του πλη¬ 
ρώματος να το εγκαταλείψουν. 0130Ι< πιστεύει ότι αυτή είναι μία βιαστική 
απόφαση και δεν υπακούει. Προσπαθεί με απεγνωσμένες προσπάθεις να 
σώσει το αεροσκάφος στο οποίο βρίσκεται πλέον ολομόναχος. Κρατάει σε 
σταθερή πορεία το σκάφος και τρέχει στην θέση του πολυβολητή για να συ¬ 
νεχίσει την μάχη. Την στιγμή που φεύγει από το κόκηιτ ένας Γερμανός το 
γαζώνει κυριολεκτικά! Την γλυτώνει και από την θέση που βρίσκεται μπορεί 
να εκτιμήσει το μέγεθος των ζημιών στο σκάφος. Το δεξί φτερό έχει αρπάξει 
φωτιά αλλά το σκάφος συνεχίζει κανονικά την πορεία του. Με αποφασιστηκό- 
τητα και τόλμη κάνει μία υπερπροσπάθεια και καταφέρνει να καταστρέφει το α¬ 


ντίπαλο σκάφος ρκνοντας το φλέγόμενο στα βαθιά νερά του ωκεανού... 0 ίβςκ 
κοιτάζει με ικανοποίηση όμως πριν προλάβει να δει το γερμανικό σκάφος να συ - 
ντρίβεται μία έντονη άσπρη λάμψη στον ουρανό τον τυφλώνει. Ο Λοκ αισθά¬ 
νεται αμέσως ότι κάτι δεν πάει καλά. Οταν ανοίγει ξανά τα μάτια του το μόνο 
που βλέπει είναι πυκνό σκοτάδι. Εχει τυφλωθεί ή συμβαίνει κάτι άλλο; Οχι, δεν 
είναι τυφλός αφού μπορεί να δει το εσωτερικό του σκάφους αλλά και το φτε¬ 
ρό που ακόμη καίγεται. Ομως εκτός από το σκάφος δεν μπορεί να διακρίνει τί¬ 
ποτε άλλο. Ο ωκεανός, οι Γερμανοί, οι συμπολεμιστές του και όλα τα υπόλοι¬ 
πα έχουν εξαφανιστεί. Εξω δεν υπάρχει τίποτα παρά μόνο σκοτάδι. Στον ίβοκ 
τα δευτερελόπτα που το σκοτάδι κάλυψε τα πάντα μέχρι την στιγμή που τα πά¬ 
ντα ξαναφάνηκαν μπροστά του έμοιαζαν με ώρες. 0 .ΙβςΚ πιστεύει πως όλα αυ¬ 
τό ήταν αποτέλεσμα ενός Ρΐ3θΚ-οιΛ που πολύ συχνά παθαίνουν οι πιλότοι. Κοι¬ 
τάει κάτω προσπαθώντας να επαναφέρει στην μνήμη του το τι συνέβει όταν εμ¬ 
φανίζεται μπροστά του ένα νησί. Είναι βέβαιος ότι αυτό το νησί δεν μπορεί 
να έχει σχέση με τις Βερμούδες. Αυτό που δεν μπορεί να εξηγήσει είναι η 
πλήρης εξαφάνιση οποιοσδήποτε στοιχείου έχει να κάνει με αεροσκάφη ό¬ 



ταν κάτι πολύ δυνατό τραντάζει το αεροπλάνο. Ο ]3εΚ κοιτάζει με τρόμο έ¬ 
ξω από το αεροπλάνο βλέποντας μία από τις μηχανές να έχει εκραγεί. Αφή¬ 
νει γρήγορα την θέση του πολυβολητή και επιστρέφει στο κόκπιτ. Το μόνο 
πράγμα που τον απασχολεί είναι το να μπορέσει να προσγειώσει το αερο¬ 
πλάνο στο νησί. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Εκεί ακριβώς είναι και το σημείο όπου ουσιαστικά ξεκινάει το παιχνίδι. Οι παίκτες 
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γνωρίζουν αφιβώς το τι συμβαίνει και το ηοιός είναι ο σκοπός. Ο άντρας με χο 
μπουφάν που κρέμεται από τα δέντρα προσπαθώντας να αναληφθεί α του συ· 
νέβει είναι φυσικά ο ώοκ. Αρχικά ο παίκτης δεν γνωρίζει τίποτα για ΐ]39πΐ3Γ, 
ΤβΙερυεά και Μβτί3ηυ$. Ο ΤβΙορυεΟ είναι ένας διαβολικός μάγος ο οποίος προ¬ 
σπαθεί να καταλάβει την εξουσία του νησιού. Για να το πετύχει δεν πρέπει να σκο¬ 
τώσει τον βασιλιά γκπί έτσι η εξουσία θα μεταφερθεί στην πριγκίπησσα Νεΐήεΐίε. 
Είναι λοιπόν ηρσαμότερο να είναι ο βασιλιάς άρρωστος και έτσι να έχει ισχύ ο λό¬ 
γος του στο βασίλειο (Ιίεςπιεη μέχρι να γίνει καλά ο βασιλιάς Οι παίκτες πρέπει 
να ανακαλύψουν όλη αυτή την ιστορία κατά την διάρκεια του παιχνιδιού. Οι βα¬ 
σικοί στόχοι του παιχνιδιού με σειρά προτεραιότητας είναι: 

1) Να εκθρονίσετε τον σατανικό μάγο και να επιβληθείτε στην φυλή του που μοι¬ 
άζει λίγο με άνθρωπο και λίγο με φίδι... 

2) Να βρείτε το αντίδοτο που θα σώσει τον βασιλιά. 

3) Να ξεφύγετε από την τέταρτη διάσταση στην οποία βρίσκεστε. 

4) Να κατακτήσετε την καρδιά της ηριγκήπισσας. 

Φυσικά κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα χρειαστεί να λύσετε πολλά μυστήρια 
μικρότερης σημασίας και διάρκειας, θα πρέπει επίσης να αντιμετωπίσετε τον 
Μθήεηυε που θα απαγάγει την πριγκήπισσα. Ο τύπος αυτός ζει στα ερείπια της πό¬ 
λης όπου ζούσε η περίεργη φυλή των ανθρώηων-φίδια και θα χρεκχπείνα ψά¬ 
ξετε αρκετά σε λαβύρινθους και διαδρόμους μέχρι να σώσετε την πριγκήπισσα 
αλλά και να δώσετε ένα καλό μάθημα στον κακό αντίπαλο σας. 

Αλλη μία δύσκολη αποστολή είναι η ανακάλυψη ενός ιερού σπαθιού τα κομμά¬ 
τια του οποίου βρίσκονται διασκορπισμένα σε όλο το νησίΛυτό το σπαθί είναι ο 
μοναδικός τρόπος για να καταφέρει να επιστρέφει ο ήρωας μας στον δικό μας κό¬ 
σμο των τριών διαστάσεων. Οι γρίφοι είναι αιελειώτοι όπως επίσης και τα μυστή¬ 



ρια αλλά και η δράση που περικλείται σε 200 περίπου σκηνές! Η λύση των μι¬ 
κρότερων παζλ οδηγεί τελικά στην οριστική λύση του μυστηρίου του νησιού αλ¬ 
λά και συνολικά του μυστηρίου που κρύβεται στο Τρίγωνο των Βερμούδων. Το 
παιχνίδι βασίζεται σας πιο πρόσφατες αναφορές για την εξαφάνιση ατόμων αλλά 
και μηχανικού εξοπλισμού στην επίμαχη περιοχή. Η θεωρία την οποία ακολου¬ 
θεί και το παιχνίδι είναι όη πιθανώς στο κέντρο αυτής της περιοχής βρίσκεται μία 
τρύπα στην αιώνια χρονική συνέχεια. Οα εξαφανίζεται εκεί εμφανίζεται κάπου σε 
μία άλλη διαστόση. Στο παιχνίδι ο ήρωας εμφανίζεται σε ένα νησί που φυσικά δεν 



υπάρχει ούτε πρόκειται να υπάρξει και ποτέ σε κάποιον χάρτη. Κάποιος μπορεί 
να αναρωτηθεί πως βρέθηκαν πάνω στο νησί δεινόσαυροι. Η απάντηση είναι αρ¬ 
κετά απλή. Αρχικά η περιοχή ήταν πολύ μεγαλύτερη από αυτή που τελικά 
έφτασε να καλύπτουν οι Βερμούδες. Οι συνεχείς ανακατατάξεις στην Γη έκο¬ 
ψαν την περιοχή αυτή σε πολλά σημεία τα οποία απομακρύνθηκαν το ένα από 
το άλλο φυσικά. Εάν κάποιος δεινόσαυρος βρέθηκε κατά λάθος στο ίδιο σημείο 
με τον ϋεοΚ είδε φυσικά την ίδια λάμψη και έπαθε ακριβώς το ίδιο πράγμα. Από 
την στιγμή που το νησί χρονικά δεν έχει πάψει ποτέ να υπάρχει οι δεινόσαυροι 
ξεπετάγονται εκεί σε απίθανες και τυχαίες στιγμές. Ομως υπάρχουν και άλλα. 
Ζώα και τέρατα που η βιολογική τους εξέλιξη κόπηκε απότομα και που σε συν¬ 
δυασμό με τις εκεί προσμίξεις μεταξύ τους έχουν ουσιαστικά δημιουργήσει 
ένα παράδοξο ζωικό βασίλειο. Υπάρχουν επίσης ζούγκλες, πόλεις, σπηλιές 
ακόμη και υποθαλάσσιοι κόσμοι. 0 παίκτης έρχεται σε επαφή με νέους χαρα¬ 
κτήρες, κινδύνους και μυστήρια σχεδόν σε κάθε σκηνή! Πολλές φορές θα 
χρειαστεί να επιλέξετε μία από ας πολλές πρστεινόμενες λύσεις για ένα συ¬ 
γκεκριμένο πρόβλημα στοιχείο που αυξάνει την αγωνία και την ένταση. 
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χαρΐί οίκτο 

Χωρίς αξιοσημείωτες διαφορές ή καινο¬ 
τομίες από τις προηγούμενες εκδόσεις 
(εξαίρεση αποτελούν κάποια σημεία, 
αρκετά στον αριθμό αλλά λίγα στην 
ουσία, τα οποία θα αναλύσουμε παρα¬ 
κάτω) το τρίτο μέρος (και άραγε τελευ¬ 
ταίο;) της τριλογίας βασίζεται στα εντυ¬ 
πωσιακά εφφέ, στην "βαρβαρότητα” 
των τελικών κινήσεων και φυσικά στη 
σχεδίαση των χαρακτήρων. 

Οπως ήταν φυσικό, οι χαρακτήρες έχουν 


ταχυδακτυλουργοί για να κάνετε κά¬ 
ποιο ςοιηΟο, όπως συνέβαινε στο ΜΚ 2. 
Αρκεί ο σωστός, και σχετικά απλός, 
συνδυασμός κινήσεων για να το κατα¬ 
φέρετε. Οσοι από σας το έχετε παίξει 
στα εοΐη ορ θα τα γνωρίζετε όλα αυτά 
αφού η μεταφορά που έγινε είναι από¬ 
λυτα πιστή, για να μην φανούμε υπερ¬ 
βολικοί και πούμε ακόμα καλύτερη. 
Να σημειώσουμε ότι τώρα πια, χάρη 
στη δυνατότητα αιη, μπορείτε να τρέ¬ 
χετε προς τον αντίπαλο όπως συμ¬ 
βαίνει στα περισσότερα Ββεί'βιη υρ. 


Του Α. Ευάγγελου 


Αν προσπαθούσαμε να 
σχεφτθύμε κάποια περίοδο 
έξαρσης των παιχνιδιών 
κατηγορίας ΒβαΙ’βτη ιιρ, 
αυτή δεν θα ήταν άλλη 
από το έτος που διανύουμε 
και ετοιμαζόμαστε να 
αποχαιρετη'σουμε, το 1995. 
Με την κυκλοφορία και του 
ΜοτίαΙ ΚοηώαΙ 3 στα Ρϋ 
οι φανατικοί του είδους 
πρέπει να αισθάνονται 
ικανοποιημένοι, αν όχι 
ευτυχισμένοι. Μετά τα 
ΡήηιαΙ Καξβ, Ψαττίοη, ΡΧ 
ΡΐξΗίβτ, 8ιιρβτ8(τββί 
ΡϊξΗίβτ 2 Τιιτδο που 
κυκλοφόρησαν κατά 
διαστήματα μέσα στο 1995, 
το “βάρβαρο”σκηνικό 
έρχεται να κλείσει το 
πολλά υποσχόμενο 
ΜοτίαΙ ΚοτηδαΙ 3. 

Το παιχνίδι που έρχεται 
να συμπληρώσει 
την τριλογία του πιο 
πολυσυζητημένου, 
από κάθε άποψη, 
Ββαί’ετη αρ. 


αυξηθεί, οι κινήσεις τους το ίδιο ενω 
υπάρχουν και περισσότερες επιλογές 
όπως το τουρνουά, το διπλό και η δυ¬ 
νατότητα εισαγωγής κωδικών με διά¬ 
φορα κωμικά ή όχι αποτελέσματα. Κάτι 
που έλειπε από τα δύο προηγούμενα 
■επεισόδια" του παιχνιδιού και ευτυ¬ 
χώς δεν συμβαίνει το ίδιο και στο τρί¬ 
το, είναι τα ςοηιΟοε. Τώρα πλέον δεν 
χρειάζεται να κινείτε το ίογεΐίοΚ σαν 


Επίσης κάτω από την μπάρα ενέργειας 
υπάρχει μία δεύτερη ένδειξη για την ε¬ 
νέργεια που καταναλώνεται στις "σπέ¬ 
σιαλ" κινήσεις, όπως αν πατήσετε το 
πλήκτρο αιη. Τέλος, εκτός από τις γνω¬ 
στές τελικές κινήσεις ΡείεΙϊίγ, Ρπεπά- 
είιϊρ και Βε&εΙίίγ, υπάρχει και το Αηί- 
ΓπεΙΐΐγ, μία κίνηση εξόντωσης του αντι¬ 
πάλου αρκετά πιο "βίαιη" καθώς παίρ¬ 
νετε τη μορφή ζώου και στέλνετε τον 
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αντίπαλό σας στον άλλο κόσμο. Βασική 
προϋπόθεση για να κάνετε εηίπιαΓιΐν είναι 
να έχετε κάνει πρώτα ΓηβΓογ. μία κίνηση, 
όπως υποδηλώνει και το όνομα, οίκτου. 
Συγκεκριμένα στον τρίτο γύρο και τη στιγ¬ 
μή που θα έχει ζαλιστεί ο αντίπαλος κάνε¬ 
τε ιτίθΓογ, ο αντίπαλος επανακτά ένα πολύ 
μικρό μέρος της ενέργειάς του και η μάχη 
ξεκινάει. Μόλις χάσει και τη λιγοστή ενέρ¬ 
γεια που έχει τότε μπορείτε να του κάνετε 
εηίΓηεΙίΐγ. Φυοικά καλό είναι όταν θα κάνε¬ 
τε ΓΠθΓογ να έχετε αρκετή ενέργεια διότι 
μπορεί να χάσετε και τότε ο αντίπαλος, το 
ςοηπρυΐβΓ, δεν θα δείξει οίκτο. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα με τη σειρά 
τους και ξεκινάμε πρώτα απ'όλα με τους 
χαρακτήρες του παιχνιδιού και τις κινήσεις 
τους... 

Στο παιχνίδι συναντάμε συνολικά 14 χαρα¬ 
κτήρες από τους οποίους οι μιοοί σας είναι 
λίγο πολύ γνωστοί από τα προηγούμενα 
ΜΚ χωρίς αυτό να σημαίνει βέβαια ότι δεν 
έχουν υποστεί κάποιες μικρές!;) αλλαγές. 
Οι υπόλοιποι είναι κάποιοι εντελώς και¬ 
νούργιοι χαρακτήρες οι οποίοι είναι εξίσου 
εντυπωσιακοί και σχεδιασμένοι με προσο¬ 
χή έτσι ώστε να μην χάνεται η ισορροπία 
του παιχνιδιού όσον αφορά τις δυνατότη- 
τές τους. Αξιο προσοχής είναι το γεγονός 
ότι από το ΜΚ 2 υπάρχουν μόνο πέντε χα¬ 
ρακτήρες (δυόζθΓο, ϋυ Κ3Π9, Κυηο 130, 
ϋ3Χ και 5ή3Π9 Τ5υη9> ενώ οι υπόλοιποι εί¬ 
ναι από το πρώτο ΜΚ. Οι κινήσεις των γνω¬ 
στών από τα προηγούμενα Μογϊ3Ι ΚογπΟθΤ 
χαρακτήρων είναι σε γενικές γραμμές οι ί¬ 
διες με κάποιες μικρές αλλαγές. Για παρά¬ 
δειγμα, ο 5υό-ΖθΓ0 έχει τη δυνατότητα να 
πετάει πάγο προς τα πάνω σε αντίθεση με 
την προηγούμενη έκδοση όπου, όπως θα 
θυμάστε, πετούσε πάγο στο έδαφος και 
γλιστρούσε ο αντίπαλος. Επίσης αγωνίζε¬ 
ται χωρίς τη μάσκα του νίντζα, στοιχείο 
που προκαλεί εντύπωση αμέσως μόλις τον 
αντικρίσετε. Ο ,Ιβχ θυμίζει περισσότερο ρο¬ 
μπότ εξαιτίας του τρόπου με τον οποίο κι¬ 
νείται και του ρουκετοβόλου που βρίσκε¬ 
ται κολλημένο στο χέρι του. Οι κινήσεις 
των Κυη9 ϋο και ϋυ Κ3Π9 έχουν παραμεί- 
νει ίδιες χωρίς ιδιαίτερες αλλαγές. Τέλος, 
και όσον αφορά τους καινούργιους χαρα¬ 
κτήρες, υπάρχουν όλων των ειδών οι μα¬ 
χητές, από τους δεΚΐοτ και 0γΓ3χ, δύο ρο¬ 
μπότ με αξιόλογες δυνατότητες, μέχρι τε¬ 
ρατόμορφους ανθρώπους όπως η 5ήθβν3, 
η γυναίκα με τα τέσσερα χέρια (μάλλον η 
γυναίκα του Οογο πρέπει να είναι). Βέβαια 
δεν πρόκειται να σας αναλύσουμε πως και 
τι κάνει κάθε χαρακτήρας, αυτό θα το ανα¬ 
καλύψετε μόνοι σας, εμείς απλά σας δώ¬ 
σαμε μία γεύση για να ξέρετε τι θα αντιμε¬ 
τωπίσετε. Ξεκινώντας το παιχνίδι θα βρε¬ 


θείτε μπροστά σε έναν με¬ 
γάλο αριθμό επιλογών που 
θα έχετε στη διάθεσή σας 
και περιλαμβάνουν υποστή¬ 
ριξη δικτύου, που σημαίνει 
ότι μπορείτε να παίξετε και 
μέσα από δίκτυο, καθορισμό 
των πλήκτρων και για τους 
δύο παίκτες, δυνατότητα ε¬ 
λέγχου της έντασης και της 
μουσικής, (η οποία ακούγε- 
ται απ'ευθείας από το Οϋ), 
επιλογή για το αν θα παίξετε 
τουρνουά ή θα ξεκινήσετε 
απλό παιχνίδι και τέλος κα¬ 
θορισμό του επιπέδου δυ¬ 
σκολίας. Στο τουρνουά υ¬ 
πάρχει μεγάλο ενδιαφέρον 
και συνιστάται για διπλά με 
τους φίλους σας καθώς μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε μέχρι εν¬ 
νέα χαρακτήρες. Μόλις τελει¬ 
ώσει η ενέργεια του πρώτου 
χαρακτήρα μπαίνει ο επό¬ 
μενος που επιλέξατε, μόλις 
τελειώσει και αυτού μπαίνει 
ο επόμενος και αυτό συνεχί¬ 
ζεται μέχρι κάποιος από 
τους δύο παίκτες να χάσει 
την ενέργεια και των 9 χαρα¬ 
κτήρων. Επίσης μπορείτε να 
εισάγετε και μία πληθώρα 
κρυφών κωδικών τη στιγμή 
που ξεκινάτε το τουρνουά. 
Για παράδειγμα μπορείτε να 
ξεκινάτε με μισή ενέργεια, 
να μη χρειάζεται να φορτίσε¬ 
τε το Γυη, να αλλάζει μορ¬ 
φές ο χαρακτήρας σας, να 
παίζετε στο σκοτάδι και πολ¬ 
λά ακόμη που προσφέρουν 
ατελείωτη διασκέδαση και 
κρατούν το ενδιαφέρον του 
παίκτη αμείωτο. Από το τουρ¬ 
νουά περνάμε στο κυρίως 
παιχνίδι και φυσικά το δύσκο¬ 
λο δρόμο μέχρι να βρείτε και 
να σκοτώσετε (ακόμα πιο δύ¬ 
σκολα) τον μισητό 5ή30 Κήβη. 
Μόλις επιλέξετε τον χαρα¬ 
κτήρα σας υπάρχουν τρία ε¬ 
πίπεδα δυσκολίας ή μάλλον 
τρεις δρόμοι που μπορείτε 
να ακολουθήσετε για να 
φθάσετε στο υψηλότερο 
σκαλοπάτι στο οποίο θα σας 
περιμένει ο 5ή30 Κή3η. Αν ε- 
πιλέξετε 'ηονΐοε" οι αντίπα¬ 
λοι είναι λιγστεροι (8 συνολι¬ 
κά διαφορετικοί χαρακτήρες) 
και σαφώς πιο εύκολοι, στο 
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"ννθίτϊοΓ' η κατάσταση χειροτερεύει καθώς 
οι αντίπαλοι που θα αντιμετωπίσετε είναι 
και πιο καλοί αλλά και πιο πολλοί (10 συνο¬ 
λικά) ενώ τέλος στο Τη3$τθΓ" οι τύποι δεν 
αστειεύονται και θα πρέπει να αγωνιστείτε 
συνολικά με 12 διαφορετικούς χαρακτήρες 
συμπεριλαμβανομένου και του 5Π30 ΚΙίβπ. 
Ολοκληρώνοντας την περιγραφή μας με τις 
επιλογές του παιχνιδιού περνάμε στον τε¬ 
χνικό τομέα που αφορά γραφικά, κίνηση και 
ήχο. Οι ψηφιοποιημένοι χαρακτήρες, όπως 
και στο προηγούμενο ΜΚ, δίνουν μία μονα¬ 
δική αίσθηση στον παίκτη. Η δουλειά που 
έκαναν οι προγραμματιστές της Αςςΐ3ϊηι εί¬ 
ναι πραγματικά αξιοθαύμαστη καθώς η έκ¬ 
δοση στο ΡΟ δεν έχει να ζηλέψει τίποτα α¬ 
πό την αντίστοιχη των ηλεκτρονικών. Οι χα¬ 
ρακτήρες είναι στην κυριολεξία "ζωντανοί" 
και αν φαντάζεστε ότι χρειάζεστε ένα ιδιαί¬ 
τερα δυνατό μηχάνημα για να απολαύσετε 
όλα αυτά γελιέστε. Αρκεί ένας 4860X2/66 
με 8ΜΒ ΡΑΜ και θα σας κάνει να τρίβετε τα 
μάτια σας. Υπάρχει μεγάλη ποικιλία στα 
&3θΚ9Γουηά$ ενώ η σχεδίαση και η έμφαση 
που έχει δοθεί στη λεπτομέρειά τους ανε¬ 
βάζει σημαντικά το δείκτη βαθμολογίας του 
συγκεκριμένου τομέα. Η κίνηση είναι απο¬ 
λύτως ομαλή ακόμα και σε αργά σχετικά 
μηχανήματα ενώ η ταχύτητα με την οποία 
κινούνται οι χαρακτήρες είναι γρηγορότερη 
από τα προηγούμενα ΜΚ, που ήταν ιδιαίτε¬ 
ρα αργά σε σχέση με άλλα παιχνίδια του εί¬ 
δους. Ο ήχος δεν υστερεί σε κανένα σημείο 
και αναφερόμαστε τόσο στα πολλά και α¬ 
πολαυστικά ηχητικά εφφέ όσο και στη μου¬ 
σική που όπως προαναφέραμε παίζεται 
απ’ευθείας από το Οϋ-ΡΟΜ. Υπάρχουν ό¬ 
λων των ειδών οι κραυγές, από πόνου μέ¬ 
χρι χαράς, και δημιουργούν μία ατμόσφαιρα 
αρκετά "πορωτική". Στον χειρισμό δεν έχει 
αλλάξει τίποτα, αν εξαιρέσετε το επιπρό¬ 
σθετο πλήκτρο του ιυη, με το οποίο όμως 
θα εξοικειωθείτε γρήγορα. Οσοι έχετε παί¬ 
ξει τα προηγούμενα θα συνηθίσετε αμέ¬ 
σως, οι υπόλοιποι από σας ίσως χρειαστείτε 
ορισμένες ώρες μέχρι να συνηθίσετε. Κλεί¬ 
νοντας με τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
ΜΚ3 θα λέγαμε ότι έχουν να επιδείξουν εκ¬ 
πληκτικά στοιχεία που σίγουρα πολλές ε¬ 
ταιρείες θα ζηλέψουν. Βέβαια μη φαντα¬ 
στείτε ότι μιλάμε για το αψεγάδιαστο παι¬ 
χνίδι. Υπάρχουν ορισμένα Ου 9 $ που ίσως να 
μην ενοχλούν ή ακόμα και να μην γίνονται 
αντιληπτά αλλά σίγουρα σε συνδυασμό με 
την μεγάλη ευκολία με την οποία μπορείτε 
να τελειώσετε το παιχνίδι χαλάνε τη συνο¬ 


λική του εικόνα. Για να γί¬ 
νουμε και συγκεκριμένοι και 
να αποσαφηνίσουμε τα 
πράγματα σας αναφέρουμε 
το εξής. Μόλις φθάσετε στο 
5ή30 Κίΐ3η και για να τον 
"βγάλετε" δεν έχετε παρά να 
παίξετε με τον 5υΡ-ΖβΐΌ. Ρί¬ 
χνετε πάγο και χτυπάτε τον 
5Π30 Κίΐ3η με "άπερκστ". 
Πριν σηκωθεί ξαναρίχνετε 
πάγο και ξανά "άπερκστ". 
Με αυτόν τον απλό τρόπο 
τελειώσατε το παιχνίδι. Παί¬ 
ζοντας λίγες ώρες θα ανακα¬ 
λύψετε τελικά ότι υπάρχει έ¬ 
να σύστημα για τον κάθε α¬ 
ντίπαλο που ουσιαστικά τον 
κάνει "χαζό" και βέβαια εσείς 
είσαστε πάντα οι νικητές, θα 
μου πείτε φυσικά αυτά υ¬ 
πάρχουν σε όλα τα παιχνί¬ 
δια ίσως ακόμα και στα 
προηγούμενα ΜΚ αλλά στο 
ΜΚ3 είναι ίσως λίγο υπερβο¬ 
λικά. Βέβαια αυτός δεν είναι 
λόγος για να μην ασχολη¬ 
θείτε απλά είναι η αιτία που 
η βαθμολογία του έπεσε 
σημαντικά ενώ θα μπορούσε 
κάλλιστα να είναι σαφώς υ¬ 
ψηλότερη. Συνοψίζοντας τώ¬ 
ρα θα μπορούσαμε να πού¬ 
με ότι το συνιστούμε ανεπι¬ 
φύλακτα σε κάθε φανατικό 
της σειράς και γενικότερα 
του είδους, ακόμα και σε 
αυτούς που δεν έχουν επα¬ 
φή με τέτοια παιχνίδια. Η 
βία κυριαρχεί στο παιχνίδι, 
άλλωστε δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε ότι χάρη σε αυτήν 
την καινοτομία βασίστηκε 
και η επιτυχία του. Ακολου¬ 
θεί σαφώς τα χνάρια των 
προηγούμενων επεισοδίων 
της τριλογίας, διαθέτει με¬ 
γαλύτερη ποικιλία χαρακτή¬ 
ρων, κινήσεων, επιλογών, 
στοιχεία που σε συνδυασμό 
με τη δυνατότητα του δι¬ 
πλού ανεβάζουν το δείκτη 
αντοχής του ενώ μπορώ να 
σας διαβεβαιώσω ότι δεν 
πρόκειται να σταματήσετε 
να παίζετε παρά μόνο όταν 
κυκλοφορήσει το επόμενο 
μογϊ 3Ι Κοηιό3ΐ, ίσως και πο¬ 
τέ... Το καλύτερο της τριλο¬ 
γίας, που έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει τα κενά σημεία 
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που υπήρχαν ατα δύο προ¬ 
ηγούμενα. Περισσότεροι και 
νέοι χαρακτήρες, διαφορε¬ 
τικές κινήσεις, δυνατότητα 
ςοηηόο, υπέροχα γραφικά 
και εξαίσια ηχητικά εφφέ, 
μεγάλη ποικιλία επιλογών 
και φυσικά υποστήριξη δι¬ 
πλού και δικτύου είναι μερι¬ 
κά μόνο από τα στοιχεία 
που συνθέτουν ένα από τα 
πιο επιτυχημένα Βθετ'θΐη 
υρ που κυκλοφόρησε ποτέ, 
ανεξαιρέτως ίοπηαί. Η έκ¬ 
δοση για ΡΟ είναι απόλυτα 
πετυχημένη ίσως και καλύ¬ 
τερη από αυτή των ςοίη ορ. 
Δυστυχώς τα λιγοστά, έστω 
και ασήμαντα, 0υ95 που συ¬ 
ναντάμε, καθώς και η μεγάλη 
ευκολία με την οποία μπορεί¬ 
τε να τελειώσετε το παιχνίδι 


είναι οι λόγοι που μειώνουν τη βαθμολογία 
του. Επιβάλλεται να το αποκτήσετε. 

Υ.Γ. Το παιχνίδι ήταν μια ευγενική προ¬ 
σφορά του καταστήματος νβΠΙμο. 
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ΤΙΜΕ νΥΑΒΝΕΒ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΥΕ 


Η υπόθεση είναι απλή, αλλά στην 
αρχή παραπλανητική. Αιτιηζοπ Ουεεη 
είναι το όνομα ενός αεροσκάφους 
και δεν πρόκειται να πετάξει καμία 
βασίλισσα των Αμαζόνων. Πάντως το 
λογοπαίγνιο είναι πολύ καλό αφού 
οι αμαζόνες του Αμαζονίου (ναι υ¬ 
πάρχουν και φτάνετε σε απόσταση 
αναπνοής από τις περισσότερες) δη¬ 
μιουργούν μια ιδιαίτερη εντύπωση 
στους παίκτες. 

Αεροσκάφος λοιπόν, στο οποίο εί¬ 
στε ο πιλότος, μία πρωταγωνίστρια 
του κινηματογράφου, ένας χαζός βοη¬ 
θός, ο τρελλός επιστήμονας που θέ- 


τια και μυστικοί ναοί, θανάσιμες πα¬ 
γίδες... Τύφλα να έχει ο Ιηάΐεηρ 
■ΙΟΠ65. 

Το πράγμα περιπλέκεται ακόμα πε¬ 
ρισσότερο αφού υπάρχει κάποιο μυ¬ 
στικό, ιερό αντικείμενο που θα ανοί¬ 
ξει τις πύλες ενός ναού για να βρε¬ 
θούν τα απαραίτητα στοιχεία για την 
ολοκλήρωση των φριχτών πειραμά¬ 
των. Στην αρχή το παιχνίδι είναι 
γραμμικό, χωρίς πολλές περιοχές να 
εξερευνήσετε, αλλά γίνεται μεγάλο 
και με επιλογές για το πού να πάτε 
μόλις πέσετε στην ζούγκλα. Το χιού¬ 
μορ πάντως δεν σας εγκαταλείπει ού- 


Του δοηίο 


Επιτέλους ένα αάνβηίιιη 
που θα σας κάνει 
να τρίβετε τα μάτια σας. 

Μια προσπάθεια 
για Αηιΐξα 500-600-1200 
που θα βρει την καλύτερη 
του στιγμή αν διαθέτετε 
σκληρό δίσκο ή 
2Μύγίβ μνήμης. 
Καλύτερο από Ιηάΐαηα 
όοηεα 4 και Κϊηξ’ε Ομεεί 6; 

Θα το δούμε αμέσως. 






λει να δημιουργήσει μία φυλή γυ- τε στιγμή θυμίζοντας ΜοηΙ<βγ ΙεΙεηά 
ναικών δεινοσαύρων (και τα κατα- και ακόμα καλύτερο! Ψηλοί πυγμαίοι, 
φέρνει!), ηρωισμοί, χιούμορ, παλά- καταστήματα που λειτουργούν 24ωρό 
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στην ζούγκλα, ένας απίστευτος γορί- 
λας που μεταμφιέζεται και προσπαθεί¬ 
τε να του εξηγήσετε ότι δεν μπορεί να 
ζήσει στην Νότια Αμερική, είναι τουλά¬ 
χιστον διασκεδαστικά, χωρίς να πέ¬ 
φτουν στην παγίδα που έπεσαν πολλά 
καλά 3άνθηΐυΓβ5 (βλέπε ΜοηΚβγ 
Ι$ΐ3ηα-53ηΤη'Μ3Χ) και να καταστρέ¬ 
φουν οποιονδήποτε ρεαλισμό και να 
καταντούν απλώς αστεία. 

Οι χαρακτήρες που πλαισιώνουν τον ή- 
ρωα ακροβατούν ανάμεσα στο αυθεντι¬ 
κό και το εξεζητημένο. Με άλλα λόγια 
αν ήταν ηθοποιοί σε ταινία δεν θα έ- 
βρησκαν δουλειά ποτέ ξανά! 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού καλύπτουν 
νέα και παλιά μηχανήματα. Δηλαδή τρέ¬ 
χει ικανοποιητικά ακόμα και στην Αηιΐ93 
500 αν διαθέτετε ΙΜΡγίθ μνήμης. 

Ομως ακόμα και έτσι δεν μπορείτε να έχε¬ 
τε πάνω από ένα άήνβ (και εννοώ το εσω¬ 
τερικό άΠνβ) πράγμα που κάνει την ζωή 
σας ιδιαίτερα κουραστική αφού τα δε¬ 
δομένα είναι πάνω από 10 δισκέτες. Αν 
διαθέτετε περισσότερα από 1 ΜΒ μνή¬ 
μης μπορείτε να φορτώσετε όσα άπνβ 
θέλετε και να κάνετε τα πράγματα πο¬ 
λύ ευχάριστα. Η καλύτερη στιγμή του 
παιχνιδιού είναι μια 1200 με σκληρό δί¬ 
σκο όπου και η κίνηση είναι ταχύτερη, 
οι οθόνες αλλάζουν αστραπιαία όταν 
βγαίνετε από την μία περιοχή στην άλ¬ 
λη και γενικώς έχετε όλα τα καλά ενός 
δυνατότερου μηχανήματος. Πάντως για 
την Α500 που μάλλον σας ενδιαφέρει 
περισσότερο προτείνω να παίξετε ακό¬ 
μα και με ένα μόνο άΓίνβ. 

Αξίζει τον κόπο. 








































Τα χρώματα στην οθόνη είναι 32, υπάρ¬ 
χει εηίηιετίοη στα ΡεοΧςΓουηΡε, βλέπε¬ 
τε δηλαδή τα ποτάμια και τους καταρ¬ 
ράκτες να ρέουν, τα φύλλα να κουνιού¬ 
νται, ενώ και η κίνηση των πρωταγωνι¬ 
στικών 5ρΓίτε$ είναι πολύ καλή με σμι¬ 


κρύνσεις και μεγενθύνσεις όταν έρχο¬ 
νται και πηγαίνουν στο βάθος της οθό¬ 
νης. 

Γε ορισμένα σημεία υπάρχει και $ 0 ΓοΙΙΐη 9 
είτε γιατί περπατάει ο ήρωας σε μια με¬ 
γάλη οριζόντια οθόνη είτε γιατί ψάχνε¬ 
τε μια μεγάλη περιοχή με τον δείκτη 
του Γηουεε. 

Τέλος ο ήχος σε περιορισμέη μνήμη 1 
ΜΟγΐθ είναι ήχοι περιβάλλοντος με 
πουλάκια, μηχανές αεροπλάνων, νερά 
και εφέ καθώς και ένα μουσικό θέμα για 
κάθε περιοχή παιχνιδιού. 

Το ηιου$β κάνει τα πάντα ενώ στο κάτω 
μέρος της οθόνης υπάρχουν τα εικονί¬ 
δια που σας επιτρέπουν να ανοίξετε, να 
κλείσετε, να μετακινήσετε πράγματα, 
να δώσετε, να πάρετε, να χρησιμοποιή¬ 
σετε και να μιλήσετε με όλους και με όλα. 
53νβ και ί03ά εννοούνται ότι εκτελού- 
νται ανά πάσα στιγμή είτε σε δισκέτα 
είτε στον σκληρό σας. Με παρόμοιο με¬ 
νού μπορείτε να αλλάξετε τον ήχο και 
την ταχύτητα των μηνυμάτων. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά εύκολο ακόμα 
και για παίκτες σαν εμένα που η σχέση 
τους με τα ΒάνβηΐυΓβε είναι περιστα- 
σιακή. Αυτό που κάνει το παιχνίδι προ¬ 
σιτό, ευχάριστο και ιδανικό για αρχάρι¬ 
ους είναι η λογική των γρίφων του. Ετσι 
για να μαζέψετε ένα μπουκάλι άρωμα 
από ένα ποτάμι για πιράγχας δεν χρειά¬ 
ζεστε τίποτα περισσότερο από μία από¬ 
χη, το ίδιο για ένα ιπτάμενο σκαθάρι, οι 
γυναίκες πάντα εντυπωσιάζονται από τα 
λουλούδια, τα γυναικεία ρούχα είναι η 
καλύτερη μεταμφίεση -αν είσαι άντρας- 
και τα λάδια είναι το καλύτερο όπλο 
σας απέναντι στα αυτοκίνητα που σας 
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κυνηγούν. Κάπως έτσι λοιπόν ξεκινάει το 
παιχνιδόκι: 

Πηγαίνετε να παραλάβετε την υπέροχη 
ηθοποιό αλλά σας κλειδώνουν στο δω¬ 
μάτιό της. Ο κακός είναι φυσικά ψηλός, 
ξανθός και όμορφος, πολύ κινηματογρα¬ 
φικό! Πάρτε τα δύο σεντόνια από το πά¬ 
τωμα. Τραβήξτε το κορδονάκι για να ανοί¬ 
ξουν οι κουρτίνες, πάρτε την περούκα. 



ρά και πηγαίνετε στην πόρτα. Είναι η έξοδος 
του ξενοδοχείου από την οποία όμως δεν 
μπορείτε να βγείτε ακόμα. Μιλήστε με τον 
ρεσεψιονίστ και πάρτε οπωσδήποτε το 
κλειδί που έχει εκεί πάνω, λέγοντάς του 
ότι είστε φίλος της ηθοποιού. Κατεβείτε 
κάτω και χρησιμοποιώντας το κλειδί ανοίξ- 
τε την πόρτα. Ενας υπερήρωας όπως εσείς 
δεν μπορεί παρά να γνωρίζει όλες τις γυ- 


τα σεντόνια στο κλειδωμένο δωμάτιο. 
Ανοίξτε το μπαούλο με τον λοστο και 
πάρτε την πετσέτα. Δώστε την και θα σας 
προσφέρει ένα γυναικείο φόρεμα. Φορέ¬ 
στε το (τί συμβουλές δίνω στα παιδιά!) 
μαζί με τα υπόλοιπα γυναικεία "εξαρτή¬ 
ματα" και βγείτε από το ξενοδοχείο 
σαν... κύριοι! Η επιτυχία σας δεν κρατάει 
για πολύ, σας παίρνουν χαμπάρι και σας 
στρώνουν στο κυνήγι με το αυτοκίνητο. 
Πολύ όμορφη φάση πάντως. 

Ψάξτε στα άχυρα που βρίσκονται στην 
καρότσα του φορτηγού, θα βρείτε ένα 
βαρέλι λάδι. Χρησιμοποιήστε το στο αυ¬ 
τοκίνητο που σας κυνηγά και στείλτε το 
στον αγύριστο. Χα, ο απαίσιος ξανθός 
φλώρος μιλάει μπροστά στο αεροπλάνο 
σας με την ηθοποιό. Μιλήστε του και σας 
παρακαλώ πολύ καταλήξτε ρίχνοντάς 
του μία μπουνιά. Επιβιβαστείτε στο σκά¬ 
φος και πηγαίνετε στην ζούγκλα εν μέσω 
καταιγίδας. Κακό, αυτό πολύ κακό καθώς 
το σκάφος πέφτει μέσα στο ποτάμι. Η συ- 



Δέστε τα δύο σεντόνια μεταξύ σας και το 
αποτέλεσμά τους πάνω στο καλοριφέρ. 
Τώρα μπορείτε να κατεβείτε στο κάτω 
δωμάτιο. Χρησιμοποιώντας την σκάλα 
στα ράφια πάρτε το ψεύτικο στήθος και 
τον λοστό. Ανεβείτε στην σκάλα αριστε- 



ναίκες του παιχνιδιού! Και αυτή δεν είναι 
εξαίρεση. Μετά από έναν έντονο διάλο¬ 
γο για αυτά που σας συνέβησαν την 
προηγούμενη φορά η κοπελιά μπαίνει 
στο μπάνιο και σας ζητά μία πετσέτα. 
Επιστρέψτε λοιπόν πίσω και ανεβείτε από 



νέχεια στο ερβΙΙεήορ (δεν το κάνω επίτη¬ 
δες αλλά από δω και κάτω συμβαίνουν 
τα καλά). 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 77% 
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Το καλύτερο 
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4ΧΟΟ-ΚΟΜ, 5Β16 


8ΜΒ ΒΑΜ. 20ΜΒ ΗΟ 


Το Ρ313Ι Κ30ίη9, θα έλεγα ότι ήρθε 
δυστυχώς σε λάθος χρονική στιγμή. 
Ισως αν κυκλοφορούσε πριν το Νθβά 
Τογ 5ρθβά ή αρκετά αργότερα θα 
μπορούσαμε να μιλήσουμε αντικει¬ 
μενικά και αμερόληπτα. Τώρα μοι¬ 
ραία θα υποστεί τη σύγκριση αφού 
ήρθε παράλληλα με το προαναφε- 
ρόμενο παιχνίδι. 

Το χειρότερο απ'όλα όταν κάθεσαι 
να παίξεις ένα παιχνίδι είναι να αντι¬ 
λαμβάνεσαι ότι το μηχάνημά σου 
χρειάζεται αναβάθμιση ή να σου δί¬ 
νεται αυτή η εντύπωση από το υπερ¬ 
βολικά απαιτητικό παιχνίδι που προ¬ 
σπαθείς να παίξεις. Αυτό ακριβώς 
μου συνέβει μόλις τελείωσα το Ιη- 


σκιές, επέλεξα το αυτοκίνητο που θα 
τρέξω και πάτησα την επιλογή '5ί3ΐΤ. 
Ο αγώνας ξεκίνησε, πάτησα το γκάζι 
και έστριψα λίγο αριστερά. Μετά πήγα 
ήπια έναν καφέ και όταν γύρισα επιτέ¬ 
λους το αμάξι μου είχε ανταηοκριθεί 
πλήρως στην κίνησα που είχα εκτελέ- 
σει. Για κακή μου τύχη όμως αντί η ε¬ 
πόμενη κίνησή μου να είναι το πλή¬ 
κτρο Θ5ς3ρβ, για να μειώσω κάπως 
την ανάλυση και όλα τα συναφή, απο- 
πειράθηκα να στρίψω δεξιά. Αυτό ή¬ 
ταν φίλοι μου. Αισίως ξημέρωσε η επό¬ 
μενη μέρα, πήρα το πρωινό μου (στο 
κρεββάτι παρακαλώ) και σαν παθών 
και "μαθών πάτησα το βεεβρβ, για να 
κάνω αυτά που έπρεπε να κάνω από 


Του Α. Ευάγγελου 


Τα ταεϊηξ ξαηιες 
αποτελούν πάντα 
ένα ενδιαφέρον 
είδος παιχνιδιού που 
τραβάει την προσοχή 
απανταχού ξαπιετ. 

Είτε φανατικοί είτε όχι 
της κατηγορίας, 
όλοι παίξαμε κάποτε 
ένα Τεεί Ώτίνε, 
ένα Ιοίιιε και αν 
θέλετε πρόσφατα ένα 
Νεεά /οτ 5ρεεά. 


$ΐ3Ν3ΐίοη και χαρούμενος επιχείρησα 
να τρέξω το Ρ3Τ3Ι Κβοίης, ως φανατι¬ 
κός εν μέρει των γ30θ παιχνιδιών. 
Κατ’αρχάς αύξησα την ανάλυση, στη 
συνέχεια ενεργοποίησα τα "καλαισθη¬ 
τικά· στοιχεία όπως σύννεφα και 


την πρώτη κιόλας στιγμή. Ξέρω τι θα 
πείτε και το παραδέχομαι, είμαι υπερ¬ 
βολικός. 

Αλλά πάντως ανεπιφύλακτα σας το¬ 
νίζω ότι για να εκμεταλλευτείτε στο 
έπακρο τις δυνατότητες του παιχνιδιού, 
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οι οποίες δεν είναι μεγα¬ 
λειώδεις, πρέπει να έχετε τουλάχιστον 
Ρβηίίυηη στα 75ΜΗζ. Ακόμα και σε χαμηλή 
ανάλυση το παιχνίδι ζορίζεται αλλά τουλά¬ 
χιστον μπορείτε να το παίξετε. Από τεχνικής 
πλευράς το μόνο που έχει να επιδείξει είναι 
καλά γραφικά. Το εηΐΓπεΐϊοη δεν είναι εντυ¬ 
πωσιακό αλλά ανεκτό, ο ήχος σχετικά μέ¬ 
τριος και το 93Γηβρΐ3γ πλησιάζει το απαρά¬ 
δεκτο. Αν λοιπόν αποπειραθούμε να το συ¬ 
γκρίνουμε με το Νεβά Τογ 5ρθθά, αντιλαμ¬ 
βάνεστε ότι η σύγκριση είναι αναπόφευκτη 
καθώς κάποιος φανατικός του είδους που 
οικονομικά δεν αντέχει η τσέπη του και τα 
δύο θα πρέπει να επιλέξει, τότε το Ρ3ΐ3ΐ 
Ρ30ίπ9 φαντάζει σαν απλή οδοντόκρεμα 
μπροστά στο ΝΡ5. 


Μετά το Ν3503Γ Ρβοιπθ υπήρχε ένα χρονι¬ 
κό διάστημα σχετικά μεγάλο χωρίς την κυ¬ 
κλοφορία κανενός γ30θ 93ιπθ ή τουλάχι¬ 
στον αξιόλογου γβοθ 93ΓΠ6. Αν το Ρ3ΐ3ί 
Ρ3ςϊη9 εμφανιζόταν εκείνο το διάστημα να 
γεμίσει το κενό θα το κρίναμε διαφορετι¬ 
κά, αλλά με το ΝΡ5 στο προσκήνιο, πρέπει 
και επιβάλεται να το κρίνουμε σύμφωνα 
με αυτά τα δεδομένα. Στο μόνο στοιχείο 
που διαφοροποιείται είναι το θέμα και 
κατ'επέκταση το κοινό στο οποίο απευθύ¬ 
νεται. θυμίζει περισσότερο Ν3503Γ, με τη 
διαφορά ότι δεν υπάρχει καθόλου ρεαλι¬ 
σμός όσον αφορά τη συμπεριφορά των 
αυτοκινήτων. Αλλά ας ρίξουμε μια ματιά 
για το τι ακριβώς συμβαίνει μέσα στο παι¬ 
χνίδι. 3..2..1 00! Υπάρχει μία πληθώρα επι¬ 
λογών για να καθορίσετε σχεδόν τα πά¬ 
ντα. Το αυτοκίνητο, την πίστα, αν θα παί¬ 
ξετε τουρνουά ή μεμονομένο αγώνα, τον 
αριθμό των αντιπάλων και γενικά τα πά¬ 
ντα. Υπάρχουν συνολικά οκτώ αυτοκίνητα 
και αντίστοιχος αριθμός από πίστες που 
μπορείτε να επιλέξετε. Ολες οι πίστες εί¬ 
ναι "κυκλικές· και όχι όπως ήταν οι περισ¬ 
σότερες στο ΝΡ5 ενώ υπάρχει συγκεκριμέ¬ 
νος αριθμός γύρων που πρέπει να ολο¬ 
κληρώσετε για να κερδίσετε. Το εντυπω¬ 
σιακό και πρωτότυπο χαρακτηριστικό είναι 
η μορφολογία κάθε πίστας και οι κλειστές 
στροφές. Αλλη πίστα αποτελείται από γέ¬ 
φυρες, άλλη από μεγάλα "υψώματα" για 
άλματα ενώ σε άλλες συναντάμε μέχρι και 
χώματα. Η συμπεριφορά των αυτοκινήτων 
είναι τελείως φανταστική χωρίς να βασίζε¬ 
ται σε τίποτα αληθινό αλλά τουλάχιστον ο 
χειρισμός είναι κορυφαίος. Οσες περισσό¬ 
τερες φορές τρακάρετε σε τοίχους ή στα 
άλλα αυτοκίνητα, η κατάσταση του αμαξι¬ 
ού σας χειροτερεύει και αν το παρακάνετε 
και δεν μπείτε στα ρίίε για επισκευές τότε 
χάνετε και τον αγώνα. Υπάρχουν βασικά 
δύο διαφορετικές κάμερες από όπου μπο¬ 
ρείτε να ελέγχετε το αυτοκίνητό σας, από 
την θέση του οδηγού ή από το πίσω μέρος 
του αυτοκινήτου. Επίσης μπορείτε αν θέ¬ 
λετε να επιλέξετε να βλέπετε τον οδηγό 
που τρέχει με το ίδιο αυτοκίνητο με το δι¬ 
κό σας. ανήκετε δηλαδή στην ίδια ομάδα. 
Οι πόντοι που θα πάρετε εσείς και ο άλλος 
οδηγός της ομάδας σας από το τέλος κάθε 
αγώνα προσθέτονται και το σύνολο σας 
κατατάσει στην βαθμολογία. Η όψη πίσω 
από το αυτοκίνητο δεν ενδύκνειται αφού 
ο χειρισμός γίνεται δύσκολος και το αμάξι 
πηγαίνει ανεξέλεκτα. Πάνω από τα αντίπα¬ 
λα αυτοκίνητα εμφανίζονται το όνομα του 
οδηγού και τη θέση που κατέχει εκείνη τη 
στιγμή στον αγώνα. Επίσης εκτός από το 
στροφόμετρο, το ταχύμετρο και την ένδει¬ 
ξη του ποσοστού ζημιάς που έχει υποστεί 
το αμάξι σας εμφανίζονται και άλλα στοι¬ 
χεία όπως ο χρόνος και η απόσταση που 
σας χωρίζει από το πρώτο προπορευόμενο 
αυτοκίνητο και το αμέσως προηγούμενο 


από σας και τη θέση που κατέχουν. Υπάρ¬ 
χει πάντως επιλογή αν θέλετε να μην εμ¬ 
φανίζονται αυτά τα στοιχεία και να έχετε 
μεγαλύτερο οπτικό πεδίο αλλά μην επιχει¬ 
ρήσετε να τα απενεργοποιήσετε διότι και 
χρήσιμα είναι και ο χώρος εξέλιξης του 
παιχνιδιού μεγάλος. Δεν υπάρχει καθόλου 
αίσθηση του δρόμου όταν παίζετε σε νΟΑ 
ανάλυση σε τέτοιο μεγάλο βαθμό που ό¬ 
ταν θα χρειάζεται να κάνετε άλματα θα 
χάνετε κάθε επαφή με τον χώρο. Το επίπε¬ 
δο δυσκολίας βρίσκεται σε λογικά επίπεδα 
ενώ επίσης υπάρχουν τέσσερις βαθμίδες 
για να το καθορίζετε. Γενικά κρίνετε εύκο¬ 
λο αλλά καλό είναι να γνωρίζετε ότι ακό¬ 
μα και πρώτοι να τερματίζετε κάθε φορά, 
όταν παίζετε τουρνουά ισχύει αυτό, 
αν ο οδηγός 



















που ανήκει στην ίδια ομάδα δεν πάρει κα¬ 
λή ώστε να μαζέψει όσους περισσότερους 
πόντους γίνεται στην τελική κατάταξη ίσως 
να εμφανιστείτε στην δεύτερη θέση ή 
στην τρίτη ακόμα και στην τέταρτη. Υπάρ¬ 
χει δυνατότητα ΓθρΙεγ και 53νβ και φυσικά 
διπλού μέσα από δίκτυο. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού μπορείτε με τα πλήκτρα 
’+,-' να καθορίσετε το μέγεθος του παρα¬ 
θύρου στο οποίο εξελίσσεται το παιχνίδι, 
ενώ με το β5ε3ρθ θα σας εμφανιστεί ένα 
πιβηυ ώστε να αλλάξετε ότι αφορά την α¬ 
νάλυση, τα γραφικά κλπ. θα σας φανεί αρ¬ 
κετά χρήσιμο για να πειραματιστείτε και να 
βρείτε ποιο είναι το ιδανικό οοηίίςυΓΒτίοη 
για το μηχάνημά σας. 

Κλείνοντας με αυτόν τον τομέα πρέπει να 
πούμε ότι μείναμε ικανοποιημένοι από τις 
πολλές επιλογές και τις δυνατότητες που 
μας έδιναν ασχέτως αν τελικά δεν μπο¬ 
ρούσαμε να τις εκμεταλλευτούμε εύκολα. 
Οπως ήδη αναφέραμε ο τεχνικός 


τομέας έχει να επιδείξει μό¬ 
νο αρνητικά στοιχεία. Τα 
γραφικά είναι καλά προς μέ¬ 
τρια ενώ μία προσπάθεια 
βελτίωσής του, αυξάνοντας 
την ανάλυση για παράδειγ¬ 
μα, θα απαιτούσε την υποστή¬ 
ριξη Ρβηίΐυηι. Στη στάνταρ 
πλατφόρμα ενός 4860X4/100 
το παιχνίδι δείχνει "λίγο". Τα 
χρώματα είναι έντονα και 
βγάζουν μάτια και σε ορι¬ 
σμένα σημεία όπως στις γέ¬ 
φυρες τα πράγματα χειρο¬ 
τερεύουν αφού εμφανίζο¬ 
νται χρώματα όπως το σκού¬ 
ρο πράσινο και το σκούρο 
καφέ. Το 3ηίπΐ3ΐίοη κυμαί¬ 
νεται στα ίδια μέτρια επίπε¬ 
δα αλλά ο εύκολος χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού ισσο- 
ροπεί κατά κάποιο τρόπο 
την κατάσταση. 0 ήχος εί¬ 
ναι καλός και ιδιαίτερα η 
ΐβςίιηο μουσική που ακού- 
γεται απ' ευθείας από το 
οσ. Τα ηχητικά εφφέ όπως 
το μούγκρισμα της μηχα¬ 
νής, τα τρακαρίσματα, οι ομι¬ 
λίες ήρθαν σε δεύτερη μοί¬ 
ρα στο παιχνίδι και δεν 
γοητεύουν καθόλου. Με λί¬ 
γα λόγια από τον τεχνικό 
τομέα λείπουν όλα εκείνα 
τα στοιχεία και οι λεπτομέ¬ 
ρειες που θα μπορούσαν να 
"πορώσουν" όχι μόνο έναν 
φανατικό του είδους αλλά 
και τους αδιάφορους. Αν 
τουλάχιστον υποστήριζε δι¬ 
πλό χώρις απαραίτητα τη 
χρήση δικτύου ίσως να 
ανέβαζε τη συνολική του 
βαθμολογία. Πάντως με την 
προϊστορία της εταιρεία στα 
Γβοίης 93ΓΠ65 σίγουρα η παραγωγή του 
Ρ3ΐ3ΐ Κ30ίη9 απογοητεύει. 

Ενα μετριότατο παιχνίδι που σαν να μην 
έφτανε αυτό κατέπεσε και σε λάθος χρο¬ 
νική στιγμή. Σε μία περίοδο όπου το 
Ν66ά ίοι - 5ρβθά βρίσκεται στο προσκήνιο 
και καλύπτει πλήρως τις απαιτήσεις των 
φανατικών του είδους αλλά και των υπο¬ 
λοίπων, το Ρ3ΐ3ΐ Κ30ίη9 σε αφήνει τελεί¬ 
ως αδιάφορο. Αν και έχει κάποια στοιχεία 
να επιδείξει, μόνο οι τυχεροί των Ρθπ- 
ΐίυηι στα 75ΜΗζ και άνω θα μπορούν να 
τα εκμεταλλευτούν. Τα μόνα θετικά στοι¬ 
χεία που μπορούμε να διακρίνουμε είναι 
ο ήχος και συγκεκριμένα η μουσική (τα 
ηχητικά εφφέ δυστυχώς έχουν ελλεί¬ 
ψεις) και ο πολύ καλός χειρισμός σχετικά 
πάντα με την υπόλοιπη εικόνα του παι¬ 
χνιδιού. Σίγουρα η εταιρεία έπρεπε και 
μπορούσε να προσφέρει κάτι καλύτερο. 


Μας το έχει αποδείξει άλλωστε στο πα¬ 
ρελθόν. Αδικαιολόγητα μέτριο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 75% 
ΑΝΤΟΧΗ :75% 
ΗΧΟΣ: 78% 
ΧΕΙΡΙΣΜΟ!: 80% 


Μέτριο έως 
απογοητευτικό 
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ΑΙ± ΑΜΙδΑδ 


ΑΜΙ6Α 5001ΜΒ 


Του δοηϊο 


Παιχνίδι στρατηγικής 
φτιαγμένο από χρήστες; 
Αυτό ακριβώς είναι το 
ϋοπιηιιβεί στην Α500. 
Εχοντας κερδίσει κάποια 
βραβεία εμφανίστηκε 
και στην Ελλάδα 
θυμίζοντας αρκετά 
το Μβξα Ιο Μαηία που 
είχε μαγέψει μερικά 
χρόνια πριν. 


Μικρά ανθρωπάκια που αναπαράγονται 
συνεχώς και κτίζουν φρούρια. Οχι, δεν εί¬ 
ναι η ιστορία του ανθρώπινου γένους σε 
περίληψη, αλλά τα βασικά του εοηρυθεΐ. 
Μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε Ρω¬ 
μαίους, Βρεττανούς, Ισπανούς (το παιχνίδι 
είναι δημιούργημα Πορτογάλλων αν δεν 
το ξέρατε), και Γαλάτες που ο καθένας 
έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά, όπως 
μαντεύετε οι Ρωμαίοι είναι φοβεροί στην 
μάχη αλλά δεν έχουν χρόνο για άλλα 
πράγματα οπότε πολλαπλασιάζονται αρ¬ 
γά, οι Ισπανοί είναι ακριβώςα το αντίθετο, 
οι βρετανοί πλησιάζουν στους ρωμαίους 
και οι γαλάτες στους Ισπανούς. Διαλέγετε 
λοιπόν και ο υπολογιστής σας βάζει να 
διαλεξετε τα χρήματα που θα έχετε σε κά¬ 
θε γύρο, από ένα χρηματικό ποσό με το 


κτίρια και μπορείτε να κτίσετε από καλύ¬ 
βα μέχρι κάστρο και όταν τα ανθρωπάκια 
σας είναι εκεί μέσα πολλαπλασιάζονται, 
όταν είναι έξω μάχονται. 

Για να κατακτήσετε μια περιοχή του χάρ¬ 
τη, το επίπεδο δηλαδή κάθε φορά, πρέ- 


οποίο πρέπει να νικήσετε σε όλους τους 
κόσμους. Οπότε ας είμαστε λίγο προσεκτι¬ 
κοί πώς ξοδεύουμε αυτά τα χρήματα. 

Για να κάνετε τους πολίτες στρατιώτες και 
να κτίσετε χρειάζεστε αυτά τα χρήματα. 
Μετά από κάθε νίκη σας, σας δίνονται πί¬ 
σω λεφτά ανάλογα με το πόσα δεν ξοδέ¬ 
ψατε και πόσο πληθυσμό διαθέτετε. 

Οπως καταλάβατε μέχρι στιγμής από το 
κείμενό μου, πρόκειται για ένα απλό παι¬ 
χνίδι στρατηγικής που περιγράφεται αρ¬ 
κετά δύσκολα. Είχαμε μείνει λοιπόν στα 
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πει να κατακτήσετε τις περιοχές όλων 
των άλλων και να τους εξοντώσετε 
όλους. Οι μάχες είναι υποτυπώδεις, βλέ¬ 
πετε κάτι ανθρωπάκια να κουνιούνται 
περίεργα και οι αριθμοί πάνω στην οθό¬ 
νη σας ενημερώνουν για την πρόοδο. 

0 χειρισμός γίνεται με το ιηου$β, μαζεύ¬ 
ετε στρατό, τον μεταφέρετε κατά ένα 
τετραγωνάκι την φορά και στον μικρό 
χάρτη στο κάτω μέρος της οθόνης εμφα¬ 
νίζονται τα κτίσματα. Ευτυχώς το παιχνί¬ 
δι σας δίνει κωδικό κάθε φορά που κερ¬ 
δίζετε για να συνεχίσετε από κει και κά¬ 
τω. Η τεχνική είναι πάνω από το μέτριο 
και αν σκεφτείτε ότι είναι φτιαγμένο σε 
ΑΜ05 είναι πραγματικό επίτευγμα. Γρή¬ 
γορο στο φόρτωμα, με καλά γραφικά 
στις στατικές οθόνες και χαρακτηριστι¬ 
κούς ήχους, ψηφιοποιημένους. 
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Του Α. Ευάγγελου 


Ενα εντυπωσιακό 3ΰ 
αηαάβ παιχνίδι βασισμένο 
στα πετυχημένα ΕΙαεΗδαελ 
και ΑηοίΗβτ ΨοτΙά. 
Ουσιαστικά αποτελεί τη 
συνέχεια του αλησμόνητου 
ΡΙαεΗδαελ με τη μόνη 
διαφορά ότι ο τεχνικός 
τομέας και γενικότερα 
το εηξίηε του παιχνιδιού 
είναι τόσο καλά σχεδιασμένο 
ώστε ικανοποιεί 
απόλυτα ακόμα και 
τους πιο απαιτητικούς 
του είδους. 


■Η ατμόσφαιρα που προκαλεί είναι μο¬ 
ναδική και καθ'όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα βρίσκεστε σε εγρήγορ¬ 
ση και η αδρεναλίνη σας θα φθάνει 
οτα ύψη. 

Φαίνεται, και το διαπιστώνουμε συνέ¬ 
χεια, ότι οι γαλλικές εταιρείες έχουν 
εισβάλλει και διεκδικούν ένα μεγάλο 
μέρος της αγοράς. 

0 πρωταγωνιστής του παιχνιδιού δεν 
είναι άλλος από τον θρυλικό αλλά και 
συνάμα κακοντυμένο 0οπΓ3ά. Μέσα 
σε μία ειδική κάψουλα που τον κρατά- 
ει κοιμισμένο και παγωμένο, ο ΟοηΓοά 
επιστρέφει στη Γη. Στο δρόμο όμως, 
ένα διαστημόπλοιο "μαζεύει” το σκά¬ 
φος του ΟοπΓΒά και ταράζει τον ύπνο 


στης ασφαλείας και το σλόγκαν που 
τις συνοδεύει είναι... "εύκολο να 
μπεις, αδύνατον να βγεις". Για καλή 
του τύχη όμως ο ήρωάς μας βρίσκει 
συμπαράσταση στο πρόσωπο του 
.Ιοήη Ο' Οοππογ που τον βοηθάει δίνο- 
ντάς του ένα όπλο, ένα χάρτη και φυ¬ 
σικά ανοίγει και την πόρτα του κελιού 
του. Από αυτό το σημείο και μετά α¬ 
ναλαμβάνετε δράση. Οσο απλός φαί¬ 
νεται ο σκοπός σας, τόσο δύσκολος 
είναι στην επίτευξή του. θα προσπα¬ 
θήσετε να αποδράσετε, πράγμα αρκε¬ 
τά δύσκολο αν και θα έχετε τη βοή¬ 
θεια του ϋοήη. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού θα βρεθείτε μπροστά σε 
πολλά απρόοπτα και εκπλήξεις όπου 




του. Η έκπληξη που τον περιμένει, 
εκτός του ότι είναι δυσάρεστη, προ- 
μηνύει ότι το μέλλον του Οοητεά θα 
είναι σύντομο και μάλλον οδυνηρό. 
Οι επισκέπτες του ήρωά μας, οι ΜοιρΠε, 
τον οδηγούν σε κάποιες φυλακές υψί- 


οι φίλοι γίνονται εχθροί και οι εχθροί 
γίνονται φίλοι... 

Ενα από τα δυνατότερα σημεία του 
παιχνιδιού είναι το σενάριό του, η εξέ¬ 
λιξή του όσο προχωράτε και φυσικά η 
πλοκή του που δεν θυμίζει σε καμμία 
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περίπτωση 3Γ03άβ παιχνίδι. Εκτός ό¬ 
μως από το "δυνατό· σενάριο και την πλο¬ 
κή του που συμβάλλουν τα μέγιστα στο ι¬ 
διαίτερα ατμοσφαιρικό περιβάλλον που 
δημιουργεί το παιχνίδι στον παίκτη, σπου¬ 
δαίο ρόλο παίζει και το στήσιμό του. Λέγο¬ 
ντας βέβαια "στήσιμο" εννοούμε το εκ¬ 
πληκτικό 30 βη 9 ίηθ του όπου τα πάντα 
φαίνονται από διαφορετικές κάμερες ανά¬ 


λογα με το σημείο όπου βρίσκεται ο χαρα¬ 
κτήρα σας και την ενέργεια που εκτελεί. 
θυμίζει έντονα ΑΙοηβ 1η ΐήβ ΰεήτ καθώς, 
εκτός από τις πολλαπλές κάμερες, τα πά¬ 
ντα εμφανίζονται με πολύγωνα σε ένα α¬ 
ληθινό τρισδιάστατο περιβάλλον. Ισως 
στην αρχή σας μπερδέψει η εναλλαγή 
των εικόνων από τις διαφορετικές "κάμε¬ 
ρες", ιδίως μάλιστα αν δεν είστε εξοικειω¬ 
μένοι με αυτό το στυλ, αλλά σίγουρα σε 
σύντομο χρονικό διάστημα θα προσαρμο¬ 
στείτε. Οταν σημαδεύετε και πυροβολεί¬ 
τε, η "κάμερα" γυρνάει μέσα από τα μάτια 
του ήρωα ώστε να μπορείτε να στοχεύετε 
καλύτερα. Τα έντονα χρώματα ενοχλούν, 
όχι όμως σε τέτοιο βαθ¬ 
μό ώστε να αναγκα¬ 
στείτε να σταματήσετε 
να παίζετε. Η κίνηση εί¬ 
ναι απολύτως ομαλή 
χάρη στην πιοΐϊοη αρ- 
ΐυΓ6, τεχνική που χρη¬ 
σιμοποίησαν οι Γάλλοι 
για όλα τα αντικείμενα 
που κινούνται μέσα στο 
παιχνίδι, 

Παίζοντας κάποιος το 
παιχνίδι για πρώτη φο¬ 
ρά εντυπωσιάζεται τό¬ 
σο από το καλό, πλή¬ 
ρες, κατατοπιστικό και 
γεμάτο δυνατότητες ίη- 
ετεΐίεΐίοη όσο και από 
την εισαγωγή, που τε¬ 
λικά ίσως και να μπο¬ 
ρούσε να ήταν καλύτε¬ 
ρη. Υπάρχει δυνατότητα 
επιλογής πέντε γλωσ¬ 
σών, στοιχείο απαραί¬ 
τητο για τα παιχνίδια 
της σημερινής εποχής, 
ενώ μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε τόσο την ανάλυσή 
του μέσα από τρία δια¬ 
φορετικά Γηοάθδ όσο 
και τον τρόπο απεικόνι¬ 
σης των αντικειμένων. 

Ετσι λοιπόν ακόμα και 
αν δεν διαθέτετε ένα 
δυνατό μηχάνημα, της 
τάξεως του 4860X4/100 
και άνω, μπορείτε να α¬ 
πολαύσετε το παιχνίδι 
ακόμα και σε χαμηλό¬ 
τερη ανάλυση. Το Ρ3άθ 
το Βΐ30ί< είναι περισσό¬ 
τερο ένα 3Γ03άβ παιχνί¬ 
δι αλλά περιέχει όλα ε¬ 
κείνα τα στοιχεία που 
το κάνουν να ξεχωρίζει 
από ένα απλό $ήοοΐ'θπι 
υρ αφού για παράδειγμα 
απαιτεί, εκτός από τα 
καλά αντανακλαστικά, 
να διαθέτετε και στρα¬ 


τηγικό πνεύμα. Πολλές φορές θα βρεθείτε 
να επιστρατεύετε το μυαλό σας και την ε¬ 
ξυπνάδα σας και όχι τα όπλα που έχετε 
στη διάθεσή σας για να λύνετε τα παζλ ή 
να περνάτε τα δύσκολα σημεία, θα πρέπει 
να εξερευνήσετε δεκάδες δωμάτια, να πε¬ 
ράσετε αρκετούς διαδρόμους με παγίδες, 
τηλεκατευθυνόμενα λέιζερ, τέρατα και 
φρουρούς που έχουν μοναδικό σκοπό να 
αποτρέψουν τη φυγή σας. Για καλή σας 
τύχη ο 0οπΓ3ά μπορεί να εκτελεί μία πλη¬ 
θώρα κινήσεων όπως να τρέχει, να σκύβει, 
να πηδάει, να σημαδεύει, να ψάχνει σε 
διάφορα κρυφά σημεία, να παίρνει και να 
χρησιμοποιεί αντικείμενα κλπ. Γτην αρχή 
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ξεκινάτε με ένα μικρό και απλό όπλο των 
εννέα σφαιρών που όμως είναι αρκετό για 
τους πρώτους εχθρούς που θα συναντή¬ 
σετε. Μόλις αδειάσει το όπλο θα πρέπει 
να το ξαναγεμίσετε με το πάτημα ενός 
κουμπιού, κάτι που μπορεί να αποβεί μοι¬ 
ραίο καθώς τα ελάχιστα δευτερόλεπτα 
που χρειάζεστε είναι αρκετά για να σας ε- 


ξολοθρεύσουν οι αντίπαλοί σας. Για αυτό 
λοιπόν καλό και φρόνιμο είναι να ελέγχε¬ 
τε από πριν αν το όπλο σας είναι γεμάτο. 
Στο δρόμο σας θα συναντήσετε διάφορα 
μηχανήματα εκ των οποίων σε άλλα θα 
χρειαστεί να δώσετε κάποιους κωδικούς 
για να τα ενεργοποιήσετε και άλλα θα τα 
χρησιμοποιήσετε για να σας αναπληρώσουν 
τη χαμένη σας ενέργεια. 

Μερικές φορές θα διαπιστώσετε ότι ενώ 
σκοτώσατε κάποια τέρατα που σας έφρα¬ 
ζαν τον δρόμο, αργότερα ή αμέσως εμφα¬ 
νίζονται πάλι, κάτι που οφείλεται σε ένα 
μηχάνημα αναπαραγωγής που μπορεί να 
υπάρχει σε κάποιο δωμάτιο και φυσικά 
πρέπει να το καταστρέ¬ 
φετε. Υπάρχουν πάνω 
από δέκα επίπεδα τα ο¬ 
ποία πρέπει να περάσε¬ 
τε, ενώ τα κινηματο¬ 
γραφικά εφφέ των ε¬ 
κρήξεων, των θανάτων, 
των τεράτων που μετα¬ 
μορφώνονται από μία 
γλοιώδη υγρή μορφή 
σε στρατιώτες και τα 
αιΐ$ςβηβ$ ενδιάμεσα θα 
σας κάνουν να τρίβετε 
τα μάτια σας. 0 ήχος εί¬ 
ναι αρκετά ικανοποιητι¬ 
κός χωρίς υπερβολές ή 
ελλείψεις και συγκρο¬ 
τείται από άΐ 9 ίΐίζθά ο¬ 
μιλίες, ηχητικά εφφέ 
και μουσική, 
θα λέγαμε ότι προσφέ¬ 
ρει με τον δικό του 
τρόπο στην φορτισμέ¬ 
νη ατμόσφαιρα αγω¬ 
νίας που δημιουργεί το 
παιχνίδι. Τα μόνα ση¬ 
μεία που εντοπίζονται 
ότι υστερούν είναι βα¬ 
σικά δύο. Πρώτα απ'ό- 
λα το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας. Από τα πρώτα κιό¬ 
λας επίπεδα διαπίστω¬ 
σα ότι το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας ήταν αρκετά υ¬ 
ψηλό χωρίς να αφήνει 
περιθώρια προσαμορ- 
γής στον τρόπο με τον 
οποίο θα πρέπει να κι¬ 
νηθείτε. Αυτό σημαίνει 
ότι σε αρκετά δύσκολα 
σημεία του παιχνιδιού, 
και μάλιστα στην αρχή, 
θα κολλήσετε, ίσως και 
να εκνευριστείτε. Καθώς 
θα προχωράτε θα διαπι¬ 
στώνετε ότι οι καταστά¬ 
σεις δυσκολεύουν από¬ 
τομα και με γεωμετρική 
πρόοδο. Αν είσαστε έ¬ 
μπειροι παίκτες ίσως να 


το ερμηνεύσετε ως πρό¬ 
κληση αλλά όλοι οι υπόλοιποι θα κουρα¬ 
στούν αρκετά και θα σηαταλήσουν αρκετές 
ώρες μπροστά στο ηιοηίΐοΓ. Το δεύτερο ση¬ 
μείο που πρέπει να αναφέρουμε ότι υστερεί 
κατά κάποιο τρόπο είναι ο χειρισμός. 

Είναι ελαφρώς πολύπλοκος καθώς το παιχνί¬ 
δι απαπεί γρήγορες κινήσεις όπως να οπλί¬ 
σετε, να σημαδεύσετε, να πυροβολήσετε, 
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να τρέξετε ή ακόμα και να σκύψετε. Πολ¬ 
λές φορές στην αρχή του παιχνιδιού θα 
χάσετε εξαιτίας της δυσκολίας του χειρι¬ 
σμού. Ο χρόνος που θα χρειαστεί για να 
προσαρμοστείτε και να συνηθίσετε τα 
πλήκτρα ή και το ]ογ$τΐςΙ< είναι αρκετός, 
αλλά αυτό δεν αποτελεί σημαντικό λόγο 
που θα σας αποτρέψει ή θα σας απομα- 
κρύνει. Αν τα καταφέρετε πάντως θα το 
βρείτε απολαυστικό (σας μιλάω εκ πεί¬ 
ρας). Τα ηιβηυ που συναντάμε στο παι¬ 
χνίδι είναι απλά, μέχρι και το εενθ-Ιοεά 
(που θα χρησιμοποιείτε κατά κόρον) θα 
σας εντυπωσιάσει. 

Συνοψίζοντας μπορούμε να πούμε ότι το 
παιχνίδι αν και ανήκει στην κατηγορία των 
3Γ03άβ διαθέτει εκπληκτικό σεναριακό βά¬ 
θος, πλοκή και γραφικά που κόβουν την 
ανάσα. Τεχνικά κινείται στα "μονοπάτια" 
των ΑΙοηβ ίη τήθ Θ3 γΚ και ίσως εν μέρει να 
θυμίζει και λίγο ΒΙοίοΓ 9 β. Διαθέτει 3ϋ 
βη 9 )ηε εκπληκτικό, $ρι1ΐβ$ μεγάλα και κα- 
λοσχεδιασμένα, 3ηϊηΐ3ίίοη απολύτως ομα¬ 
λό χάρη στην Γηοίϊοη οβρίυΓθ τεχνική που 
χρησιμοποίησε η εταιρεία. Οσοι αρέσκονται 
στην γρήγορη δράση και το στρατηγικό 
πνεύμα, το Ρ3άβ Ιο Οΐ3θΚ αποτελεί το ιδα¬ 
νικό παιχνίδι. 

Το Ρ3άθ Ιο ΒΙβεΚ είναι ένα από τα δυνα¬ 
τότερα παιχνίδια του είδους, αν όχι το 
καλύτερο, διαθέτει καλό σενάριο και βά¬ 
θος και τεχνικά χαρακτηριστικά όπως το 
3Θ περιβάλλον και ο ήχος που είναι υπο¬ 
δειγματικά. Υπάρχει μεγάλη ποικιλία επι¬ 
πέδων, δωματίων, όπλων και εχθρών με 
αποτέλεσμα να ανεβαίνει ο δείκτης αντο¬ 
χής και να αποφεύγεται η μονοτονία. 
Αρνητικά στοιχεία όπως ο χειρισμός και 
το επίπεδο δυσκολίας είναι μάλλον ασή¬ 
μαντα και δεν το επιβαρύνουν ιδιαίτερα. 
Ανεπιφύλακτα μπορώ να πω ότι αποτελεί 
καλή επιλογή και σίγουρα δεν θα το μετα- 
νοιώσετε. 

Υ.Γ. Το παιχνίδι συνοδεύεται από ελλην/κό 
πιεηυεΙ. 
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Από τα καλύτερα 
του είδους... 
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Του ΟβτβΚ (1βΐ3 ΡυβηΙβ 


Ενα ακόμη πολύ καλό 
φλιπεράκι που έρχεται 
να προστεθεί στον μακρύ 
κατάλογο με τα παιχνίδια 
του είδους που, ειδικά 
αυτή την εποχή, 
κατακλύζουν την αγορά. 

Το 3Ό υΐΐίτα ΡΜαΙΙ 
Οιιίροεί Οάγεεβγ είναι ένα 
ποιοτικό και γεμάτο 
ενδιαφέρουσες επιλογές 
παιχνίδι που στοχεύει στο 
να σας διασκεδάσει χωρίς 
να σας κουράσει. Εδώ δεν 
χρειάζεται να στίψετε 
το μυαλό σας σε αποφάσεις, 
παζλ και τα συναφή 
των άλλων παιχνιδιών 
για να περάσετε ευχάριστα 
κάποιες ελεύθερες 
ώρες σας... 


Τ Μτ ι 


**νιίε^ 



Τα φλιπεράκια προσπαθούν να αντα¬ 
γωνιστούν τα Γ30ΪΠ9 93πιβΒ και να πά¬ 
ρουν μία καλή θέση στην αγορά. Με 
την προσθήκη πρόσφατα των τρισδιά¬ 
στατων γραφικών και την κυκλοφορία 
ποιοτικότερων και ρεαλιστικότερων 
παιχνιδιών αυτή η προσδοκία ίσως δεν 
απέχει πολύ από την πραγματοποίηση 
της. Αυτή τη στιγμή κυκλοφορούν 
ταυτόχρονα πολλοί και ελκυστικοί τίτ¬ 
λοι όπως το ΤίΙί (νίΓ9ίη), το δοΓβεπΊόεΙΙ 
(1)5 ΟοΙά), το Ργο ΡϊηόεΙΙ 3ύ (ΕιτιρίΓε), 
για να αναφέρουμε μερικούς, και όπως 
είναι φυσικό οι επιλογές είναι πολλές 
και δυσκολεύουν τους παίκτες στην 


ρα, εάν μάλιστα έχετε αρκετή διαθέ¬ 
σιμη μνήμη τα πράγματα θα είναι ακό¬ 
μη καλύτερα. 

Εχετε τρία ταμπλό για να επιλέξετε αλ¬ 
λά όλα μοιάζουν λίγο πολύ μεταξύ 
τους. Ισως στο 0οιηιη3ηα αντιμετωπίσε¬ 
τε κάποιες δυσκολίες ή ίσως να εκνευ¬ 
ριστείτε αφού η μπίλια δεν ανεβαίνει 
πολύ ψηλά στην οθόνη. Γτα υπόλοιπα 
ταμπλό το τρισδιάστατο περιβάλλον εί¬ 
ναι όμορφο και θα σας βοηθήσει στην 
προσπάθεια που καταβάλετε. 

Ισως στην αρχή δυσκολευτείτε λίγο 
με τα αντικείμενα, τα εικονίδια αλλά 
και τα γραφικά του "τραπεζιού· αφού 
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τελική τους απόφαση αφού όλα αυτά 
τα παιχνίδια είναι προσεγμένα. 

Το Ιη$ί3ΐΐ3ίϊοη του προγράμματος εί¬ 
ναι εξαιρετικό και θα "τρέχει" γρήγο- 


άλλα είναι λίγο μικρά και άλλα λίγο 
απροσδιόριστα με την πρώτη ματιά. 
Υστερα από λίγη εξάσκηση θα προ¬ 
σαρμοστείτε όμως εύκολα... 


ΟΟΝΤΕΝΤ5 
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Η εταιρία φρόντισε να τοποθετήσει λίγο 
από όλα τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν 
ένα κλασικό φλιπεράκι. Ράμπες, φωτεινές 
επιγραφές, αντικείμενα και εμπόδια είναι ο 
κόσμος στον οποίο θα κληθείτε να δείξετε 
τις ικανότητές σας και τι διαφορετικό θα 
μπορούσε να είναι άλλωστε; Οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού προτίμησαν να μην σκρολλά- 
ρει η οθόνη αλλά να είναι σταθερή η άποψη 
του χώρου με μία μόνο, ανεπαίσθητη σχε¬ 
δόν, πάνω/κάτω οπτική. Ο χειρισμός είναι 






λειτουργικός και με τα ΟΤΚΙ/δήίΐΐ Ιίβγε θα 
μπορέσετε με άνεση να παίξετε. 

Η ταχύτητα και η δύναμη που αναπτύσει η 
μπίλια όπως και γενικά η συνολική της κί¬ 
νηση είναι ομαλή και μπορείτε να την πα¬ 
ρακολουθήσετε με ευκολία. Αλλο ένα θε¬ 
τικό στοιχείο στο παιχνίδι είναι η πληρο¬ 
φόρηση του παίκτη από ήχους και ομιλίες 
για το τι πρέπει να πετύχει, το ποιές εισό¬ 
δους πρέπει να ανοίξει και γενικά για το τι 
ακριβώς πρέπει να κάνει. Σε όλες τις οθό¬ 
νες υπάρχει η κεντρική περιοχή στην οποία 
πρέπει να παίξετε αλλά υπάρχουν και άλ¬ 
λες δύο μικρότερες στις οποίες για να μπο¬ 
ρέσετε να έχετε πρόσβαση θα πρέπει να 
πετύχετε συγκεκιμένα αντικείμενα στο τρα¬ 
πέζι. Πρόκειται για ένα χαρακτηριστικό που 
προσδίδει ρεαλισμό αφού θυμίζει ανάλογες 
καταστάσεις και στα αληθινά φλιπεράκια. 
Ενας άλλο εντυπωσιακό στοιχείο είναι οι 
πολλές ράμπες αλλά και οι μηχανικές πα¬ 
ρεμβάσεις στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Υπάρχουν πολλές τέτοιες εκπλήξεις όπως, 
για παράδειγμα ένα μηχανικό χέρι που θα 
εμφανίζεται και θα παίρνει την μπίλια από 
ένα σημείο και θα την τοποθετεί σε ένα 
άλλο. Οι φωτεινές ενδείξεις με νέον είναι 
εντελώς διακοσμητικά στοιχεία που όμως 
καταφέρνουν να δημιουργήσουν μία όμορ¬ 
φη αλλά και σχετικά αληθινή ατμόσφαιρα. 
Η μπίλια τρέχει φυσικά, εκτός ελαχίστων 
εξαιρέσεων με μεγάλη ταχύτητα... 
Πρόκειται γενικά για ένα πολύ ευχάριστο 
και διασκεδαστικό παιχνίδι. Είναι εμφανές 
ότι οι προγραμματιστές αντέγραψαν στην 
ουσία ένα αληθινό φλιπεράκι και δεν προ¬ 
σπάθησαν να προσθέσουν από μόνοι τους 
τα στοιχεία και τα χαρακτηριστικά που πε¬ 
ριέχει αυτό. 

Μπορεί να μην έφτασαν σε πάρα πολύ 
υψηλά ποιοτικά επίπεδα αλλά πάντως την 
αίσθηση του παιχνιδιού την μεταφέρουν 
περισσότερο από ικανοποιητικά, θα τολ¬ 
μούσα μάλιστα να πω ότι σε πολλά σημεία 
ο ρεαλισμός είναι πολύ μεγάλος. Υπάρ¬ 
χουν πολλές έξτρα επιλογές όπως αυτή 
που σας δίνει την ευκαιρία να παίξετε με 
περισσότερες από δύο μπίλιες, ένα τραπέ¬ 
ζι με ήίςή εοοΓεε όπου μπορείτε να παίξετε 
και να "σώζετε·, δυνατότητα για αναμέ¬ 
τρηση μέχρι και με πέντε αντιπάλους, ειδι¬ 
κό Γπβηυ που ανοίγει και κλείνει τον ήχο 
αναλόγως των διαθέσεων σας κτλ. 

Τα γραφικά θα μπορούσαν να έχουν περισ¬ 
σότερη ποικιλία αλλά συγκρίνοντας το 
παιχνίδι αυτό με τα υπόλοιπα που κυκλο¬ 
φορούν θα λέγαμε ότι ακόμη και αυτό να 
είχε συμβεί το τελικό αποτέλεσμα δεν θα 
άλλαζε σημαντικά. Αυτό γιατί όπως είπαμε 
και στην αρχή είναι αυτή ειδικά την εποχή 
πολλοί οι καλοί τίτλοι που κυκλοφορούν 
και οι παίκτες το πρώτο πράγμα που εξε¬ 
τάζουν είναι οι τιμές. Τα καλύτερα γραφικά 
θα σημαίναν αυτόματα και αύξηση στην τι¬ 
μή κάτι που τελικά θα ήταν σε βάρος του 





παιχνιδιού το οποίο μπορεί και με τα ήδη 
υπάρχοντα στοιχεία που διαθέτει να δια¬ 
σκεδάσει και να ψυχαγωγήσει τους φίλους 
του συγκεκριμένου είδους παιχνιδιών. 
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Προσέξτε μην 
πέσετε σε Χοιίκι.. 
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Οι εξαιρέσεις καλών παιχνιδιών είναι 
λιγοστές ενώ στην συντριπτική πλειο- 
ψηφία συναντάμε παχνίδια μετρίου 
έως απαράδεχτου επιπέδου. Βέβαια η 
ανάπτυξη ενός παιχνιδιού σε ένα τέ¬ 
τοιο περιβάλλον είναι σαφώς ευκολό¬ 
τερη για τους δημιουργούς και σε ορι¬ 
σμένες περιπτώσεις είναι προτιμητέα 
αφού έχει περισσότερες δυνατότητες 
σε ορισμένους τομείς. Αν συνδυάσετε 
αυτό το γεγονός με το ότι τα περισσό¬ 
τερα παιχνίδια που αποτελούνται από 
3 Οθ και άνω είναι παιχνίδια περισσό¬ 
τερο νίόβο παρά παιχνίδι τότε οφείλω 
να ομολογήσω ότι το Βυιΐβό 1η Τίπιβ 


Οπως ακριβώς συνέβαινε και με την 
πασίγνωστη ταινία "Ββοκ ίη τπβ Ρυΐυηβ', 
για όσους την έχουν δει. Μέσα σε αυ¬ 
τόν τον πανικό εμπλέκονται μία μυ¬ 
στήρια φυλή εξωγήινων και ο ΕΙΙΙοΐ 
δΐηεΐαίΓ, δημιουργός και κατασκευα¬ 
στής της μηχανής του χρόνου. Σε αυ¬ 
τό ακριβώς το σημείο αναλαμβάνετε 
δράση, θα ταξιδέψετε πίσω στο χρόνο 
σε διάφορες χρονολογίες και τοποθε¬ 
σίες για να εντοπίσετε και να εμποδί¬ 
σετε όλους όσους προσπαθούν να 
αλλάξουν την ιστορία. 
Προστατευόμενος από μία διαστημική 
στολή κινείστε μέσα σε έναν τρισδιά- 


Του Α. Ευάγγελου 


Είναι γνωστό ότι η 
πλατφόρμα των Μηάοκς 
δεν ενδύκνειται 
για παιχνίδια απαιτήσεων 
περισσότερο κατηγορίας 
ατεαάβ και λιγότερο 
κατηγορίας αάνβηίατβε. 

Το Βιιήβά ίη Τίηιβ 
είναι ένα παιχνίδι που 
διακρίνεται για το 
σεναριακό του βάθος, 
τα γραφικά και 
την ατμοσφαιρική 
μουσική του. 



πυπιππ ΐΓό τιππ 


ξεκίνησα να το παίξω με μία μικρή αλλά 
όχι αμελητέα δόση προκατάληψης α¬ 
φού συνδύαζε και τα δύο στοιχεία, ήταν 
δηλαδή για 1Λίίηόονν$ και αποτελείτο 
από 3 Οθ. Το σενάριο και η πλοκή ενός 
εόνεηΐυΓθ καταλαμβάνει ένα μεγάλο 
ποσοστό στη βαθμολογία του. Αλλώστε 
ποιος θα ήθελε 
να παίξει ένα 
3όνβηΐυΓβ με 
πλοκή που να 
θυμίζει "ατίθα¬ 
σα νιάτα" ή α¬ 
κόμα χειρότερα 
"τόλμη και γοη¬ 
τεία". 

Το σενάριο του 
Βυιϊβό Ιη Τίπιβ 
σας τοποθετεί 
στον 22ο αιώ¬ 
να παίρνοντας 
τον ρόλο, για 

ακόμα μία φορά, του 039β ΒΙαοΚνγοοό 
ή όπως είναι γνωστός Αςεηί 5 της Τ3Α 
(ΤβηιροΓΒΐ δβουιίΐγ Α 9 βηογ). Σαν πρά¬ 
κτορας της Τ5Α πρέπει να διασφαλίσε¬ 
τε το μέλλον της Γης εμποδίζοντας ο- 
ποιονδήποτε να ταξιδέψει πίσω στο 
χρόνο και να αλλάξει τη ροή της ιστο¬ 
ρίας και κατ’επέκταση του παρόντος 
και του μέλλοντος. 



στατο χώρο στο παιχνίδι. Οσα εξελίσσο¬ 
νται τα παρακολουθείτε μέσα από τα 
μάτια του ήρωά σας, μία οπτική γωνία 
που προσφέρει αρκετό ρεαλισμό σε 
συνδυασμό με τα εκπληκτικά γραφικά. 
Η κίνηση επιτυγχάνεται μέσω του 
ίηίβΓίβοβ που αποτελείται από πέντε 
βέλη και αντι¬ 
στοιχούν στις 
κινήσεις πάνω, 
κάτω, δεξιά, α¬ 
ριστερά και τέ¬ 
λος το βέλος 
για να προχω¬ 
ρήσετε και σε 
όποια από τις 
παραπάνω κα¬ 
τευθύνσεις επι- 
λέξετε. Φυσικά 
η κίνηση στον 
χώρο είναι αυ¬ 
στηρά ελεγχό¬ 
μενη με αποτέλεσμα αν σε κάποιο ση¬ 
μείο δεν σας επιτρέπετε να μετακινη¬ 
θείτε το αντίστοιχο βέλος δεν είναι 
διαθέσιμο. Εκτός όμως από τα θετικά, 
αυτού του είδους η προοπτική δημι¬ 
ουργεί και αρκετά προβλήματα. Για πα¬ 
ράδειγμα, η αίσθηση του χώρου δεν γί¬ 
νεται εύκολα αντιληπτή με αποτέλε- 
σματα για να καταφέρετε να πάτε σε 
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κάποιο σημείο, επιτρεπτό ή μη δεν έχει 
σημασία, άλλες φορές να το καταφέρνετε 
και άλλες φορές να μπερδεύεστε αφού 
δεν μπορείτε να αντιληφθείτε το σημείο 
των αντικειμένων στο χώρο όπως και το 
σημείο που βρίσκεστε εσείς. Επίσης η ομα¬ 
λότατη κίνηση γίνεται αργά και αν χρειάζε¬ 


ται να περιφέρεστε στα ίδια σημεία συνέ¬ 
χεια για να λύσετε κάποιο γρίφο για παρά¬ 
δειγμα, τότε γίνεται εκνευριστικό. Υποστη¬ 
ρίζει ανάλυση 640x480 με 64000 χρώματα 
που υπόσχεται υψηλή ποιότητα εικόνας. 
Γενικά πάντως στα γραφικά δεν συναντάμε 
κανένα ψεγάδι. Ακόμα και το ητοφήίηθ εί¬ 
ναι άψογο και θα σας κάνει αμέσως αίσθη¬ 
ση μόλις δείτε το κεφάλι μιας κούκλας να 
μετατρέπετε σε άνθρωπο και να μιλάει ή 
πρόσωπα να εμφανίζονται μέσα από καθρέ- 
πτες και να σας λένε ιστορίες. 

Οπως ήταν φυσικό και αναμέναμε (το ανα¬ 
φέραμε και στον πρόλογό μας) υπάρχουν 
αρκετά λεπτά νίάβο αλλά τουλάχιστον δεν 
είναι βαρετά. Αξιο αναφοράς είναι επίσης 
το γεγονός ότι θα πρέπει να πέσετε με τα 
μούτρα στην μελέτη κειμένων αφού ένα 
μεγάλο μέρος της δράσης εκτυλίσεται μέ¬ 
σα απ'αυτά. Λόγω του σεναρίου και της 
πλοκής θα ταξιδέψετε σε διάφορα μέρη, 
πράγμα που σημαίνει μεγάλη ποικιλία στα 
τοπία που θα δείτε και στα μέρη που θα 
εξερευνήσετε και λιγότερη "βαρεμάρα”. Το 
ίηίβιΤαοβ κρίνεται σχετικά απλό και από τα 
πρώτα κιόλας λεπτά ενασχόλησής σας θα 
έχετε εξοικειωθεί. Αλλωστε υπάρχει η επι¬ 
λογή "ΙηΐεΓΓεοθ Ονβη/ίθν/’ από το κυρίως 
Γηβηυ που σας δίνει οδηγίες για τα πλή¬ 
κτρα, τα σύμβολα και όλα τα υπόλοιπα που 
συναντάτε στην οθόνη του Βυήβά ίη Τίηηβ. 
Το επίπεδο δυσκολίας είναι ισορροπημένο 
χωρίς να συναντάμε πολύ δύσκολους ή 
πολύ εύκολους γρίφους. Πρέπει να είστε 
αρκετά παρατηρητικοί και γενικά να ελέγ¬ 
χετε ότι κινητό και ακίνητο συναντάτε. 

Στον τομέα του ήχου συμβαίνει το εξής 
παράδοξο. Αν έχετε κάρτα ήχου δεν πρό¬ 
κειται να αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλη¬ 
μα αφού και τις άίςιΐίζβά ομιλίες θα ακού- 
τε και την μουσική. Αν κάποιος δεν διαθέ¬ 
τει κάρτα ήχου όχι απλώς δεν θα ακούει 
ηχητικά εφφέ, ομιλίες ή μουσική αλλά δεν 
θα μπορεί καν να παίξει το παιχνίδι. Οχι 
γιατί το παιχνίδι θα αρνηθεί να φορτώσει 
αλλά απλούστατα γιατί δεν υπάρχουν 
υπότιτλοι στα νίάβο που περιέχουν ομιλίες 
με πιθανόν κάποιες οδηγίες ή κάποιες 
πληροφορίες. Κατά τα άλλα ο ήχος είναι 
υπέροχος με μία ατμοσφαιρική μουσική 
που θα σας βάλει για τα καλά στο παιχνίδι 
και στον ρόλο σας ενώ παρ'όλο που υπάρ¬ 
χει μέγαλη ποικιλία στα ηχητικά εφφέ εί¬ 
ναι περισσότερο λειτουργικά παρά εντυ¬ 
πωσιακά. 

Η προοπτική του αν και εντυπωσιακή 
δεν είναι εύκολο για τον παίκτη να αντιλη- 
φθεί τον χώρο και να κινηθεί. Οι κινήσεις 
είναι προβλεπόμενες και ελεγχόμενες κάτι 
που το επιβάλει το όλο στήσιμο και το 
βηοίηβ του παιχνιδιού. Υπάρχει μεγάλη 
ποικιλία από μέρη που πρέπει να εξερευ¬ 
νήσετε ενώ το Γηοφήίη9 που γίνεται σε 
αρκετούς ηθοποιούς στο παιχνίδι κλέβει 
την παράσταση. Αν είστε από τους φα¬ 





νατικούς "3άνβη1υι·άδες" τότε αξίζει του 
ρίξετε μία ματιά. 
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Μπορούσε να ήταν 
καλύτερο. 
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εκπληρώσετε τις δυσκολότερες απο¬ 
στολές αφού είστε ο μόνος με τα κα¬ 
τάλληλα προσόντα και τις ικανότητες. 
Μόλις αντικρύσετε για πρώτη φορά το 
παιχνίδι η εικόνα που παρουσιάζει είναι 
μάλλον αρνητικό. Αυτό οφείλεται στο 
τρόπο απεικόνισης και εξέλιξης του 
παιχνιδιού, ο οποίος θυμίζει παλιά παι¬ 
χνίδια, ΒΡΟ στο στυλ υΐίΐηιε, ρίετίοπη 
παιχνίδια ίσως ακόμα και λίγο ΤοννβΓ 
Α$53υίί. Ο χαρακτήρας που ελέγχετε 
θυμίζει λίγο ΤβππίηεΐΟΓ ή 
και Ροόοοορ ακόμα με το 
μονότονο στυλ που κινείται 
και τη διάθεση να διαλύει ο¬ 
τιδήποτε βρεθεί μπροστά 
του. Τα πάντα τα βλέπετε α¬ 
πό μία ψευδοτρισδιάστατη 
άποψη, από πάνω δηλαδή 
και λίγο πλάγια. Η παλιά και 
πετυχημένη συνταγή που α¬ 
κολουθήθηκε υηέστει αρκε¬ 
τές τροποποιήσεις και βελ¬ 
τιώσεις. Πρώτα απ'όλα η α¬ 
νάλυση είναι αρκετά υψηλή 
και σε συνδυασμό με τα 


που σκοτώνετε κάποιο φρουρό ή αν¬ 
θρώπινο εχθρό, τρέχει ένα ρυάκι αι- 
μάτος, απόδειξη της καλής δουλειάς 
των προγραμματιστών. Το νίάεο με 
την πληθώρα πρωταγωνιστών είναι ά¬ 
φθονο στο παιχνίδι, όχι μόνο στο τέ¬ 
λος της κάθε αποστολής αλλά και κα¬ 
τά τη διάρκειά της, στοιχείο θετικό 
αφού δίνει μία άλλη νότα στο μονό¬ 
τονο "μπαμ-μπουμ· των ειτεάβ παι- 
χνιδιών. Αλλωστε να επισημάνουμε ότι 
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Του Α. Ευάγγελου 


Η Οήξΐη μας έχει πλέον 
συνηθίσει στα πρωτότυπα 
και καλά παιχνίδια, οπότε 
και το ΟπιεαΔετ δ εν μας 
έκανε ιδιαίτερη εντύπωση, 
όχι γιατί δεν αποτελούσε 
ένα αξιόλογο παιχνίδι 
αλλά λόγω του ονόματος 
της εταιρείας που κρυβόταν 
από πίσω του. 

Είναι ένα αηαάβ-εΗοοΙ’βηι 
αρ παιχνίδι που διακρίνεται 
για την καταιγιστική 
του δράση. Δράση η οποία 
έχει δοθεί με τέτοιο 
πρωτότυπο τρόπο 
που θα μαγέψεις όλους 
τους φανατικούς 
του είδους. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού εξελίσσεται 
στο μέλλον όπου ως μέλος της ανάστα¬ 
σης, που ανήκετε μάχεστε ενάντια σε 
μία δικτατορία που στερεί τα στοιχειώδη 
δικαιώματα των απλών πολιτών, την ε¬ 
λεύθερη οικονομία και γενικά την ελευ¬ 
θερία του κάθενος πολίτη. Τα πράγματα 
βέβαια δεν είναι τόσο απλά. Ολος αυ¬ 
τός, ο καλά σχεδιασμένος μηχανισμός 
της δικτατορίας αμύνεται και επιτίθεται 
σε όποιον βάλεται εναντίον του. 

Το ίδιο συμβαίνει και με την αντίσταση. 
Ανήκετε στους δϋβηοβΓ, την θίίΐθ των 
δυνάμεων που διαθέτει η αντίσταση. 
Ολοι βασίζονται σε σας. θα πρέπει να 


γραφικά και τα $ρήίθ5 τα οποία είναι 
σχεδιασμένα με εκπληκτική λεπτομέ¬ 
ρεια, συνθέτουν μία μοναδική εικόνα. 
Προσθέστε σε αυτά τα χρώματα που έ¬ 
χουν αποδοθεί με τον καλύτερο δυνα¬ 
τό τρόπο και το αποτέλεσμα θα είναι 
να βλέπετε ένα αληθινό κόσμο σε μι¬ 
κρογραφία. Πραγματικά εξαίσια γραφι¬ 
κά αν και υπάρχει έλλειψη εηίηιετίοη 
αφού οι εικόνες και το μέρος που εξε¬ 
λίσσεται η δράση δείχνει στατικό. 

Τα οπτικά εφφέ των εκρήξεων, των 
θανάτων, των καταστροφών γενικότε¬ 
ρα είναι προσεγμένα ενώ χαρακτηρι¬ 
στικό είναι το γεγονός ότι κάθε φορά 
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το ·Οιι$3άθΓ:Νο ΚθΓποΓϊβ' είναι από τα παι¬ 
χνίδια που χρειάζεται να του αφιερώσετε 
αρκετό χρόνο πριν αρχίσει να σας αποκαλύ¬ 
πτει τις αρετές του, και πιστέψτε με είναι 
αρκετές. Υπάρχει μία τεράστια ποικιλία από 
εχθρούς, όπλα, αντικείμενα και βέβαια συ¬ 
νάδελφοί σας οι οποίοι θα σας βοηθούν κα¬ 
τά διαστήματα στις αποστολές σας. 

Οι εχθροί απαρτίζονται από μηχανικά ρο¬ 
μπότ, πυροβόλα και λέϊζερ εγκατεστημένα 
σε καίρια σημεία και τέλος ένας μεγάλος 
αριθμός από φρουρούς. Αρκετές φορές 
μέσα στο παιχνίδι θα χρειαστεί να δουλέ¬ 
ψει το μυαλό σας για να καταφέρετε να 
περάσετε τι πολλές παγίδες του εχθρού, 
να καταστρέφετε κάποιο μηχανισμό ή να 
αποφύγετε την μάχη με τα δολοφονικά ρο¬ 
μπότ. Μην πιστέψετε δηλαδή ότι το παιχνίδι 
ανήκει στην κατηγορία των "ανεγκέφαλων" 
ϊήοοΐ'βΓη υρ γιατί θα τα βρείτε πολύ "σκού¬ 


ρα". Πολλές φορές επίσης θα δοκιμα¬ 
στεί και η παρατηρπτικότητά σας. θα 
πρέπει να διακρίνετε για παράδειγμα 
τους μικρούς "σένσορες" που βρίσκο¬ 
νται τοποθετημένοι στους τοίχους και 
αν δεν τους διαλύσετε ενεργοποιούν 
ένα σωρό παγίδες από λέιζερ μέχρι 
ρομπότ. Να κάνουμε μία παρένθεση 
σε αυτό το σημείο και να αναφέρουμε 
τη μεγάλη ποικιλία αντιπάλων από 
τους απλούς φρουρούς, εύκολα θύ¬ 
ματα αφού αργούν να σας αντιλη- 
φθούν και ακόμα περισσότερο να πυ¬ 
ροβολήσουν, μέχρι κομμάντο ρομπότ. 
Δυσκολότερα θα σας φανούν τα ρο¬ 
μπότ και όλοι οι υπόλοιποι αμυντικοί 
μηχανισμοί όπως τα λέιζερ, τα μυ¬ 
δράλια, και τα ρομπότ. Πάντως θα βρε¬ 
θείτε αρκετές φορές στην ευχάριστη 
θέση να έχετε στην κατοχή σας 
ένα ρομπότ. Αυτό συμβαίνει ό¬ 
ταν ενεργοποιήσετε κάποια κον¬ 
σόλα αυτομάτως ελέγχετε το 
ρομπότ. 0 βασικός ήρωάς σας 
μένει ακίνητος πάνω από την 
κονσόλα και εσείς κατευθύνετε 
το ρομπότ. 

Προσοχή μόνο γιατί αν πυρο¬ 
βολήσετε με το ρομπότ τον 
δΙΙβηοβΓ θα πεθάνει και βέβαια 
συμβαίνει και το αντίστροφο. 

Για να πεθάνετε πρέπει το Ιίίβ 
03Γ που φαίνεται στο κάτω μέ¬ 
ρος να εξαντληθεί, πράγμα αρ¬ 
κετά δύσκολο τουλάχιστον στα 
εύκολα επίπεδα. Στο δρόμο 
σας θα συναντήσετε αρκετά 
μηχανήματα που σας αναπλη¬ 
ρώνουν όχι μόνο την ζωή αλλά 
και την ενέργειά σας. Η ενέρ¬ 
γεια χρησιμεύει για την ασπίδα 
σας και τα όπλα. Αν αδειάσει 
τότε και ευάλωτοι θα είστε αλ¬ 
λά και ορισμένα όπλα σας δεν 
θα λειτουργούν. Τα όπλα τα 
βρίσκετε ή τα παίρνετε από τους 
φρουρούς που σκοτώνετε ή τέλος τα 
αγοράζετε. Το ίδιο βέβαια ισχύει και 
με τα πυρομαχικά, τα οποία διαφέ¬ 
ρουν από όπλο σε όπλο. Για κάθε 
φρουρό ή και πολίτη που σκοτώνετε 
παίρνετε 0Γθ0ίτ$ που θα σας φανούν 
ιδιαίτερα χρήσιμα όταν επιστρέφετε 
στην βάση σας και θα αρχίσετε τις συ¬ 
ναλλαγές και το εμπόριο όπλων και 
λοιπών αντικειμένων. 

Κάθε φορά που θα ολοκληρώνετε μία 
αποστολή και θα επιστρέφετε στην 
βάση σας θα γνωρίζετε και ένα και¬ 
νούργιο πρόσωπο. Σε αυτό το σημείο 
έχουμε πολύ νίάβο, ηθοποιούς (γυναί¬ 
κες και άνδρες) με αποτέλεσμα το εν¬ 
διαφέρον το παίκτη να κορυφώνε- 
ται. Το ίδιο ισχύει φυσικά και κατά 
τη διάρκεια μίας αποστολής όπους 


ελευθερώνετε ένα κρατούμενο, κάποιος 
συνάδελφός σας σάς βοηθάει ή ακόμα και 
όταν μιλάτε με άλλους χαρακτήρες. Το μό¬ 
νο έντονο αρνητικό στοιχείο που εντοπίζει 
κανείς είναι στην κίνηση του ήρωά σας. 
Μπορεί να είναι απολύτως ομαλή αλλά υ¬ 
πάρχουν περιπτώσεις όπου θα τον δείτε να 
μετακινείτε ορισμένα ρίχβί δεξιά, αριστερά, 
πάνω ή κάτω. Αν και υπάρχει επιλογή μέσα 
από το παιχνίδι "51<)ρ ΡΓ3πιβ:Οη, ΟΓί" παρ'ό- 
λα αυτά το πρόβλημα δεν βελτιώνεται του¬ 
λάχιστον στο μηχάνημα που το εξετάσαμε 
προσωπικά διότι σε κάποια άλλα η συμπερι¬ 
φορά της κίνησης άλλαζε ριζικά. 
Συγκεκριμένα όταν ο χαρακτήρας βρεθεί 
μπροστά σε κάποιο αντικείμενο και ανάλο¬ 
γα με την κατεύθυνση που του λέτε να κι¬ 
νηθεί, στην πλειοψηφία των περιπτώσεων 
μετακινείται ορισμένα ρίχβί προς κάποια 
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επιτρεπτή διεύθυνση. Αυτό το παράδοξο έ¬ 
χει άσχημο αντίκτυπο και στον χειρισμό του 
παιχνιδιού τον καταστεί ιδιαίτερα δύσκολο ό¬ 
σον αφορά την ακρίβεια των κινήσεων. Επί¬ 
σης, λόγω της ψευδστρισδιάστατης τεχνικής 
που χρησιμοποιείται υπάρχουν αρκετά ση¬ 
μεία μη ορατά που συνεπάγεται ότι ενώ κι¬ 
νείται ο χαρακτήρα σας εσείς δεν τον βλέπε¬ 
τε. Η δυνατότητα με την χρήση κάποιου πλή¬ 
κτρου να φέρνετε στο κέντρο της οθόνης το 
$ρπΐβ5 σας μετριάζει κάπως την κατάσταση 
αλλά το πρόβλημα παραμένει και ο μόνος 


τρόπος είναι η ενασχόληση πολλών 
ωρών με το παιχνίδι για να το συνηθί¬ 
σετε. 

Ενα τελευταίο που πρέπει να τονίσου¬ 
με είναι ότι υπάρχουν περιπτώσεις 
που χάνεται στο παιχνίδι και δεν το α¬ 
ντιλαμβανόσαστε. Για παράδειγμα α¬ 
κολουθώντας λαθός πορεία και επιλέ¬ 
γοντας να μπείτε σε κάποιο ασανσέρ 
ή πλατφόρμα, χάνετε και χωρίς την 
ένδειξη κάποιου μηνύματος ή χωρίς 
να βλέπετε τι απέγινε ο χαρακτήρα 
σας έχετε εικόνα του παιχνιδιού αλλά 
δεν μπορείτε να κάνετε τίποτε άλλο 
από το να χαζεύετε το δωμάτιο που 
είδατε για τελευταία φορά τον ήρωά 
σας. Τις περισσότερες φορές θα νομί¬ 
ζετε ότι κόλλησε το παιχνίδι. Ανα πάσα 
στιγμή μπορείτε πατώντας το πλήκτρο 
Ρ1 να σας εμφανίζετε ένα 
ητεηυ με τα πλήκτρα και την 
χρήση τους στο παιχνίδι. 

Με το Ρ2 σας εμφανίζετε ένα 
τηθπυ με επιλογές όπως η έ¬ 
νταση της μουσικής, των ηχη¬ 
τικών εφφέ, του "μεγέθους" 
του νίάεο κλπ. Τέλος, όσον 
αφορά τον ήχο δεν παρατη¬ 
ρούμε κάτι το αξιοσημείωτο ή 
κάτι αρνητικό είναι θα λέγαμε 
λειτουργικός τόσο ο τομέας 
των ηχητικών εφφέ όσο και η 
μουσική. Η μουσική είναι καλή 
σε απόδοση και ποιότητα αν 
και προσωπικά θα έλεγα ότι 
λόγω του είδους του παιχνιδι¬ 
ού έπρεπε να δοθεί περισσό¬ 
τερη έμφαση στα ηχητικά εφ¬ 
φέ. Αν και με ελλείψεις σίγου¬ 
ρα θα γοητέψει τους φανατι¬ 
κούς του είδους ενώ όλοι οι 
υπόλοιποι πιστεύω ότι αξίζει 
να του ρίξουν μια ματιά και 
που ξέρετε ίσως στο τέλος να 
σας αρέσει. 

Οι όροι 3ΐΤ3άβ ή εήοοί'βητ υρ δεν 
το αντιπρωσοπεύουν πλήρως. Ισως 
αν προσθέσουμε τους όρους 5ΤΓ3- 
ίθ 9 Υ και ΓπΙηίΙ να πετυχούμε καλύ¬ 
τερα το είδος που εκπροσωπεύει. 
Είναι από εκείνα τα παιχνίδια που 
με την πρώτη ματιά δεν μας γεμί¬ 
ζουν το μάτι αλλά παίζοντας και α¬ 
φιερώνοντας χρόνο τότε δείχνουν 
τον πραγματικό εαυτό τους. Τα 
γραφικά, τα κινηματογραφικά εφφέ 
και το πλούσιο νΙάβο δίνουν μία 
διαφορετική νότα στο παιχνίδι, από 
τους μονότονους πυροβολισμούς 
και θανάτους. Διαθέτει πλοκή και 
καλό σενάριο, ποικιλία αποστολών, 
όπλων αντικειμένων και επιπρό¬ 
σθετα θα χρειαστεί πολλές φορές 
να χρησιμοποιήσετε το μυαλό σας 
αντί για το όπλο σας. Σίγουρα δεν 




είναι ένα παιχνίδι που απευθύνεται σε ανε¬ 
γκέφαλους... 
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Αξιόλογο αλλά με 
ελλήψεις. 
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Ηθυ$Ε ΙϋΜίΕΰ 
ΡΟΚΜΑΤΕ 

ΤΕΪΓΕΜΕΗΜΜ 


Το ΡΐΓ3ΐβ$ λοιπόν είναι εκείνο το πρό¬ 
γραμμα που θυμίζει πάνω απ'όλα το 
ΟοίοηΙζείΙοη. Ξεκινάτε από την Ευρώ¬ 
πη για να ανακαλύψετε τον νέο κό¬ 
σμο και να εγκαταστήσετε αποικίες 
εκεί. 0 χώρος αυτή τη φορά είναι άγνω¬ 
στος -δεν έχει το σχήμα της Αμερικής 
δηλαδή- και αρκετά μεγάλος. 
Μπορείτε να διαλέξετε τα κλασικά, αν 
θα είστε Ολλανδός, Αγγλος, Γάλλος ή 
Ισπανός όπως και στο ΡίΓ3ίβ$ όπου οι 
τέσσερις αυτές φυλές έχουν διαφο¬ 
ρές και προτερήματα, όπως ας πούμε 
η ικανότητα των Ολλανδών στο εμπό¬ 
ριο, των Ισπανών στην μάχη και των 
Αγγλων στην βαρεμάρα! 

Το 1492 λοιπόν ο ίφιστόφορος Κολόμ- 


τους εκεί πολιτισμούς. Αυτός είναι ένας 
τρόπος που μέχρις ενός σημείου θα α· 
ποδόσει. Το πρόβλημα θα σας το δη¬ 
μιουργήσουν και πάλι οι Ευρωπαίοι 
που αν δεν δεχτείτε την ειρήνη τους 
θα σας κηρύξουν τον πόλεμο. 

ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ 

Τα πλοία λοιπόν μεταφέρουν τον 
πληθυσμό της Ευρώπης που περισ¬ 
σεύει στις νέες περιοχές. Αυτοί μπο¬ 
ρεί να είναι αποικιστές, υπηρέτες, ψα¬ 
ράδες, αγρότες, στρατιώτες, ιεροκύ- 
ρηκες, σιδεράδες, οπλουργοί, ιεραπό¬ 
στολοι, ξυλουργοί και γενικά ό,τι μπο¬ 
ρείτε να φανταστείτε. 0 καθένας δη¬ 
μιουργεί το δικό του επάγγελμα μέσα 


Του δοπΙε 


Εν αρχή ήν το Ρΐταίβε. 
Μετά μας προέκυψε 
το ανΐΐΐζαίΐοπ και τώρα 
το ϋοΐοπΐζαίϊοπ. 

Η πορεία αυτή είναι 
καθοδική σε ποιότητα 
αλλά ποιο παιχνίδι 
έτσι κι αλλιώς μπορεί 
να φτάσει το ΡΐταΙβε; 
Η νέα δουλειά της 
τηίανρτοεβ είναι και 
πάλι σύλληψη του 
Ξίάηβγ Μβγβτ 
με πολλά στοιχεία 
από τις προηγούμενες 
δουλειές του. 



σε μια αποικία που αρχίζει να αποθη¬ 
κεύει τα προϊόντα του. Κάποια στιγμή 
θα πρέπει όλα αυτά να μεταφερθούν 
πίσω στην μητρόπολη για να πουλη¬ 
θούν. Τα πλοία αναλαμβάνουν και αυ¬ 
τή την εργασία. Τα πλοία, όπως σχε¬ 
δόν τα πάντα, αγο¬ 
ράζονται από την μη¬ 
τρόπολη και έχουν 
διαφορετική χωρητι¬ 
κότητα σε ανθρώ¬ 
πους και αντικείμενα. 
Αν οι αποικίες σας πά¬ 
νε καλά, ο πληθισμός 
θα αρχίσει να πολ- 
λαπλασιάζεται και 
σύντομα θα έχετε 
αποικιστές που μπο- 
- ρείτε να τους στείλε¬ 
τε να κτίσουν κάπου 
αλλού. Οι πόλεις βα¬ 
φτίζονται από σας. 
Αν οι πόλεις δεν πά¬ 
νε καλά στο τέλος 
κάθε γύρου σας εκ- 
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φράζουν τα παράπονά τους με αναλυτικό 
κείμενο. Τα προϊόντα που πουλιού¬ 
νται σας εξασφαλί¬ 
ζουν μέρος των χρη¬ 
μάτων που χρειάζε¬ 
στε για να συνεχίσετε 
τον αποικισμό και την 
μεταφορά ατόμων και 
αγορά όπλων και αλό¬ 
γων για τον στρατό σας. 

Ο άλλος τρόπος να βρεί¬ 
τε χρήματα είναι είτε κα- 
ταστρέφοντας μία πόλη ι¬ 
θαγενών, είτε ανακαλύ¬ 
πτοντας κρυφά/ιερά μέρη 
και εξερευνόντας σας. 

Ενας τρόπος που πολλές 
φορές είναι επικίνδυνος α¬ 
φού οι εξερευνητές σας 
μπορεί να χαθούν αμέσως 
ή να διακινδυνεύσετε 
την συνθήκη ειρή¬ 
νης με τους ιθαγενείς 
αν μπείτε σε ιερά χώ¬ 
ματα. 

Τέλος να μην ξεχάσω 
να αναφέρω ότι στην 
περίπτωση που έχετε 
καλές σχέσεις με τους 
ιθαγενείς, αυτοί δεν θα 
αρνηθούν να σας διδά¬ 
ξουν διάφορα πράγματα 
όταν επισκέπτεστε τα χω¬ 
ριά τους ή ακόμα και να επι¬ 
τεθούν στους εχθρούς σας 
αν τους πείσετε με την 
βοήθεια ιεραποστόλων. 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Δυστυχώς η μάχες διεξάγο¬ 
νται από τον υπολογιστή όταν 
βάλετε πάνω στο αντίπαλο εικονίδιο ένα 
δικό σας εξστρατευτικό σώμα. Ενα μικρό 
συννεφάκι από ρίχθΙ θα εμφανιστεί και ο 
υπολογιστής θα σας δώσει το αποτέλε¬ 
σμα. Το ίδιο γίνεται και από τις σπάνιες 
περιπτώσεις ναυμαχίας. Η απόλυτη έλ¬ 
λειψη ελέγχου στις μάχες, κυρίως το ότι 
το παιχνίδι δεν σας δίνει ένα βγοβΟθ ση¬ 
μείο -να κατευθύνετε τα στρατεύματα 
και να ξιφομαχήσετε ή να γυρίσετε τα 
κανόνια πάνω στο εχθρικό σκάφος ή να 
επιτεθείτε σε μια πόλη με το πλοίο- γυ¬ 
ρίζουν το πρόγραμμα πολύ πίσω, κάνο- 
ντάς το να μην στέκεται σε σύγκριση με 
το ΡίΓ3ΐβ5 στον τομέα αυτό. Αν τα στρα- 
τεύματά σας τώρα υποστούν ζημιές μπο¬ 
ρούν να πάθουν δύο πράγματα: ή να μει¬ 
ωθούν οι δυνάμεις τους -το ιππικό γίνε¬ 
ται πεζικό και το πυροβολικό λιγοστεύει 
σε κανόνια- ή να καταστραφούν. Μία τρί¬ 
τη περίπτωση , πολύ εκνευριστική είναι 
αυτή που το πεζικό σας ηττάται και μετα- 
τρέπεται σε απλούς αποικιστές, στο έλεος 
των εχθρών, μέχρι να κτίσουν πόλη. 


Ομως μην νομίζετε ότι η κατασκευή αποι¬ 
κίας σας καλύπτει. Κάθε άλλο μάλιστα 
αφού δέχεται συχνές επιθέσεις από ιθα¬ 
γενείς και ευρωπαίους και μπορεί είτε να 
καταστραφεί ολοσχερώς από τους πρώ¬ 
τους ή να κυβερνηθεί από τους δεύτε¬ 
ρους. Οι ευρωπαίοι μάλιστα έχουν την 
κακή συνήθεια να κτίζουν πόλεις κοντά 
στις δικές σας, οπότε σας αφήνουν σαν 
μόνη λύση να τις κυριεύσετε. 

Ο ΕΜΠΟΡΟΣ ΤΗΣ ΑΠΟΙΚΙΑΣ 

Το εμπόριο ανθεί στο παιχνίδι. Ξυλεία, γού¬ 
νες, παλτά, άλογα, όπλα, εργαλεία, τρόφιμα, 
ζάχαρη, μόνο δούλους δεν μεταφέρετε! 
Γι'αυτά πληρώνεστε αδρά αλλά μην ξεχνά¬ 
τε ότ ο βασιλιάς σας παίρνει μερίδιο το 
οποίο μάλιστα αναπροσαρμόζει όσο περ¬ 
νούν τα χρόνια. Μπορείτε βέβαια να αρνη- 
θείτε την αύξηση των φόρων αλλά αυτό 
σημαίνει ότι ορισμένες φορές δεν θα μπο¬ 
ρείτε να πουλήσετε ορισμένα προϊόντα. 

Ενα σημαντικό και έξυπνο στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι οι καθορισμένες πορείες 
που μπορείτε να δώσετε στα πλοία ώστε 
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να μην τα ελέγχετε μόνοι σας συνέχεια 
Αρκεί να ορίσετε από ηοιές πό¬ 
λεις θα περνούν, τι 
θα φορτώνουν και τι 
θα ξεφορτώνουν στην 
κάθε μία και όλα γίνο- 
νται αυτόματα από 'κει 
και πέρα. ·Α™ 


ΚΑΠΟΤΕ ΜΙΑ 
ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 

Το παιχνίδι δεν ξέφυγε από 
την ιστορία. Είναι εξάλλου 
μια αμερικάνικη παραγωγή 
και επομένως δεν είχε κα¬ 
νένα λόγο να το κάνει. Κά¬ 
ποια στιγμή λοιπόν οι αποι¬ 
κιστές θα οργανωθούν και 
μόλις το διατάξετε θα επανα¬ 
στατήσουν απέναντι στην μη¬ 
τρόπολη τους. 

Αυτό είναι ένα γεγο¬ 
νός που μπορείτε να 
επιταχύνετε ή να το 
καθυστερήσετε μετα- 
φέροντας τον κατάλ¬ 
ληλο κόσμο στα νέα ε¬ 
δάφη. Για την εξέλιξη 
αυτή θα πρέπει να έχετε 
την πλειοψηφία των αποι¬ 
κιστών να συμφωνεί με 
την ανεξαρτησία τους και 
για τα ποσοστά αυτά το 
παιχνίδι σας ενημερώνει 
συχνά για κάθε πόλη ξεχω¬ 
ριστά. Στο συμβούλιο της 
μητρόπολης εξάλλου, σε 
ορισμένα χρονικά διαστήμα¬ 
τα εκλέγονται διάφορα άτομα 
(την εκλογή των οποίων μπο¬ 
ρείτε να επηρεάσετε) και συντήνουν σε 
διάφορες κατευθύνσεις, μία από τις οποίες 
είναι και η απόσχιση των αποικιών. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Οι προγραμματιστές χρησιμοποίησαν το 
λειτουργικό της Αιηί93 πράγμα θετικό 
αλλά και αρνητικό ταυτόχρονα, θετικό 
είναι ότι σε ορισμένα σημεία υπάρχει 
πιυΙΙίΐεεΚίηο (μπορεί το πρόγραμμα να 
φορτώνει και ταυτόχρονα να πατάτε διά¬ 
φορα πλήκτρα), έχει καλή διαχείρηση 
μνήμης και αποκλείεται να κολλήσει πά¬ 
νω στην καλύτερη στιγμή της εξερεύνη¬ 
σής σας. 

Τα αρνητικά όμως είναι ότι το πρόγραμμα 
χωρίζεται σε παράθυρα που κάνουν το παι¬ 
χνίδι αργό και το ίδιο και το φόρτωμα / σώ¬ 
σιμο στις δισκέτες. 

Τα γραφικό έχουν τα κλασσικά 32 χρώμα¬ 
τα της Α500 με ανάλυση 320*278 και 
μπορείτε να αυξομειώσετε το μέγεθος 
των παραθύρων ή να τα μεταφέρετε έτσι 
ώστε να σας βολεύουν. Ομως τα γραφικά 
στην πρακτική είναι χοντροκομένα (εκτός 


από τις στατικές οθόνες) και το να ανα¬ 
γνωρίζετε τα χωριά των ιθαγενών είναι 
πολύ δύσκολο. 

0 ήχος περιλαμβάνει μερικά τέλεια μου¬ 
σικά θέματα αλλά το συνεχές φόρτωμά 
τους από δισκέτες είναι ενοχλητικό. Αν 
διαθέτετε σκληρό δίσκο, το παιχνίδι γίνε¬ 
ται πολύ γρηγορότερο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ; 73% 


ΑΝΤΟΧΗ; 89% 
ΗΧΟΙ: 85% 


ΜΕ Μ® ΜΠ& 

Μεγάλο παιχνίδι, 
αλλά του λείπουν 
πολλά, κυρίως 
οΓοοάο, στοιχείο. 
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Η Βρεπανική εταιρία που πέρυσι έγινε γνωστή στο ευρύ κοινό 
με την δημιουργία του Βίεοκ ίε^εηά συνεχίζει το ίδιο δυναμικά και στοχεύει 
στην καθιέρωσή της στον χώρο. Μετά από το ΒΙεεΚ ίε^εηύ ακολούθησαν 
μερικοί πολύ εντυπωσιακοί τίτλοι για την Αηιίαα (Τοννετ οί5ουΙ$, Τυιϋο 
ΤγβοΚ, Ροοίθ3ΐΐ αοιγ) και αυτή τη στιγμή ετοιμάζει μία εντυπωσιακή σειρά 
από νέους τίτλους που αφορούν τα ΡΟ. 

Συνεργάζεται με μικρές αλλά πολύ δημιουργικές και έμπειρες 
"ϊπ ήουεε» ομάδες και θέλει να ενισχύσει την θέση της εκτός 
από τηνΑηνςθ, για την οποία συνεχίζει να δημιουργεί παιχνίδια, 
και στην τεράστια αγορά των ΡΟ. 



Πρόκειται φυσικά για την έκδοση στα ΡΟ 
της μεγάλης επιτυχίας της εταιρίας στην 
Αηιί93. Είναι ένα τεράστιο παιχνίδι που 
συνδυάζει τα χαρακτηριστικά ενός ίαηΜεγ 
ΡΡΟ και ενός 3Γ03άθ. Βασικός σκοπός του 
παιχνιδιού είναι η εξερεύνηση του Β 33 ΙΠ- 
ΐάΓοςΚε 03 $ΙΙθ και η ανακάλυψη ενός δια¬ 
βολικού δράκου. Απαιτείται φυσικά εξονυ¬ 
χιστική έρευνα για την ανακάλυψη αντικει¬ 


μένων ενώ θα πρέπει να βρείτε και μία 
αντλία η οποία λειτουργεί ως ανωγός που 
απορροφά την ενέργεια από την περιοχή 
στην οποία υποτίθεται ότι βρίσκεστε και 
που ονομάζεται 0ή3γόθΓθ. Υπάρχουν 125 
περίπου περιοχές στον χάρτη στις οποίες 
περιλαμβάνονται αρκετά επίπεδα για εξε¬ 
ρεύνηση ενώ υπάρχουν φυσικά και ξεχωρι¬ 
στοί στόχοι, όπως αυτός που θα σας υπο- 












βαλαν ιην τάξη δεν είναι ηλεάν σε θε<τ . - 
το κάνουν κοι σκοπός δικός σας είναι να αηο- 
τρέψετε την έναρξη ενός έμφυτου ηοΛεμου 
Εσείς και ο ονππολός σας θσ σναμετρηθειτε 
στην δημιουργία ρομπότ οηό εργαλεία και 
μηχανήματα που βα βρείτε σε εργοστάσια 
στην δημιουργία οχημάτων, οπλικών συστη¬ 
μάτων (αμυντικών κοι επιθετικών) συστημά¬ 
των μεταφοράς και οτιδήποτε άλλου μέσου 
που θο χρησιμέψει στην προσπάθεια σας. Φυ¬ 
σικά οι αποφάσεις και οι κινήσεις σας θα πρέ¬ 
πει να είναι μελετημένες και προιον στρατη¬ 
γικής σκέψης. Το παιχνίδι δεν είναι καθόλου 
εύκολο από τη στιγμή που ο αντίπαλος οας 
είναι ιδιαίτερα ικονός και έξυπνος και ποτέ 


τα χρησιμοποιήσετε, ισσοροπούν την κατά¬ 
σταση. Ρωτήστε κάποιον που έπαιξε το παι¬ 
χνίδι στην Αηηίςε και θο σας πει ότι με τις ποι¬ 
οτικές βελτιώσεις που αναγκαστικά θα υπάρ¬ 
χουν στην έκδοση για τα ΡΟ και με την σημα¬ 
ντική προσθήκη των ομιλιών το παιχνίδι γί¬ 
νεται ακαταμάχητο. 


χρεώσει να βρείτε το κλεμμένο Νγάυε 
Ογετεί, οι οποίοι δεν είναι καθόλου εύκολοι. 
Η προσπάθεια σας γίνεται ακόμη πιο δύσκολη 
με τη ύπαρξη πολλών τεράτων τα οποία θέ¬ 
λουν όχι απλώς να σας εξοντώσουν αλλά κυ¬ 
ριολεκτικά να σας πιούν το αίμα... Τέλος τα 
διάφορα παζλ μεγαλώνουν την πρόκληση και 
αυξάνουν το μέγεθος του παιχνιδιού κατά 
πολύ. Τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού (εξε¬ 
ρευνήσεις. μαγικά, συλλογή αντικειμένων, 
λύση παζλ κτλ.) ίσως τα έχετε δει πολλές 
φορές συγκεντρωμένα σε ένα παιχνίδι όμως 
αυτά τα παιχνίδια είναι σχεδιασμένα σε ένα 
συγκεκριμένο στυλ παιχνιδιού το οποίο δεν 
αφήνει περιθώρια για πολλές εκπλήξεις ενώ 
εδώ συμβαίνει το ακριβώς αντίθετο... 

Μπορεί τα γραφικά του να μην είναι πολύ ε¬ 
ντυπωσιακά όμως η πλοκή, οι προκλήσεις, οι 
έξυπνες ιδέες κοι τα πολλά μαγικά, τα οποία 
θα σας αναγκάσουν να σκέφτεστε πολύ πριν 
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Ενα ισσομετρικό τρισδιάστο παιχνίδι στρατη¬ 
γικής στο οποίο θα κληθείτε να παίξετε σε 
τρεις διαφορετικές περιοχές. Στην έρημο, 
στην ζούγκλα κοι σε ένα παγωμένο κόσμο 
με τέσσερις εως πέντε αποστολές στον κάθε 
κόσμο και με την τελική αποστολή να λαμ¬ 
βάνει χώρα στην πρωτεύουσα την οποία 
πρέπει να ανακαταλάβετε. 

Είστε επικεφαλής μίας εκστρατείας κάπου 
στο 2492. Τότε ακριβώς είναι, για όσους δεν 
το γνωρίζουν, η συμπλήρωση μίας χιλιετιρί- 
δας από την ανακάλυψη της Αμερικής. Ολα ή¬ 
ταν έτοιμο για τον εορτασμό και τις διάφορες 
εκδηλώσεις της επετείου αλλά δυστυχώς ε¬ 
ντελώς ξαφνικά άρχισαν να δημιουργούνται 
κάποια προβλήματα.Για να πούμε την αλή¬ 
θεια τα προβλήματα αυτά δεν ήρθαν ξαφνικά 
αφού από τον περασμένο χρόνο στον πλανή¬ 
τη επικρατούσε αναταραχή εξαιτίας ορισμέ¬ 
νων γεγονότων τα οποία είχαν οδηγήσει σε 
πολιτικές αναταραχές και ανακατατάξεις. 
Ομως εκείνη ακριβώς την στιγμή που εσείς 
μπαίνετε στον κόσμο του παιχνιδιού η βία κά¬ 
νει την εμφάνιση της πολύ έντονα. Τελικά τα 
ρομπότ και τα ανδροειδή που μέχρι τότε επέ¬ 


Μία καρτουνίστικη κωμωδία που απαιτεί 
δνΟΑ (ανάλυση 800x600) και που περιλαμ¬ 
βάνει υψηλής ποιότητας σηίηιετίοη. Το σε¬ 
νάριο είναι κυριολεκτικά τρελλό... Ενας εκ 
των χαρακτήρων (ένας πρώην πράκτορας 
της δςοίώηά Υετά, μία νυμφομανής (ουα- 
ου), ένα δαίμονας και ένας νάνος) είναι 
αυτός που πρέπει να σώσει τον κόσμο από 
την καταστροφή και το χάος. Την τρελλή 
και παράξενη πλοκή συνοδεύουν εκπλή¬ 
ξεις και πολύ «όΐεσΚ» χιούμορ! 
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Η μεγάλη προσοχή δώθηκε στον ηχητι¬ 
κό τομέα του παιχνιδιού. Περισσότερες 
από δύο ώρες ομιλιών, μουσικής και ηχη¬ 
τικών εφφέ μαζί με τραγούδια τα οποία 
μπορείτε να απολαύσετε και σε ευόϊο ΖΟ 
θα κάνουν τις ώρες που θα ασχοληθείτε 
με το παιχνίδι απολαυστικές. Η σωτηρία 
του πλανήτη με τον ένα εκ των χαρα¬ 
κτήρων σε ένα αόνεητυΓθ 93 γπθ μπορεί 
να μην μοιάζει πλεόν και τόσο προκλη¬ 
τική προσπάθεια όμως το ίητβΓίΒΟβ εί¬ 
ναι έτσι σχεδιασμένο που να μην σας 
αφήνει κανένα περιθώριο για βαρεμάρα 
ή για εκνευρισμό σε οποιοδήποτε ση¬ 
μείο συναντήσετε δυσκολίες τοποθε¬ 
τώντας σας ολοκληρωτικά μέσα στο 
πνεύμα και το περιβάλλον του παιχνι¬ 
διού. Αν νομίζετε ότι το σενάριο είναι 
περίεργο περιμένετε μέχρι να δείτε τα 
παζλ... 

Το παιχνίδι βασίζεται στο πολύ επιτυ¬ 
χημένο βιβλίο του Γερμανού συγγρα¬ 
φέα Μϊσή36ΐ δςήοεηΡΓοςήβΓ και μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέχρι και τέσσερις 
παίκτες. 


νηση και γενικά την τακτική πριν τα ποδο¬ 
σφαιρικά ματς έχουν πλέον φανατικούς οπα¬ 
δούς σε όλο τον κόσμο. Από το Ργθγπϊθγ 1θ3- 
9υε Μ3Π39ΘΓ μέχρι το Οήατηρίοηεήίρ Μ3Π3- 
9 θγ όλα έχουν σημειώσει τέτοια επιτυχία που 
ανάγκασε τις εταιρίες να δημιουργήσουν και 
δεύτερες εκδόσεις σε αυτούς τους τίτλους. 
Τα στοιχεία που συνθέτουν αυτό το παιχνίδι 
είναι εξίσου ενδιαφέροντα. Ολοι βέβαια γνω¬ 
ρίζουν τον τρόπο με τον οποίο παίζονται αυ¬ 
τού του είδους τα παιχνίδια. Δημιουργείτε τις 
δικές σας ομάδες, συμμετέχετε ενεργά στο 
μεταγραφικό παζάρι, προπονείτε τους παί¬ 
κτες, και αναπτύσετε τεχνικές και συστήματα 
με σκοπό την κατάχτηση του πρωταθλήματος 
αλλά και του Ευρωπαϊκού κυππέλου Πρω- 
ταθλητριών. Υπάρχουν 700 περίπου ομάδες 
από όλο τον κόσμο με στοιχεία και λεπτομε¬ 
ρείς (ακόμη και τις πιο μικρές, όπως ας πούμε 
διάφορα παρατσούκλια κτλ) για όλες αυτές 
τις ομάδες και όλα αυτά είναι μία μόνο από 
τις επιλογές που έχετε στην διάθεσή σας! 
Κάθε ομάδα διαθέτει 32 παίκτες αλλά εσείς 
θα μπορείτε να πάρετε πλήρεις πληροφορίες 
για το ποιοι είναι, τι ηλικία έχουν, τι ικανότη¬ 
τες έχουν κτλ, για τους 24 από αυτούς κάθε 
φορά. Φυσικά θα έχετε την δυνατότητα να 
αλλάζετε αναλόγως των διαθέσεων σας την 
απόδοση του κάθε παίκτη. Με 22400 παίκτες 
η έρευνα και η συλλογή πληροφοριών είναι 
όπως αντιλαμβάνεστε κοπιαστική και πολύω¬ 
ρη διαδικασία. Οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
δεν φαίνεται να έχουν παραλείψει κάτι σημα¬ 
ντικό, το αντίθετο μάλιστα έχουν προσθέσει 
και πολλά στοιχεία και πληροφορίες που δεν 
έχουν και μεγάλη σημασία. 

Για να ηετύχετε θα πρέπει να συγκεντρώσετε 
τις απαραίτητες πληροφορίες, να τις επεξερ¬ 
γαστείτε κατάλληλα, να δοκιμάσετε νέες τε¬ 
χνικές αλλά και να μπορέσετε να “βγάλετε·· 
τον καλύτερο εαυτό του κάθε παίκτη σας. 
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Του Α. “Ογ 390 πΙογ(Ι” Ευάγγελου 


Η περίοδος των γιορτών πλησιάζει γοργά 
και αυτό σημαίνει πολύ βάνβηίαηηρ. 

Αν σκεφτούμε μάλιστα τα παιχνίδια που έχουν 
αναγγείλει οι εταιρείες να κυκλοφορήσουν 
αυτό το διάστημα, δεν μας βλέπω 
να ξεκολλάμε από τα “Ρϋιά” μας. 






Οι τίτλοι Μίης ΟοτητηβητΙβΓ IV και Εαηάδ οί Εοτβ 2 είναι 
ένα δείγμα για το τι θα επακολουθήσει και με τι θα ασχο¬ 
λούμαστε τους επόμενους μήνες της ζωής μας. Για ό¬ 
σους δεν το ξέρουν, το \λ/1η9 ΟοπτιπΒάβΓ, που ίσως τη 
στιγμή που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές να κυκλοφορεί, θα α- 
ποτελείχαι από 9(!) Οϋ. Ναι φί¬ 
λοι μου, καλά διαβάσατε. Εννέα 
ολόκληρα 00, φανταστείτε τι 
νϊάβο θα περιέχει και τι έχουν να 
δουν τα μάτια μας. Οπτός το πά¬ 
νε αυτοί, σε λίγο θα κατεβαίνου¬ 
με στην Στουρνάρη να αγορά¬ 
σουμε κανένα παιχνίδι με τη βα¬ 
λίτσα μας ή καλύτερα με κάθε α¬ 
γορά παιχνιδιού δώρο μια βαλί¬ 
τσα για να το μεταφέρετε σπίτι 
σας, θα μας λένε οι υπεύθυνοι. 

Στο τέλος θα καταλήξουν τα 
παιχνίδια να μην είναι σε ΟΟ- 
ΚΟΜ αλλά σε τβτηοναδίβ σκλη¬ 
ρούς δίσκους χωρητικότητας ά¬ 
νω των 20Β. Τι να κάνουμε, 
αυτά έχει η εξέλιξη της τεχνολο¬ 
γίας. Ας αφήσουμε όμως τις 
μελλοντικές “σαχλαμάρες” και 
να δούμε τι σας μαγειρέψαμε 

αυτόν το μήνα. Κατ’αρχάς να - 


ευχαριστήσουμε τον αναγνώστη μας Ταλβουτσίδη Κων¬ 
σταντίνο από την Ξάνθη για τις λύσεις που μας έστειλε 
των δϊιηοη δοτοβτβΓ II και Ρ3ηί35ΐτΐ39οη3. 

Οσον αφορά τα σχόλιά σου για το περιοδικό, το δρβΙΙεΚορ 
μετέφερε ης απόψεις σου στο 
τμήμα αλληλογραφίας για περαι¬ 
τέρω απαντήσεις και διευκρινή- 
σεις. Σε αυτό το τεύχος λοιπόν 
φιλοξενούμε τρείς λύσεις. Οι δύο 
είναι “φρεσκότατες” η άλλη λίγο 
μπαγιάτικη. Αναφερόμαστε στα 
Εαπγ 6, Ρ3Πί05Π1390Π3 και Ργϊ- 
εοηβτ οί Ιοβ. 

Το πρώτο το δημοσιεύουμε κα¬ 
τόπιν δικής σας παραγγελίας α¬ 
φού τόσο επίμονα μας το ζη¬ 
τούσατε τηλεφωνικώς και γρα- 
πτώς. Οσο για το ΡπηίΒδτηβ- 
90 ΓΪ 3 και το Ρπεοηβτ οί Ιοβ δεν 
χρειάζονται συστάσεις και σχό¬ 
λια. Τα πιο επίκαιρα και αξιό¬ 
λογα βάνβηίυτβ που κυκλοφο¬ 
ρεί στην αγορά αυτήν τη στιγ¬ 
μή. Στο επόμενο μήνα θα δη¬ 
μοσιεύσουμε... αλλά γιατί να 
σας το αποκαλύψω θα τα δείτε 
μόνοι σας. Ξεκινάμε λοιπόν 


τώρα με... 
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Ι.ΤήυηΰβΓ&ΐΓύ 

Για να βρείτε τις χειροπέδες που σας ζητάει η ΤήυηάβΓΰϊΓά ακο¬ 
λουθείτε την εξής διαδικασία. Πηγαίνετε στα λασπόλουτρα και 
στα αριστερά σας συναντάτε κάτι σκάλες. Βγάζετε τα λουλούδια 
που εμποδίζουν το δρόμο σας και ανεβαίνετε. Με τη βοήθεια 
του κλειδιού για βίδες που έχετε πάρει από τον τεχνικό (αν δεν 
το έχετε πάρει πρέπει να πάρετε το 76, να βγείτε από το δωμά¬ 
τιό σας, να ξαναμπείτε, να πάτε στο μπάνιο και να πάρετε από 
τον τεχνικό το κλειδί για τις βίδες αλλά και τη λίμα) γυρίζετε την 
κάμερα προς τη δεξιά μεριά κάνοντας κλικ το κλειδί πάνω στην 
κάμερα. Στη συνέχεια πηγαίνετε στον αστυνόμο και παίρνετε α¬ 
πό αυτόν τις χειροπέδες. Τις δίνετε στην ΤήυηΰβΓόΐΓΰ και απο¬ 
λαμβάνετε το τέλος. 


2. Κ05Θ 

Δεν χρειάζεται να προσπαθήσετε πολύ για να καταλάβετε ότι στην 
Βθ5θ αρέσουν πολύ τα λουλούδια, αρκεί να ρίξετε μια ματιά στο 
δωμάτιό της. Πολύ απλά 
λοιπόν παίρνετε τα λου¬ 
λούδια που βρίσκονται 
στο βάζο του δωματίου 
του ίειτγ και της τα δίνε¬ 
τε. Τώρα δεν έχετε παρά 
να απολαύσετε το τέλος. 

3. Οαηιιηΐβ 

Για να ικανοποιήσετε την 
οεηιιηΐθ η οποία σας ζη¬ 
τάει να φτιάξετε τη μηχα¬ 
νή αδυνατίσματος ακο¬ 
λουθείτε τα εξής βήματα. 

Πρώτα πηγαίνετε στην 
κουζίνα, και συγκεκριμένα 
στα σκουπίδια, από όπου 
παίρνετε το ΟΑΝ ΟΡ ίΑΚϋ. 

Στη συνέχεια πηγαίνετε 
στο γυμναστήριο και από 
τη μηχανή γυμναστικής 
της ΤήυηάβΓόϊΓά παίρνετε 
το κυΒΒΕΚ ΒΕίΤ. Σε αυτό 
το σημείο πρέπει να βε¬ 
βαιωθείτε ότι έχετε πάρει 
το κλειδί για τις βίδες (αν 
δεν το έχετε ακολουθή¬ 
στε τα βήματα που περι- 
γράψαμε στη λύση της 
ΤήυηΰβΓΟϊΓά). Πηγαίνετε 
λοιπόν εκεί που βρίσκεται 
η μηχανή αδυνατίσματος 
και χρησιμοποιήστε το ΟΑΝ 
ΟΡ ΐΑΒϋ στο κάτω αριστε¬ 
ρά ρίετοη. Μετά βάλτε το 
κυΒΒΕβ ΒΕίΤ στο σωλήνα 
στο βάθος που είναι τρυ- 
πημένος. Χρησιμοποιήστε 
το κλειδί του μηχανικού 


για να ανοίξετε το ΡΙΙΤΕΒ ΤΑΝΚ ΒΟΙΤ και αφού το καταφέρετε 
πάρτε το φίλτρο που βρίσκεται μέσα του. Πλύντε το φίλτρο στο 
νεροχύτη της κουζίνας και στη συνέχεια ξαναβάλτε το πίσω, κλεί¬ 
στε το ΡΙίΤΕΒ ΤΑΝΚ ΒΟίΤ και βιδώστε το με τη βοήθεια του κλειδι¬ 
ού. Τώρα πρέπει να θέσετε σε λειτουργία τη μηχανή και αν όλα 
πάνε καλά μπορείτε να πάτε να βρείτε την ΟειηιτΉβ. Αφού της μι¬ 
λήσετε, ακολουθήστε την. Αυτό που έχετε τώρα να κάνετε είναι 
να συνδέσετε τα καλώδια με την Οειηπιΐε και να βάλετε τη μηχα¬ 
νή σε λειτουργία. Για να εκτελέσετε την επιθυμία της Οεηηιίθ η 
οποία σας ζητάει ένα πορτοκάλι, πρέπει να πάτε στην τραπεζαρία 
η οποία βρίσκεται πριν την κουζίνα. Εκεί θα βρείτε το πορτοκάλι, 
θα γυρίσετε πίσω και θα της το δώσετε. Οι απαιτήσεις της Οεηηιπίθ 
όμως δεν τελειώνουν εδώ. θα σας ζητήσει να της φέρετε κάτι 
κρύο από το καροτσάκι της καθαρίστριας. Πηγαίνετε λοιπόν έξω 
από το δωμάτιό σας, όπου βρίσκεται το καροτσάκι, και παίρνετε το 
ΥΥΑ5Η ΟίΟΤΗ. Πρέπει τώρα να το βρέξετε στο νιπτήρα του δωματί¬ 
ου σας και να το βάλετε στο ψυγείο της κουζίνας για να κρυώσει. 
Μετρήστε 11 δευτερόλεπτα και μόλις αυτά περάσουν πάρτε το 
ΥΥΑδΗ ΟΙΟΤΗ, γυρίστε πίσω και δώστε το στην Οειηιτιΐβ. Οταν θα 






















σας ζητήσει νερό πρέπει να βγείτε έξω και να πότε όλο αριστερά 
μέχρι να δείτε έναν δίσκο στο πάτωμα. Στο δίσκο θα βρείτε νερό, το 
οποίο θα δώσετε στην Οεηαηιϊθ. Τώρα μπορείτε να απολαύσετε το τέ¬ 
λος. Η τελευταία ενέργεια που έχετε να κάνετε είναι να πάτε στην 
παραλία και να αρχίσετε να ψάχνετε την άμμο με το χεράκι, θα βρείτε 
μια λάμπα την οποία θα χρησιμοποιήσετε, αφού επιστρέφετε στο δω¬ 
μάτιο με τη μηχανή αδυνατίσματος, κάνοντάς την κλικ πάνω στη βρύ¬ 
ση. Το αποτέλεσμα θα είναι να γεμίσει όλη η λάμπα με λίπος. 


4. Βυτςυπάγ - ΟενετίςοΠί (ή για συντομία Οεν) 

Αφού μπείτε μέσα στο μπαρ θα χρειαστεί να αποσυνδέσετε το καλώ¬ 
διο. Για να το επιτύχετε αρκεί να κάνετε κλικ το χέρι στο καλώδιο. Γτη 
συνέχεια πηγαίνετε στο γυμναστήριο για να συναντήσετε την Οεν. Για 
να μπορέσετε να της μιλήσετε, πρέπει να κάνετε κλικ με το χεράκι πά¬ 
νω στο κενό τετράγωνο που βρίσκεται στο πάτωμα, θα παρακολουθή¬ 
σετε ένα μάθημα και μόλις αυτό τελειώσει θα κάνετε ΙοοΚ στην Οεν. 
Τώρα μπορείτε να μιλήσετε μαζί της και στη συνέχεια να πάρετε από 
το μπλουζάκι της που κρέμεται την ταυτότητα. Μετά πρέπει να πάτε 
στην σιδερένια πύλη (δωμάτιο εργαζομένων) η οποία βρίσκεται στο 
τέλος του διαδρόμου από τα δεξιά. Μόλις φτάσετε εκεί, βάλτε την 
ταυτότητα πάνω στην πύλη. Αυτόματα η πύλη θα ανοίξει, οπότε μπο¬ 
ρείτε να προχωρήσετε και να μπείτε μέσα στη σκηνή. Εκεί θα βρείτε έ¬ 
ναν κουβά από τον οποίο θα πάρετε ένα πακέτο με μπύρες και μετά 
μπορείτε να φύγετε. Γτη συνέχεια επιστρέψτε στο μπαρ και μιλήστε 
με την Βυτςυπάγ (αν αυτή τραγουδάει, κάντε κλικ με το χεράκι πάνω 
στο καλώδιο). Δώστε της το πακέτο με τις μπύρες που πήρατε, βγείτε 
από το μπαρ και ξαναγυρίστε στο δωμάτιο των εργαζομένων. Ξανα- 
μπείτε στη σκηνή και πάρτε άλλο ένα πακέτο με μπύρες. Γυρίστε πάλι 
πίσω στο μπαρ και δώστε και αυτό το πακέτο στην Βυι^υπάγ. Αυτή θα 
σας δώσει ραντεβού στη σάουνα, όπως η Οεν. Πριν πάτε στη σάουνα, 
μπείτε στις ανδρικές τουαλέτες. Εκεί θα δείτε μια σειρά από ντουλά 
πια. Κατευθυνθείτε προς το αχρησιμοηοίητο ντουλάπι που είναι το τε 
λευταίο στη δεύτερη σειρά. Ανοιξτε το και τοποθετήστε μέσα τα ρού 
χα σας. Τώρα είστε έτοιμος για να πάτε στη σάουνα.Βγείτε από τις του 
αλέτες και προχωρήστε δύο φορές προς τα πάνω, θα βγείτε στα λα 
σπόλουτρα και μετά θα μπείτε μέσα στην σάουνα. Εκεί θα συναντήσε 
τε την Βυτςυπάγ και την Οεν στις οποίες θα μιλήσετε συνέχεια μέχρι 
να φύγουν. Μόλις γίνει αυτό πάρτε από τον πάγκο αυτό που άφησε η 
Βυιτιυπάγ. Ετσι τελειώνει και αυτή η δοκιμασία. 

5. ΜβΓΓίίγ 

Πηγαίνετε πάνω στο δωμάτιο του Ιεπγ. Κατευθυνθείτε προς το καρό¬ 
τσι της καθαρίστριας από όπου θα πάρετε το ϋθηίεΙ ΡΙο $5 και το σα¬ 
πούνι. Πηγαίνετε μετά στην πισίνα και περιμένετε μέχρι να έρθει προς 
το μέρος σας το μπαρ. Μόλις αυ¬ 
τό συμβεί κάντε ίοοΚ απάνω του 
και πάρτε γρήγορα ότι μπορείτε. 

Ενα από τα αντικείμενα που θα 
πάρετε από το μπαρ πρέπει να εί¬ 
ναι και η θήκη των γυαλιών. Κά¬ 
ντε το χεράκι πάνω στη θήκη των 
γυαλιών και θα βρείτε ένα ειδικό 
πανί για τον καθαρισμό των γυα¬ 
λιών. Πάρτε το ειδικό αυτό πανί 
και κάντε κλικ πάνω στο θεπΐεί 
ΡΙ053 που πήρατε προηγουμένως 
από το καρότσι της καθαρίστριας. 

Με αυτόν τον τρόπο θα φτιάξετε 



ένα μαγιό. Πρέπει τώρα να το φορέσετε και να περάσετε από την απέ¬ 
ναντι μεριά της πισίνας ώστε να πάρετε το σωσίβιο-χελώνα.Πηγαίνετε 
στην κουζίνα και φουσκώστε, με τον αέρα που υπάρχει στο λάστιχο 
του φορτηγού, το σωσίβιο. Γτη συνέχεια ξαναγυρίστε στην πισίνα. Τώ¬ 
ρα πάρτε το σωσίβιο και κάντε το κλικ πάνω στο νερό, θα μπορέσετε 
έτσι να προχωρήσετε προς το μπαρ και να κάνετε ΙοοΚ στη μέση του 
μπαρ. Κάντε τώρα κλικ στην ουρά της χελώνας-σωσίβιο και αμέσως θα 
εμφανιστεί από κάτω η μπαργούμαν. 

θα σας ζητήσει κάτι για να σας αναγνωρίσει. Για να αποκτήσετε το α¬ 
ντικείμενο που χρειάζεται να επιδείξετε στην μπαργούμαν ακολουθή¬ 
στε την εξής διαδικασία. Βγείτε από την πισίνα, βάλτε τα ρούχα σας 
γιατί δεν μπορείτε να περιφέρεστε με το μαγιό και πηγαίνετε μπροστά 
από το γραφείο της ρεσεψιονίστ (Οειηηιίθ). Τώρα κάντε ρίοΚ υρ στον 
αριστερό τενεκέ και θα βρείτε ένα κλειδί. Αυτό είναι και το αντικείμενο 
που αναζητάτε οπότε μπορείτε τώρα να επιστρέψτε στην πισίνα. Φο¬ 
ρέστε πάλι το μαγιό και βουτήξτε χρησιμοποιώντας τη χελώνα-σωσί- 
βιο. Κάντε ξανά ΙοοΚ στη μέση του μπαρ, χτυπήστε την ουρά της χε¬ 
λώνας και μόλις εμφανιστεί η μπαργούμαν δώστε της το κλειδί που 
βρήκατε, θα δώσει ένα ποτό σε σας και στην Μβπϋγ. Κάντε τώρα ΙοοΚ 
στην ΜειτίΙγ και στη συνέχεια μιλήστε της. Βγείτε από την πισίνα, μι¬ 
λήστε στον ναυαγοσώστη και αυτός θα σας δώσει ένα κλειδί. Αυτό το 
κλειδί ανοίγει την κόκκινη πόρτα που βρίσκεται στην μέση. Πηγαίνετε 
λοιπόν και την ανοίγετε. Αμέσως ανεβαίνετε τα σκαλιά. Μόλις φτάσε¬ 
τε επάνω ψάξτε να βρείτε ένα σαπούνι. Χρησιμοποιήστε το κλειδί που 
σας έδωσε ο ναυαγοσώστης κάνοντάς το κλικ πάνω στο σαπούνι. Ετσι 
θα πάρετε τη λίμα την οποία θα κάνετε κλικ πάνω στο κλειδί που έχε¬ 
τε βρει στον σκουπιδστενεκέ. Με αυτό τον τρόπο θα αποκτήσετε ένα 
πιστό αντίγραφο του κλειδιού που σας έδωσε ο ναυαγοσώστης. 

Τώρα κάντε πάλι βουτιά στην πισίνα. Μόλις βγείτε έξω δώστε πίσω το 
κλειδί στον ναυαγοσώστη. Γτη συνέχεια κάντε το σωσίβιο κλικ πάνω 
στο νερό, κάντε ΙοοΚ στην μέση του μπαρ και στην ΜεηΤίγ και δώστε 
της το κλειδί αντίγραφο. Το βράδυ θα συναντηθείτε πάλι με την 
ΜβιτίΙγ στην πισίνα. Ανεβείτε τα σκαλιά για μια βουτιά, μιλήστε της και 
κάντε τον Ζίρρβτ ήεηά (χέρι) πάνω της. Βγάλτε τα ρούχα του ίεπγ και 
απολαύστε το τέλος. 

6. δΠεΟΙεβ 

Πηγαίνετε στο υπόγειο, κατευθυνθείτε αριστερά και μπείτε στην αί¬ 
θουσα του ηιεΚθ-υρ. Εκεί μιλήστε με την δήεΡΙθβ, τη γυναίκα που θα 
συναντήσετε στα δεξιά. 

θα σας εκφράσει την επιθυμία της να της φέρετε ένα φόρεμα 
(ΟΟΥΥΝ). Πηγαίνετε τώρα στο μπαρ και κατευθυνθείτε προς τα κά¬ 
τω, την κουρτίνα. Από το κοντινό πλάνο πάρτε το φόρεμα. Πηγαίνε¬ 
τε στο δωμάτιο του Ιειτγ και πάρτε στο τηλέφωνο το νούμερο 75. 

Βγείτε από το δωμάτιο και ξανα- 
μπείτε. Αν ανασηκώσετε τώρα το 
μαξιλάρι θα ανακαλύψετε ένα προ- 
φυλακτικό. Πηγαίνετε πίσω στην 
δήεΡΙθθ και δώστε της το φόρεμα, 
θα ικανοποιηθεί και θα σας δώσει 
ραντεβού στην παραλία. Πηγαίνετε 
εκεί και μιλήστε στην δήεΡΙθθ συνέ¬ 
χεια μέχρι να δεχτεί το προφυλαχτι¬ 
κό. Μπορείτε τώρα να απολαύσετε 
το τέλος. Η τελευταία ενέργεια που 
έχετε να κάνετε είναι να ξαναγυρί- 
σετε στην παραλία και να πάρετε τη 
σαμπάνια που θα βρείτε. 
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7. ΟιβΠοΚβ 

Η ΟΙί3Πο«θ θα δοκιμάσει τις ικανότητές σας ζητώντας να της φέ¬ 
ρετε μπαταρίες. Για να ικανοποιήσετε την επιθυμία της και να απο¬ 
δείξετε την αξία σας ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα. 

Πηγαίνετε στο μπαρ, στην αριστερή πλευρά και πάρτε ένα σπίρτο. Με¬ 
τά μπείτε μέσα στο διάδρομο του ξενοδοχείου και μόλις δείτε τον Ατί 
με τη μηχανή του να πηγαίνει προς τα δεξιά κάντε ί3ΐί< επάνω του. Με 
αυτόν τον τρόπο θα ανεβείτε και εσείς στην μηχανή. Περιμένετε μέχρι 
να φτάσετε στην πύλη των εργαζομένων. Μόλις συμβεί αυτό, πηγαίνε¬ 
τε λίγο δεξιά και όταν ο Αιΐ γυρίσει προς τη μεριά σας, δώστε του το 
σπίρτο. Περιμένετε μέχρι να φύγει για να ανοίξετε το καπό της μηχα¬ 
νής. Χρησιμοποιήστε τώρα το κλειδί για βίδες κάνοντάς το κλικ πάνω 
στο αριστερό καλώδιο. Στη συνέχεια μόλις έρθει ο Αιΐ και διαπιστώσει 
άτι δεν δουλεύει η μηχανή, μιλήστε του και θα σας δώσει έναν φακό. 
Κάντε κλικ το χεράκι πάνω στο φακό και έτσι θα καταφέρετε να πάρετε 
ας μπαταρίες. Μετά βέβαια ο ΑγΤ θα σας πάρει πίσω το φακό οπότε αν 
δεν πάρετε γρήγορα τις μπαταρίες...χαθήκατε. Αν όμως το καταφέρατε 
μπορείτε να γυρίσετε πίσω στο δωμάτιο του ιηεΚβ-υρ και να πάρετε το 
καλώδιο που είναι πεσμένο στο πάτωμα. Πηγαίνετε τώρα στα λασπό¬ 
λουτρα για να συναντήσετε την ΟιεΠσίίβ. Μιλήστε της και δώστε της 
τις μπαταρίες. Κάντε το χεράκι κλικ πάνω στο καλώδιο που πήρατε 
προηγουμένως. Πηγαίνετε κάτω και σταθείτε δίπλα από την αριστερή 
πόρτα. Μετά το καλώδιο κάντε κλικ με το ρεύμα και με την ηλεκτρική 
κλειδαριά της αριστερής πόρτας. Με αυτόν τον τρόπο θα καταφέρετε 
να την ανοίξετε. Μπείτε μέσα και ετοιμαστείτε να απολαύσετε το τέ¬ 
λος. Τώρα το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ξαναμπείτε μέσα και 
να πάρετε το ΡεεΠ Εειτίης που βρίσκεται πάνω αριστερά στο πάτωμα. 


ΟΗΑΡΤΕΚ1 

Αφού δείτε την εντυπωσιακή εισαγωγή και μόλις βρεθείτε στο 
τραπέζι, σηκωθείτε και ανοίξτε το συρτάρι δεξιά (αγνοήστε προς 
το παρόν την πόρτα αριστερά), πάρτε τα σπίρτα από μέσα και με¬ 
τά πηγαίνετε προς τα κάτω. Αν θέλετε μπορείτε να πιείτε νερό και 
να φάτε κάτι από το ψυγείο. 

Στη συνέχεια προχωρήστε στο βάθος, κοιτάξτε την εικόνα πάνω από το 
τζάκι (απεικονίζει μια από τις πέντε γυναίκες του προηγούμενου ιδιο¬ 
κτήτη), κοιτάξτε, και αν θέλετε σκαλίστε, το τζάκι και πάρτε το σίδερο 



8.53ΓΠ3Γ3: Η τέλεια γυναίκα για τον Ιβπγ! 

Η 53ΓΠ3Γ3 είναι σαφώς πιο απαιτητική από ας προηγούμενες γυναίκες 
και δεν αρκείται στο να σας ζητήσει ένα μόνο αντικείμενο. Αντίθετα, 
θέλει όλα τα πράγματα που έχετε πάρει από τις υπόλοιπες γυναίκες 
συν τη σαμπάνια και τη λάμπα. Συγκεκριμένα από τις γυναίκες έχετε 
πάρει τα εξής αντικείμενα: οΐΐήίά, άίβηιοηά (υπάρχει πάνω στο αντικεί¬ 
μενο που οας έδωσε η ΤΠυηάθΐΐίιτ», Γ63ΐ1, όΓ3<Χ6ΐετ, ννοτΰε οί 
\ΛΠ5άοπΊ. Τη λάμπα πρέπει να την έχετε βρει στην παραλία και να την έ¬ 
χετε γεμίσει με το λίπος της Οβηιιτίβ αλλά πρέπει να την ανάψετε κιό¬ 
λας. Για να γίνει αυτό αρκεί να πάρετε ένα σπίρτο από το μπαρ και να 
κάνετε τον ζίρρετ πάνω στο σπίρτο έτσι ώστε να ανάψει. Οση ώρα αυτό 
είναι αναμμένο εσείς μπορείτε να κάνετε κλικ πάνω στην λάμπα για να 
την ανάψετε. Οσον αφορά τώρα τη σαμπάνια, πρέπει να την έχετε πά¬ 
ρει από την παραλία μετά το τέλος της 5Π3ΡΙββ. Επειδή όμως δεν μπο¬ 
ρείτε να την "σερβίρετε· ζεστή, πρέπει να προμηθευτείτε παγάιαα για 
να τη γεμίσετε. Για να το επιτύχετε αρκεί να ακολουθήσετε την εξής 
διαδικασία. Ανεβείτε τις σκάλες που οδηγούν στο δωμάτιο του Ι3ΐτγ 
και πηγαίνετε στο μηχάνημα παραγωγής παγαιαών που βρίσκεται δίπλα 
από το δωμάτιο. Τώρα κάντε κλικ τη σαμπάνια πάνω στο μηχάνημα. 

Στη συνέχεια μπείτε μέσα στην τραπεζαρία και μετά στην κουζίνα. Κά¬ 
ντε κλικ το χεράκι πάνω στο διακόπτη που βρίσκεται δίπλα από το α¬ 
σανσέρ για τη μεταφορά των ρούχων. Ετσι θα ανοίξει το ασανσέρ ο¬ 
πότε μπορείτε να μπείτε μέσα και να κάνετε κλικ με το χεράκι τον κόκ¬ 
κινο διακόπτη, θα οδηγηθείτε έτσι στο δωμάτιο της 53Π13Γ3. Πρέπει 
τώρα να προχωρήσετε 2-3 φορές προς τα αριστερά. Μόλις δείτε τη 
53ΠΊ3Γ3 από κοντινό πλάνο, μιλήστε μαζί της και δώστε της όλα τα α¬ 
ντικείμενα που έχετε πάρει από τις άλλες γυναίκες συν την αναμμένη 
λάμπα με το λίπος και τη σαμπάνια με τα παγάκια. Τώρα δεν έχετε πα¬ 
ρά να απολαύσετε τους καρπούς των κόπων σας βλέποντας το οριστι¬ 
κό τέλος του Ιθίευρθ 5υίί υιτγ 6. 
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από αριστερά. Μετά πηγαίνετε κάτω και κοιτάξτε τον καθρέφτη. 
Γυρίστε πίσω στο τραπέζι από όπου ξεκινήσατε και μπείτε στην καφέ 
πόρτα (την οποία αγνοήσατε προηγουμένως). Ανάψτε το φως που 
βρίσκεται πάνω δεξιά, θα παρατηρήσετε ένα πατάκι που υπάρχει στο 
έδαφος. Σπρώξτε το και ανοίξτε με το σίδερο την καταπακτή. Μπείτε 
μέσα, αφού πρώτα ανάψετε ένα σπίρτο για να βλέπετε, και κοιτάξτε 
τα βαρέλια αριστερά. Κάτω θα βρείτε ένα σφυρί, πάρτε το και προ¬ 
χωρήστε στο βάθος στην σιδερένια πόρτα. Εκεί κοιτάξτε τις αλυσί¬ 
δες. Γυρίστε πίσω στο δωμάτιο με το τζάκι και πηγαίνετε δεξιά. 
Πηγαίνετε στο τζάκι στην γωνιά, χαιδέψτε την γάτα, δείτε την ει¬ 
κόνα (είναι ο πρώην ιδιοκτήτης ο ΖοΙΐεη) και κοιτάξτε το τζάκι. Στη 
συνέχεια κατευθυνθείτε προς τα δεξιά και μπείτε στον διάδρομο. 
Εκεί υπάρχει μια πόρτα η οποία όμως, όσο και αν προσπαθήσετε, 
δεν ανοίγει. 

Βγείτε λοιπόν και πηγαίνετε στο πιάνο. Κουρδίστε το για να ακούσε¬ 
τε λίγη μουσική και πηγαίνετε στο μπαρ δίπλα στο πιάνο και κοιτάξτε 
το μπουκάλι που υπάρχει εκεί. Αν προσπαθήσετε να ανοίξετε την 
μεγάλη πόρτα δίπλα στο 
μπαρ δεν νομίζω να κα¬ 
ταφέρετε και πολλά 
πράγματα. Πηγαίνετε δε¬ 
ξιά στο κουτί στην γωνία 
και δείτε την μοίρα σας. 

Ανεβείτε τις σκάλες και 
μπείτε στο δωμάτιο που 
βρίσκεται δεξιά. Δεξιά 
υπάρχουν κάτι χαρτιά. 

Πάρτε τα και πηγαίνετε 
στο κρεβάτι. Ανοίξτε το 
συρτάρι από το κομοδίνο 
και διαβάστε το γράμμα 
που θα βρείτε! το έχει 
στείλει η πέμπτη γυναίκα 
του ΖοΙΟη στον ερωμένο 
της - φοβερό!!!). Κλείστε 
το συρτάρι και κοιτάξτε 
τον καθρέφτη. Επειτα ξα¬ 
πλώστε στο κρεβάτι και 
κοιτάξτε την εικόνα στο 
βάθος. Στη συνέχεια βγεί¬ 
τε έξω και μπείτε στην 
πόρτα αριστερά. Κοιτάξτε 
την εικόνα στον τοίχο και 
μετά πηγαίνετε κάτω. 

Εκεί θα δείτε ένα τραπε¬ 
ζάκι. Ψάξτε το και θα δεί¬ 
τε ένα δαχτυλίδι. Αν ψά¬ 
ξετε στα συρτάρια θα δεί¬ 
τε μια ταμπακιέρα με τρία 
τσιγάρα. Τώρα ξαπλώστε 
στο κρεβάτι, όχι για να 
ξεκουραστείτε αλλά για 
να δείτε την πρώτη καλή 
σκηνή του παιχνιδιού. 

Αφού την απολαύσετε, 
βγείτε έξω και προχωρή¬ 
στε στο βάθος. Μπείτε 
στην πόρτα που θα δείτε 


μπροστά, κοιτάξτε το γραμμόφωνο, την καρέκλα και τον καθρέφτη 
και βγείτε έξω. Τώρα μπείτε στο δωμάτιο που βρίσκεται αριστερά. 
Εκεί θα συναντήσετε τον ϋοη. Μιλήστε του και στη συνέχεια βγείτε 
έξω, πηγαίνετε δεξιά και ανεβείτε στον τρίτο όροφο. Πηγαίνετε τώ¬ 
ρα αριστερά, κοιτάξτε τον αρκούδο, έπειτα πηγαίνετε κάτω και κοι¬ 
τάξτε τον καπνό. Βγείτε έξω και προχωρήστε στο βάθος. Αν θέλετε 
μπορείτε να πάτε στην τουαλέτα μπροστά και έπειτα πρέπει να κα¬ 
τευθυνθείτε προς τα δύο δωμάτια που θα δείτε αριστερά. Μπείτε σε 
αυτό που βρίσκεται στα δεξιά σας. 

Ανοίξτε την τηλεόραση και πάρτε τα λεφτά από τα συρτάρια αριστε¬ 
ρά. Βγείτε έξω και μπείτε στο άλλο δωμάτιο. Πηγαίνετε αριστερά, κοι¬ 
τάξτε τον πίνακα και το καλάθι δεξιά. Ακόμη πιο δεξιά υπάρχει ένα 
μηχάνημα. Κοιτάξτε το και αυτό και μετά βγείτε έξω. 

Πηγαίνετε τώρα κάτω στον πρώτο όροφο και βγείτε έξω από την πόρ¬ 
τα που βρίσκεται δίπλα από τις σκάλες. Καλό θα ήταν να σπαταλήσε- 
τε λίγο χρόνο για να κάνετε μια βόλτα και να μάθετε τον κήπο. Μέχρι 
στιγμής έχετε κάνει πολλά πράγματα τα οποία δεν χρειάζονται στο 

πρώτο οήβρΐβΓ, αλλά θα 
σας βοηθήσουν να τε¬ 
λειώσετε γρηγορότερα 
τα επόμενα. Πηγαίνετε 
τώρα αριστερά και πάρτε 
το αμάξι σας. Μόλις φτά¬ 
σετε στο χωριό, πη¬ 
γαίνετε στο μπλε σπίτι 
που βλέπετε στο βάθος. 
Μπείτε στο γραφείο αρι¬ 
στερά και μιλήστε στον 
άντρα που θα συναντή¬ 
σετε. Επειτα ξαναμιλή¬ 
στε του για να τον ρω¬ 
τήσετε για τα κλειδιά. 
Ψάξτε στα συρτάρια αρι¬ 
στερά και θα βρείτε ένα 
κλειδί. Τώρα γυρίστε πί¬ 
σω στο σπίτι, πηγαίνετε 
στην μεγάλη σάλα και 
μπείτε στον διάδρομο 
που βρίσκεται στο βάθος 
δίπλα στο τζάκι. 

Ανοίξτε την πόρτα με το 
κλειδί που μόλις πήρατε 
και μπείτε μέσα. Κοιτάξτε 
το βιβλίο πάνω στο τρα¬ 
πέζι και έπειτα το γρα¬ 
φείο στο βάθος. Πάρτε 
το αγαλματάια πάνω από 
το γραφείο και δείτε το 
από κοντά. Αν το γυρίσε¬ 
τε από την πίσω πλευρά 
μπορείτε να το ανοίξετε 
και να γίνει έτσι χαρτοκό¬ 
πτης. Ψάξτε στο συρτάρι 
και διαβάστε το γράμμα. 
Ετσι θα μάθετε για το βι¬ 
βλίο από το οποίο ξεκίνη¬ 
σαν όλα. Πηγαίνετε στο 
βάθος και κοιτάξτε το 
















τζάκι από κοντά, θα χρειαστεί να ρίξετε ένα τούβλο και μετά να 
χρησιμοποιήσετε τον χαρτοκόπτη για να ανοίξετε ένα πέρασμα. 
Στο σημείο αυτό κάντε $3νβ καθώς ακολουθεί μια επίσης ωραία σκηνή. 
Στη συνέχεια μπείτε στο πέρασμα, πηγαίνετε αριστερά και πάρτε 
το βιβλίο πάνω από το τραπέζι. Επειτα ανοίξτε το κουτί που βρί¬ 
σκεται επίσης πάνω στο τραπέζι και... το πάρτυ μόλις αρχίζει (ο 
δαίμονας μπαίνει μέσα στον άντρα σας). 

ΟΗΑΡΤΕΒ 2 

Αφού δείτε το εβσυβηεθ όπου ο αντρούλης σας έχει αρχίσει να 



αγριεύει εξαιτίας του δαίμονα που τον έχει κυριεύσει, πηγαίνετε 
στην πόλη (αφού πρώτα δείτε τον στάβλο) και συγκεκριμένα στο 
κόκκινο σπίτι και μιλήστε με τον καταστηματάρχη. Δώστε του τα 
λεφτά για να πάρετε το καθοριστικό. Τώρα πηγαίνετε αριστερά και 
μετά κάτω και πάρτε ένα κόκαλο από το βαρέλι που θα βρείτε. 
Βγείτε έξω και πηγαίνετε δεξιά. Μπείτε στο μαγαζί δεξιά και μιλή¬ 
στε με την ιδιοκτήτη συνέχεια μέχρι να αρχίσει να λέει ξανά τα 
ίδια. Επειτα κοιτάξτε τα κοσμήματα στο βάθος, θα δείτε έναν 
σταυρό τον οποίο όμως δεν μπορείτε να πάρετε. Βγείτε και πηγαί¬ 
νετε αριστερά από το μέρος όπου είναι το αμάξι σας. Εκεί βρίσκε¬ 
ται ένας σκύλος στον οποίο πρέπει να δώσετε το κόκκαλο. 

































ΙΜΜΗΙΗΗ··· 


















Στη συνέχεια ανοίξτε το γραμ¬ 
ματοκιβώτιο και μπείτε μέσα στο 
σπίτι. Εδώ θα συναντήσετε κά¬ 
ποιο πρόβλημα καθώς η γυναίκα 
που εμφανίζεται δεν σας αφήνει 
να δείτε τον γέρο. Γυρίστε στο 
σπίτι σας και μπείτε στον σταύ- 
λο που είναι ανοιχτός. Κοιτάξτε 
το σχοινί στο βάθος και πηγαίνε¬ 
τε αριστερά στο τζάκι για να κοι¬ 
τάξετε τα αντικείμενα που υ¬ 
πάρχουν εκεί. Μόλις έρθει ο 
θοη δώστε του το καθοριστικό. 
Αν δεν προλάβετε μπορείτε να 
τον βρείτε στο δωμάτιο όπου 
δουλεύει για να του το δώσετε. 
Ακόμη όμως και αν έχετε προ¬ 
λάβει να του δώσετε το καθορι¬ 
στικό πρέπει μετά να πάτε στο 
δωμάτιο για να τελειώσετε το 
ςήερΐβι·. 



ΟΗΑΡΤΕΚ3 

Μόλις δείτε πάλι το πολύ ωραίο εθρυεποθ κάντε κλικ 
στο δέντρο δεξιά και έπειτα πηγαίνετε στον σταύλο. 
Πηγαίνετε κάτω, ανεβείτε τη σκάλα και πάρτε την τρί¬ 
αινα που θα δείτε. Χρησιμοποιήστε την για να τραβή¬ 
ξετε το σκοινί δεξιά και μετά βοηθήστε με το σκοινί 
τη γριά η οποία είναι εγκλωβισμένη σε μια τρύπα. 
Μόλις τη βγάλετε, κοιτάξτε την τρύπα όπου ήταν 
σφηνωμένη και χρησιμοποιήστε το σφυρί στο μικρό 
κομμάτι ύφασμα για να πάρετε ένα καρφί. Κατεβείτε 
την σκάλα και αφού μιλήσετε και με τους δυο που θα 
συναντήσετε πηγαίνετε αριστερά και δώστε στην γριά 
τα χαρτιά. Μιλήστε με τον δγτυε και βγείτε έξω. Μπεί¬ 
τε στο σπίτι και πηγαίνετε στον τρίτο όροφο. Το εμπό¬ 
διο της κλειστής πόρτας που θα συναντήσετε δεξιά 
θα το ξεπεράσετε ως εξής. Χρησιμοποιήστε το καρφί 
στην πόρτα για να ρίξετε το κλειδί και έπειτα πάρτε 
το με το σίδερο. Ανοίξτε την πόρτα με το κλειδί που 
μόλις πήρατε και μπείτε μέσα. 

Τώρα πηγαίνετε στο δωμάτιο δεξιά και πάρτε το βι¬ 
βλίο πάνω από την ντουλάπα. Κοιτάξτε από το παρά¬ 
θυρο και στη συνέχεια πηγαίνετε στην πόλη και συ¬ 
γκεκριμένα στο σπίτι του ΜεΐεοΙιη (είναι αυτό που έχει 
τον σκύλο). Δείξτε το βιβλίο στην γυναίκα που συνα¬ 
ντάτε για να σας αφήσει να δείτε το γέρο. Αφού μιλή¬ 
σετε με το γέρο πηγαίνετε πίσω στο σπίτι. Με αυτόν 
τον τρόπο έχετε τελειώσει και αυτό το κεφάλαιο. 

ΟΗΑΡΤΕΒ 4 

Δείτε την ενδιαφέρουσα αρχή του κεφαλαίου και μόλις 
τελειώσει κατεβείτε κάτω και πηγαίνετε στην μεγάλη 
σάλα. Πηγαίνετε αριστερά στην τραπεζαρία και βγείτε 
από την πόρτα στο βάθος αριστερά στον κήπο. Εκεί θα 
συναντήσετε τον δγτυε. Μιλήστε του και θα φύγει. Πη¬ 
γαίνετε αριστερά και ξαναγυρίστε στην ίδια οθόνη. Τώ¬ 
ρα ξαναμιλήστε με τον δγτυε και έτσι θα μάθετε για το 
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κτίριο που είδατε προηγουμένως από τη σοφίτα. 
Τώρα πρέπει να πάτε δεξιά, πάνω, αριστερά, δε¬ 
ξιά και εκεί θα βρείτε τον δγιυε. Μιλήστε του και 
αυτός θα ρίξει τον κορμό οπότε μπορείτε τώρα 
να περάσετε απέναντι. Στη συνέχεια πηγαίνετε 
δεξιά, πάρτε το φακό που γυαλίζει από το έδα¬ 
φος και πηγαίνετε πάλι δεξιά. Χρησιμοποιήστε το 
φακό με το κυάλι στο βάθος για να κοιτάξετε και 
να δείτε ένα δωμάτιο που βρίσκεται δίπλα στη 
σοφίτα και έπειτα μπείτε στο θερμοκήπιο. Γαυτό 
το σημείο πρέπει να κάνετε $3νθ. Πάρτε τώρα το 
μυστρί από κάτω αριστερά και έτσι θα δείτε τον 
πρώτο φόνο (Υθ3ή, επιτέλους!!!). Μετά γυρίστε 
στο σπίτι, πηγαίνετε στη σάλα και μιλήστε με αυ¬ 
τόν που συνδέει το τηλέφωνο. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο που βρίσκεται ακριβώς πριν τη σοφίτα 
και χρησιμοποιήστε το σφυρί στα ξύλα αριστερά. 
Με αυτόν τον τρόπο θα εμφανιστεί ένα νέο δω¬ 
μάτιο. Μπείτε μέσα, ανοίξτε το μπαούλο, πάρτε 
την μικρή πέτρα που θα βρείτε, διαβάστε το βι¬ 
βλίο και πηγαίνετε πάλι πίσω στη σάλα. 

ΟΗΑΡΤΕΒ5 

Τώρα αρχίζουν τα καλύτερα επεισόδια γι' αυτό 
έχετε τα μάτια σας ανοιχτά. Πηγαίνετε στο δω¬ 
μάτιο δίπλα στη σοφίτα και κοιτάξτε τον καθρέ¬ 
φτη. Η ώρα του θρίλερ αρχίζει, θα δείτε το φόνο 
της δεύτερης γυναίκας του Ζοΐΐ3η. Κατεβείτε 
τώρα στον δεύτερο όροφο και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο που βρίσκεται στο βάθος. Κοιτάξτε τον 
καθρέφτη και θα δείτε το φόνο της τρίτης γυναί¬ 
κας του ΖοΙί3η. Κατεβείτε στη σάλα όπου θα συ¬ 
ναντήσετε τον 5νιτι$. Πρέπει τώρα να πάτε στον 
σταύλο. Πριν ξεκινήσετε όμως, πρέπει να δείτε 
το τελευταίο επεισόδιο του θρίλερ. Πηγαίνετε 
στην τραπεζαρία και κοιτάξτε τον καθρέφτη για 
να δείτε τον φόνο και της τέταρτης γυναίκας. 
Τώρα πηγαίνετε στον σταύλο όπου θα δείτε κάτι 
καταπληκτικό. Ανεβείτε έπειτα στον τρίτο όρο¬ 
φο και πηγαίνετε στο δωμάτιο που είναι απένα¬ 
ντι από την κρεβατοκάμαρα και ανοίξτε το μηχά¬ 
νημα που βρίσκεται στο κέντρο του δωματίου. 
Κάντε κλικ πάνω στον δράκο και θα βρείτε ένα 
μυστικό πέρασμα. Μπείτε στο ασανσέρ δεξιά, 
προχωρήστε μπροστά και κατεβείτε και από το 
δεύτερο ασανσέρ. Πηγαίνετε κάτω και θα βρε¬ 
θείτε σε ένα θέατρο. Πηγαίνετε στα καμαρίνια 
που είναι αριστερά από τη σκηνή, ανοίξτε την 
ντουλάπα και πάρτε τη φωτογραφία δίπλα από 
το καπέλο. Γυρίστε τώρα στη σκηνή και κοιτάξτε 
την καρέκλα. Στο βάθος θα δείτε μια μεγάλη 
πόρτα. Βγείτε έξω και... 

ΟΗΑΡΤΕΒ 6 

Πηγαίνετε στην πόλη στο σπίτι του γέρου και 
δείξτε την φωτογραφία στη γυναίκα για να 
μπορέσετε να δείτε τον γέρο. Μόλις τον συνα¬ 
ντήσετε, ανοίξτε τα αυτιά σας και ακούστε τη 















ΕΘΗ®» 



Κάντε ΐεΙΚ σΐον ϋογΰ και αφού τον ρωτήσετε για όλα θα βρε¬ 
θείτε στις αποθήκες. Εκεί ρϊεκ υρ θχτίηςυϊεθΓ/υεθ θχΐίη9υϊ5θΓ 
ννίΐή ίΐ3ηιβ5 και αφού σβήσετε την φωτιά πηγαίνετε δεξιά στην 
γέφυρα και κάντε ορβη 0Γ3\α/θγ, ΙοοΚ άΓ3ννβΓ, ρϊοΚ υρ ΐερε 
ΓβοοΓάβη, ρίεΚ υρ Κβγ, ρίεΚ υρ εοάβ βχϊΐ. Κάντε υεε εοΰβ ΡοοΚ 
ννίτή Γ3άίο και δεξιά στα Ιθβερίης ρυ3ΓΐβΓ5 πάρτε το ίΐ3ίεήβΐ 
δίπλα από την πόρτα και το εΐεήπεΐορήβΓ’δ ιπθά3ΐ πάνω από 
το γραφείο. Τώρα κοιτάξτε κάτω από το ΡυηΚ. Πάρτε τα 
0Γ3Γηροη$ και το Ιΐίβ ]3εΚβΐ, κάντε εχϊί και μιλήστε στον 
ννβγηβ. Χρησιμοποιήστε το μετάλλιο πάνω στον Η3ΐη5υη για 
να τον υπνωτίσετε και έπειτα το ΓθοοΓάβΓ για να γράψετε το 



φοβερή ιστορία. Τώρα πια τα ξέρετε όλα. Πηγαίνετε στη συνέχεια 
στην αντικέρ και δώστε της την πέτρα για να πάρετε τον σταυρό. 
Ηρθε η ώρα να γυρίσετε σπίτι σας. 

ΟΗΑΡΤΕΒ7 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο με το αρκουδάκι και πάρτε το γυαλί από 
κάτω. Επειτα πηγαίνετε στο δωμάτιο που βρίσκεται πίσω από τη 
σκηνή του θεάτρου και πάρτε τον χιονάνθρωπο από το μπουφάν 
που θα δείτε. Τώρα είστε έτοιμος για το μεγάλο φινάλε. Πηγαί¬ 
νετε στο δωμάτιο όπου δούλευε ο άντρας σας και μπείτε μέσα. 
Μόλις βρεθείτε να παλεύετε γρήγορα πιάστε το καθοριστικό 
από δίπλα. Επειτα βγείτε και πηγαίνετε δυο οθόνες δεξιά. Τώ¬ 
ρα πρέπει να γυρίσετε πίσω και να πάρετε το βιβλίο πάνω από 
το τραπέζι. 

Οταν βρεθείτε στην καρέκλα γρήγορα δώστε τον χιονάνθρωπο 
στον ϋοη και τώρα πρέπει να τραβήξετε τον λεβιέ δεξιά για να 
τον σκοτώσετε. 

Μόλις βγει ο δράκος φύγετε από την κρύπτη από την οποία είχα¬ 
τε μπει στο θέατρο και πηγαίνετε δεξιά. Για να περάσετε την 
τρύπα πιάστε την σωλήνα, μετά μπείτε στην πόρτα και μην ξεχά- 
σετε να την κλείσετε με το ξύλο αριστερά. Στη συνέχεια πηγαί¬ 
νετε κάτω και βάλτε το βιβλίο στο τραπέζι. 

Πάρτε την πέτρα από τον σκελετό και βάλτε την πάνω στο βι¬ 
βλίο και έπειτα κόψτε το χέρι σας με το γυαλί. Τέλος βάλτε τον 
σταυρό πάνω από το βιβλίο και το μόνο που έχετε να κάνετε τώ¬ 
ρα είναι να απολαύσετε το τέλος του παιχνιδιού. 
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Ιηο3ηΐ3ΐίοη που λέει. Πηγαίνε¬ 
τε αριστερά στην γέφυρα και 
όταν εμφανιστεί ο ρπ'εοηθΓ οί 
ίεβ δώστε υ$β ΐερβ ΓβοοιχΙβΓ 
ννίίίι Βγεη και αφού μιλήσετε 
με τον ννεγηβ θα διαπιστώσε¬ 
τε ότι κάποιος σαμποτάρει το 
υποβρύχιο. 

Πηγαίνετε στο θΠ 9 ίηβ γοογπ και 
μιλήστε στον 5ΐ3ηΙθγ. Ξαναγυ- 
ρίστε στην γέφυρα και μιλήστε 
στον Ρπ'δοοΙΙ. θα σας 
δώσει ένα ννβΙΚίε 
ίεΙΙοθ. Κατεβείτε στο 
μηχανοστάσιο και 
κάντε υ$θ εννίίεή και 
έπειτα υ$β ννεΙΙάθ 
ΐεΙΚίβ οη βγεη. Πάρ- 
τε το 5Ρ3ππθγ λίγο 
πιο πάνω από το 
σημείο που ήταν 
πεσμένος ο δΐβηΐβγ 
και έπειτα μιλήστε 
του για να οας πει 
την συχνότητα και 
να στείλετε το 
5.0.5. Ανεβείτε στη 
γέφυρα και κάντε 
υ$θ ή3ΐεήβί ννίΐή 
βΙβεΐτοΙ ήοχ. κινή¬ 


στε κατάλληλα τα εννίίεήθδ ώ¬ 
στε να φτάνει ρεύμα στο πάνω 
μέρος της οθόνης και από τα 
τρία καλώδια. Ξεκινώντας δη¬ 
λαδή από κάτω προς τα πάνω 
θα ακολουθείτε το καλώδιο το 
κάτω για να ενωθεί με το πάνω. 
Ανοίγει η πόρτα για το ίοιρβάο 
γοογπ. Κάντε τώρα υτβ Γ3άίο για 
να στείλετε 5.0.5. Επειτα μιλή¬ 
στε στον ΟπεεοΙΙ και μετά ςο το 
«ιέ ήοΙά φορέστε τα 
0Γ3Γπροη5 και κάντε 
υ$β Κβγ ννίϋι εήθ5ί 
πάρτε το «3 γθ ρίεΐοΐ 
πηγαίνετε στην γέ¬ 
φυρα και κάντε υ$β 
5Ρ3ΠΠ6Γ ννίϋι ΠΤβΐ3ΐ 
ννΠββΙ και έπειτα κα¬ 
τεβείτε στο ίοτρβάο 
γοοπι, πάρτε το άί$- 
«65$ λ3Γθ και κάντε 
υ5β ννήθθΙ ννίϋι ήοΙβ 
ξανά υδβ ννήββί για 
να φύγουν τα νερά 
και ορβη τοιρθάο 
τυόβ/ορβητοφθάο 
ΐ3υηεήβΓ τυΡβ/υ5θ 
\Λ/3ΐΚίβ ίθΙΚίθ ννίΐή 
βγ3Π. 
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ΡΑΙΚΙΑΝϋ Ι5ίΑΝϋ$ 

Μόλις φύγει ο ΟερΙείη 563Γ5 πόρτε 
τα τσιγάρα πάνω από το γραφείο και 
ανοίξτε το αριστερό συρτάρι πάρτε 
το ίοιη ρ3ρθΓ και έπειτα το ΙΟ ίίΐε 
πάνω από το γραφείο. Μόλις φύγει ο 
φρουρός πάρτε το γθθΙ οί ίίΐηι πάνω 
από το γραφείο και μπείτε στο Β3άϊο 
ιόογπ. Εκεί υεε Ιϋ ίΐΐε ννίίή ΚείίΙε. 
Φύγετε δύο οθόνες δεξιά, μία βό¬ 
ρεια και μιλήστε στον Με Ι39θη. Δώ¬ 
στε του τα τσιγάρα και έπειτα το 
<ΊΙιη. 

Δέστε το ίίΐηι και ψάξτε στα βιβλία 
για να βρείτε ένα που γράφει Α 
ΡοοΚ. Κάντε ΙοοΚ και χρησιμοποιεί¬ 
στε το ρίεεε οί τοτη ρ3ρετ στο βι¬ 
βλίο. Γράψτε κάπου τον κωδικό και 
γυρίστε στο Οοπιηιυηοίίοηε ιόοπί. 
Μιλήστε στον $ή3\ιν για να πάρετε το 
μήνυμα και να σας πει για τα ίΐΙθ$. 
Πηγαίνετε στο γραφείο του 5θ3Γ$ κά¬ 
ντε υ$β ρβϊητίης υ$β 53ίβ και βάλτε 
τον συνδυασμό που γράψατε. 

Πάρτε το κλειδί και την σφραγίδα 
και κάντε ΙοοΚ 3τ ρβρετε, υ$β 
5ί3ΐηρ οη είιβθί, υ$β ρήοΐο οη 
εήεετ και έτοιμο το ρβεε. Πηγαίνε¬ 
τε στον ανελκυστήρα και κατεβεί- 
τε στο υπόγειο. Δείξτε το Ρ355 και 
μπείτε μέσα. Ανοίξτε την μεσαία 
πόρτα και πάρτε το ΐίη απο τα ρά¬ 
φια. Ανοίξτε το ττυηΚ, κοιτάξτε και 
κάντε εμετό. Βγείτε έξω από το 
δωμάτιο. Μπείτε στο κάτω δωμά¬ 
τιο που είναι το ιατρείο και μιλή¬ 
στε στην Μί$$ ΤγθπΟ για να κλεί¬ 
σετε ραντεβού. Μπείτε στο γρα¬ 
φείο του γιατρού πείτε του ότι 
σας πονάει το στομάχι και δώστε 
του το ΐίη. Οταν φύγει γρήγορα 
πάρτε το 3εεεΡΙίπ9 ΓΠ3ηυ3ΐ πάνω 
από το γραφείο του και βγείτε έξω. 
Χτυπήστε την πάνω πόρτα και ρίξ¬ 
τε το ηΐ3ηυ3ΐ για να μπείτε μέσα 
πάρτε το βχΐίπθυίδβΓ και το τσιγά¬ 
ρο και μιλήστε στον ΡίηηΙβγεοη. 
Επειτα κάντε υεε το τσιγάρο για να 
βάλετε φωτιά και πηγαίνετε στο 
03Π( ςοιηβΓ. Μόλις φύγουν όλοι 
σβήστε την φωτιά με τον πυροσβε¬ 
στήρα και μπείτε στο ίϊΐε ιόοπί. Δέ¬ 
στε μέσα στο 0γ3\λ/6γ και βγείτε έξω. 
Μόλις βρεθείτε ξανά στο υποβρύ¬ 
χιο πάρτε το οβΡΙε κάντε υεε εβΡΙε 
ννίΐίι Ρ3Γ πηγαίνετε δεξιά και ορεη 
ςήεεί / ρίεΚ υρ ρίεεε οί Γπβΐ3ΐ / ρϊςΙ< 
υρ ΓπείβΙ οΡ]εεΐ / υεε γπθϊ3Ι ο&]εοί 


























ννίίή ρίθοθ οί ηαβΟΙ. Γυρίστε πίσω και 
υ$β Γπβπηβ ννίίή ήπΟςε. Πηγαίνετε 
στα ίΐθβρίης αυ3ΓίθΓ$ και κοιτάξτε στο 
ννβτάΓΟάθ πάρτε τα ηοΐβ-ρ3ρ€Γ$ και 
γυρίστε στην γέφυρα. Τώρα γρήγορα 
υ$β ήυΐίοη / υ$β Κβγ ννίίή ΙοσΚ / υ$β 
ΐ3άάβΓ για να φύγετε. Οταν τελειώ¬ 
σουν τα ενδιάμεσα γυρίστε στο γρα¬ 
φείο του γιατρού και πάρτε το ηββάίθ 
πάνω από το γραφείο του. Γρήγορα 
πίσω στο γραφείο του 363Γ5 και υ$β 
ηββάίθ ννΐϋι ιτΐ3ρ. Πάρτε τα εΐοηβ και 
560Γβΐ ΓβροΓΐ από την κρύπτη και πί¬ 
σω στο δωμάτιο που είναι ο ρπ'δοηθΓ 
οί Ϊ 06 . Κάντε υ$β $ίοηθ οη ρπεοπετ 
και ρίοΚ υρ 03Γά ίϊίβε. Το πανηγύρι 
μόλις αρχίζει. 

ΒΙΙΕΝ05 ΑΙΚΕ5 

Μιλήστε στον Πθπη3ΰβζ μαθαίνετε οτι 
έκλεψαν το $οίΐ3Γ άί$ο και ότι ο Ρ3 γΚ6γ 
εχει χαθεί. Γνωρίζετε την κόρη του και 
μπαίνετε στο γραφείο. Ακούστε προ¬ 
σεκτικά την ιστορία. 0 εαυτός σας εμ¬ 
φανίζεται από το μέλλον και σας σώ¬ 
ζει. Μόλις δείτε τις σκηνές πηγαίνετε 
στην βιβλιοθήκη πάρτε το $ίίοί< και τα 
τρία βιβλία από τον μικρό σωρό. Βρεί¬ 
τε το σημείο στα βιβλία που λέει Α 
ΡοοΚ και κάντε υ$β, ανοίγει μία κρύ¬ 
πτη. Μπείτε μέσα και έπειτα κάντε υ$ε 
5 ΰεΚ ννίίή ΐ3ΰύθΓ. Ανεβείτε επάνω 
βρείτε το επιρίγ $ρ30β και κάντε ΙοοΚ. 
Βάλτε πρώτα το βιβλίο του Σοφοκλή 
(Α,.ρε Ελλαδάρα) έπειτα του 5ίΐ3Κβ- 
$ρβ3Γθ και τέλος του Οοβίήε. Ανεβείτε 
τις σκάλες και πηγαίνετε τέρμα δεξιά. 
Κάντε υ$θ στο πρώτο 5ί3ίυβ δεξιά και 
πάρτε το κλειδί απο την κρύπτη για να 
ανοίξετε την πόρτα. Βγείτε έξω και α¬ 
νεβείτε στο άγαλμα της Αφροδίτης, 
πηδήξτε απέναντι και κάντε υ$θ άί$ς. 

50ΗΙΟ55Α01ΕΚ ΒΑ5Ε 
Πάρτε τα πράγματα πάνω από το τρα¬ 
πέζι και το $ίοοί και κάντε υ$β $ροοη 
ννΐϋι νν3ίί. Ακούστε την ιστορία του 
5Π3άονν οί ϋιβ εοηιβΐ από τον ΡβτΚβΓ. 
Περιμένετε λίγο και μόλις έρθει ο διοι¬ 
κητής σας δίνει ένα στυλό και ένα 
χαρτί για να υπογράψετε. Αφού φύγει 
κάντε υ$β ρ3ρβτ ννΐϋι ννβϊή ήίη και μό¬ 
λις μπει ο φρουρός χτυπήστε τον με 
το $ίοοί. Πάρτε του τα κλειδιά, φτύ¬ 
στε τον και κλειδώστε την πόρτα. Κά¬ 
ντε υ$θ $ίοοί ννΐϋι ΐ3όΙβ και ηιονθ ΐ3ήίβ 
μετά υ$β δροοη ννίίή νθηϋΐ3ϋοη ςπ'ΙΙ. 
Πηγαίνετε όλο δεξιά μέχρι να πέσετε, 
















κουνήστε τον σταλαγμίτη και πάρτε τα 
δύο διαμάντια από την κρύπτη. Πηγαί¬ 
νετε δεξιά βάλτε το κόκκινο στο αρι¬ 
στερό μάτι και το μπλε στο δεξί. Επειτα 
μπείτε εΙΟτ πάρτε το Οετ από το ηηίηβ 
03ιΐ δεξιά και χρησιμοποιήστε το πάνω 
στην πέτρα αριστερά. Επειτα πυρώστε 
το στην λάβα και κατόπιν υ$β Ρ3 γ οη 
03τι ννΠεεί. Κάντε ρυδή Γηίηβ 03 γτ και 
γρήγορα μπείτε στην πόρτα που ανοί¬ 
γει. Εκεί κάντε υ$β Ρ3Γ ννίίή ρτορβΙΙβΓ 
και φύγετε. Δείτε τις σκηνές και ορβη 
9 ήΙ! / υ$ε ρ39β (τογπ ε ΡοοΚ οη Ργβη. 


ρυτυκε 

Μαζέψτε τα εξαρτήματα ενός όπλου 
και την μπαταρία που είναι διασκορπι¬ 
σμένα στο δωμάτιο και μετά υεβτ 
503ηηθΓ / υδε ΡΒΐίειγ ν/ίΐή $111 / ρυδή 
ήυΐΐοη. Φτιάξτε το όπλο και κάντε 
υ$ε οοΓηρυΐβΓ ΐειτηΐηΒΐ. Ακούστε προ¬ 
σεκτικά την ιστορία και τώρα πλέον 
μπορείτε να τρελαθείτε από το φο¬ 
βερό σενάριο. Επειτα σπάστε τον 
βράχο με το όπλο και πάρτε από το 
ουρόθ3Γά τα δίοπε και δίοπε άίδο. 
Κάντε υδε δίοπε άίδο οη ί?γ3η και 
γυρνώντας στο παρόν σκοτώστε τον 
ρήδοηεΓ οί Ιοε με το δίοπε. Επειτα 
σώστε τον εαυτό σας σκοτώνοντας 
τον γερμανό πράκτορα. 

ΐίίδΜουτΗ 

υδε ρυΙΙ-πη 9 και κοιτάξτε το δίεεΙ. 
Αλλάξτε τον ρήδοηετ οί ίεε με το 
Ιςε, ίο Νγ3ή3ΐήοΐερ με τον ρήδοπετ 
και το ίΐτε με το ννβίετ. Βάλτε το 
δίοπε πάνω οϊο ηεοΓοηοηιίςοη και 
μετά κάντε υδε πεετοηοιπίςοη / υδε 
Ν8Γ3θΚ3Γηυδ / υδε ΡοΙεδΚϊηε. Μπείτε 
στην βάρκα και όταν συναντήσετε τον 
583 Γδ μιλήστε του για τον Η3 \λ/3γχ3 
Ρ3ΓΚετ έπειτα για τον ϋοήη Ρ3ΓΚ6Γ και 
τέλος για τους ΟΙά οηεδ. Ακούστε 
προσεκτικά για να μάθετε και το υπό¬ 
λοιπο κομμάτι της ιστορίας και μετά 
κόψτε το σχοινί για να τον στείλετε 
στον άλλο κόσμο. Επειτα σπάστε 
την πιο δεξιά μάσκα με το σπαθί και 
πατήστε το ίΐ39δΐοηε. Πηγαίνετε δε¬ 
ξιά και μπείτε στο ρβδδβθθ. 

ΤΗΕ ΟΕΚΕΜΟΝΥ 

κάντε υδε το σπαθί τρεις φορές επά¬ 
νω σας και έπειτα πετάξτε το πεετο- 
ηοηιϊςοη πάνω στον βωμό στο κέ¬ 
ντρο. Απολαύστε το τέλος του... και 
καλές γιορτές. 
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Ακάθεκτοι συνεχίζουμε την προσπάθειά μας και 
αυτόν τον μήνα μέσω της αηηηΗογραφίας του 
$ρβΙΐ5ΐ)ορ να σας βοηθήσουμε στα παιχνίδια που 
έχετε κολλήσει. 

Από την πλευρά μου θα σας παρακαΑούσα θα να 
με βοηθήσετε και εσείς προσπαθώντας να είσα- 
στε σαφείς με τις ερωτήσεις και τους γρίφους 
ώστε να μπορέσω να σας δώσω και εγώ ακριβείς 
απαντήσεις. πολλά από τα γράμματα σας δεν 
δημοσιεύονται μόνο και μόνο επειδή υπάρχουν 
ασάφειες και ενώ μπορεί να ξέρω την λύση του 
παιχνιδιού δεν αντιηαμβάνομαι το σημείο ή τον 
γρίφο που θέηετε να σας απαντήσω. Επίσης με¬ 
ρικοί αναγνώστες ζητάνε λύσεις για παιχνίδια ό¬ 
πως το χννίηα, το ΡΠνβτβθΓ και διάφορα άηηα 
3ΐΓ3άβ. Παρ'όλο που το έχουμε επισημάνει επα- 
νειλλημένος ορισμένοι από εσάς δεν συνετίζο¬ 
νται. Το αποτέλεσμα είναι να μην δημοσιεύονται 
τα γράμματά σας και φυσικά να στέλνετε άλλα 
και να διαμαρτύρεστε. Ελπίζω από εδώ και στο 
εξής τέτοια φαινόμενα να εκλείψουν ώστε και 
εσείς και εγώ να μην έχουμε κανένα παράπονο. 
Ας περάσουμε όμως τώρα στα γράμματά σας. 


ΌΉϋ ©ϋΊΜ» 0 ® Ρ®Μ®0@Μ] 

Ο φίλος μας Μαλλίδης Ευάγγελος ρωτάει στο 
Κ3νβπΙοη πως μπορεί να ανοίξει την ΐτβραοοΓ 
μέσα σε ένα σπίτι στην πόλη της ΒβΓονΙβ, πως 
μπορεί να απελευθερωθεί από το πνεύμα που 
τον έχει κυριεύσει και πρέπει να πάει στο νε¬ 
κροταφείο και τέλος πως ανοίγει η πόρτα στην 
εκκλησία και συγκεκριμένα στο ΤοννβΓ ίβνβΙ 1. 
Για την «Γβράοοι- μην ασχοληθείς καθόλου διότι 
δεν μπορείς να μπεις αλλά αντιθέτως να βγεις. 
Αργότερα θα καταλάβεις τι εννοώ. 

Για να διώξεις το πνεύμα θα πας στο νεκροτα¬ 
φείο και στον μεγάλο τάφο που βρίσκεται στο 
κέντρο ακριβώς, πρώτα εξερεύνησε όλη την εκ¬ 




κλησία και μετά πήγαινε. Η πόρτα για να ανοίξει 
πρέπει να πατήσεις έναν κρυφό διακόπτη. Δυ¬ 
στυχώς το παιχνίδι βασίζεται πολύ στα κρυφά 
κουμπιά που ανοίγουν πόρτες. Αν κοιτάξεις και 
ψάξεις καλύτερα σίγουρα θα τον βρεις τον δια¬ 
κόπτη. Τέλος η ερώτησή σου για την κλειστή 
πόρτα στην ΒβΓονΙβ, θα σε απογοητέψω γιατί 
δεν θυμάμαι. Για τα λεφτά μην ανυσηχείς, θα τα 
αποκτήσεις μόλις πας στο ραντεβού που θα σου 
ορίσουν σε ένα σπίτι στην Βει-ονΙβ και από εκεί 
θα βρεθείς ακριβώς κάτω από την πόλη σε κά¬ 
ποιες στοές. 


®Ρ 

ο φίλος Νικόλας ιωαννίδης μας ρωτά τι πρέπει 
να κάνει σε δύο σημεία στο συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι. Στα ορυχεία και συγκεκριμένα στο υΐ"ύΐ5ή 
μιπθ5 εο και στο Μΐηβ$ ίβνβΐ 1. 

Φίλε Νικόλα, 

θα σε βοηθήσουμε όσο γίνεται περισσότερο α¬ 
φού όπου να 'ναι θα κυκλοφορήσει η συνέχεια 
αυτού του υπέροχου ΚΡΟ και δεν θα είναι ποτέ 
δυνατόν να μην έχεις τελειώσει το πρώτο επει¬ 
σόδιο. Ξεκινάμε λοιπόν... 

Για να μπεις στο υηιΐδλ ΜΙηβ$ έο πρέπει πρώτα να 
τραβήξεις το ίελΚτοη στην μία είσοδο και στη 
συνέχεια να κάνεις ολόκληρο τον κύκλο από το 
υρρβΓ ΟρΙηννοοά και να μπεις από την άλλη. Πάρε 
τα πράγματα, κράνος και αξίνα από τον άνθρωπο 
που θα βρεις εκεί και άνοιξε όλα τα συρτάρια. Η 
μηχανή για να λειτουργήσει χρειάζεται κάρβουνο 
και ένα γρανάζι που λείπει. Η πόρτα που δεν ανοί¬ 
γει θα ανοίξει αν κλείσεις την προηγούμενη. 

Στα Μ/Π65 ίβνβ11 τα πράγματα είναι αρκετά πε¬ 
ρίπλοκα. Σε κάποιο σημείο υπάρχουν υπάρχουν 
δύο ρόδες και ένας διακόπτης. Αν ανεβάσεις τις 
δύο ρόδες προς τα πάνω ο διακόπτης θα σου φέ- 
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ρει αρκετούς αντιπάλους αλλά παράλληλα θα 
ανοίξει και μία καταπακτή. Αν θέλεις μπορείς 
να φέρνεις συνέχεια εχθρούς για να ανεβάσεις 
τα ροίηίε των παικτών αου (όλοι αυτό κάναμε). 
Από την καταπακτή πρέπει να πας οπωσδήποτε 
για να βρεις ένα κλειδί, απαραίτητο να συνεχί¬ 
σεις. Οταν μία εκ των δύο ροδών είναι κάτω σου 
εμφανίζεται ένας τηλεμεταφορέας. τον οποίο αν 
χρησιμοποιήσεις θα σε επαναφέρει στην αρχή του 
επιπέδου. Οταν τοποθετήσεις και τις δύο ρόδες 
κάτω και πατήσεις το κουμπί εμφανίζεται ένας 
άλλος τηλεμεταφορέας. Από την άλλη πλευρά 
τώρα, υπάρχει ένα κλειδί που πρέπει να πάρεις ο¬ 
πωσδήποτε και βρίσκεται πίσω ακριβώς από την 
καταπακτή. Γύρνα την ρόδα, πάρε το κλειδί και 
μετά πέσε μέσα στην καταπακτή. 







Ο φίηος μας Γιώργος Αρβανιτάκης ρωτάει και αυ¬ 
τός πως θα διώξει το πνεύμα και πως θα πάει στην 
εκκλησία και το ςεετίθ κονοπίοη. 


Οσον αφορά το πνεύμα ισχύουν τα ίδια που απά¬ 
ντησα στον φίλο μας Μαλλίδη Ευάγγελο, 
ηα τα υπόλοιπα πρέπει πρώτα να πας στη βίλλα 
που βρίσκεται αριστερά, μπαίνοντας στη Ββι-ονίβ, 
να πάρεις την πρόσκληση για το κάστρο και τα υ¬ 
πόλοιπα θα έρθουν μόνα τους. Επίσης δεν μου 
γράφεις αν έχεις εξερευνιίσει τα υπόλοιπα ση¬ 
μεία, όπως τις σπηλιές και του υπόλοιπους χώ¬ 
ρους. Αν θέλεις κάνε μία προσπάθεια και ξαναγρά- 
ψε μου αλλά να είσαι συγκεκριμένος. 


βορκαδ οκ) ε 



Ο φίλος μας Αντώνιος Μανολόπουλος ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει για να σκοτώσει τον μάγο που βρί¬ 
σκεται στο δωματιάκι στην ταράτσα. 

Οι ερωτήσεις για το ΑΙοηβ Ιη τπβ οβτκ III είναι αρ¬ 
κετές και πιθανότατα σε ένα από τα επόμενα τεύ¬ 
χη να τη δημοσιεύσουμε. Τέλος πάντων, ας δούμε 
το πρόβλημά σου. Για να ανοίξεις την πόρτα πρέ¬ 
πει να την πυροβολήσεις. Δυστυχώς η πόρτα δεν 
ανοίγει με κανέναν άλλο τρόπο. Μπες μέσα και θα 
αντικρύσεις τον μάγο. Εχει κρεμασμένο ένα ομοί¬ 
ωμά σου το οποίο το σφίγγει και σε πνίγει, χρησι¬ 
μοποίησε το νοοάοο Η3ηαηΐ3η’8 Γορε για να ανοί¬ 
ξει η καταπακτή και να πέσει μέσα ο μάγος. Πάνω 
από την καταπακτή κάνε υ$β το 83οΚ ίυΐι οί 



δοοτρίοπδ για να πέσουν οι σκορπιοί και να πεθά- 
νει ο μάγος. Σπρώξε τώρα το μοχλό και η καταπα¬ 
κτή θα κλείσει. Πάρε το κομμάτι κρέας και τον δυ¬ 
ναμίτη και φύγε. 

ΡΙΠΕΕΙ ΪΕΜΘ‘ίΓϋ’0,01 υ 

Ο φίλος Ιωάννης Γεωργακάτος μας ρωτάει τι πρέπει 
να κάνει με το ναρκοπέδιο στο συγκεκριμένο παιχνίδι. 
Αν και θα έπρεπε να σε παραπέμψω σε προηγούμενο 
τεύχος που δημοσιεύσαμε τη λύση του σέβομαι και 
πιστεύω αυτό που μου γράφεις ότι έχασες το τεύχος 
και σου απαντάω. Πρέπει να πας στο ηωλητή που βρί¬ 
σκεται στο στάδιο να πάρεις ένα κουρδιστό λαγουδά- 
ια ή τέλος πάντων τι είδους παιχνιδάκι είναι αυτό, να 
πας στο ναρκοπέδιο και να το αφήσεις. Γύρνα πίσω 
πάρε το τηλεκοντρόλ από το αυτοκινητάκι και κατεύ- 
θυνέ το στο δεξιό μέρος της οθόνης. Μόλις φύγει ο 
πωλητής, πάρε πίσω από τον πάγκο το κουτί με τα 
ϋυηηΐ6$ και πήγαινε στο ναρκοπέδιο να τα αφήσεις. 
Επανέλαβε την ίδια διαδικασία μέχρι τα λαγουδάιαα 
να εξολοθρεύσουν όλες τις νάρκες. 


ΊΓΟΟΒ ΚΙΟβΣ&ϊγ ©(ΜΙβΜΘΚΟ 

Ο φίλος μας Παναγιώτης Στυλιανόπουλος ρωτάει 
τι πρέπει να κάνει με τον τηλεμεταφορέα αφού 
τον αφήσουν ελεύθερο οι αιοάεκ. 

Ο τηλεμεταφορέας μπορεί να μεταφέρει μέχρι 
τρείς. Αλλωστε ένας πρέπει να μείνει για να τον 
ενεργοποιήσει. Πήγαινε με έναν από την ομάδα 
σου στο μηχάνημα τηλεμεταφοράς και μετέφερε 
τους υπόλοιπους τρεις. Τώρα για να μεταφερθεί 
και ο τελευταίος πάτησε το κουμπί τΐηιΐηα και στη 
συνέχεια τοποθετήσου στον τηλεμεταφορέα. θα 
μεταφερθεί και ο τελευταίος χαρακτήρας για να 
βρεθεί με τους υπόλοιπους. 

ο φίλος Ανέστης παπανίκας μας ρωτάει τι πρέπει 
να κάνει με το τανκ παίζοντας με την Υ$3ηηβ 
ΑηάΓορβτή. Μόλις μπεις στο τανκ μέσα χρησιμο¬ 
ποίησε την κονσόλα και θα δεις ότι η ασφάλεια εί¬ 
ναι ακόμα επάνω, κοίταξε έξω από το παράθυρο 
και έλεγξε πάλι την κονσόλα. 

Σημάδεψε το κόκκινο τρίγωνο και μόλις βρεθεί μέ¬ 
σα στο πράσινο τετράγωνο πυροβόλησε. Αυτό ή¬ 
ταν. Τώρα βγες έξω και πήγαινε δεξιά στο Β63εοη. 
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Η Κονν3η είναι διάσημη 
για τους εξομειωτές που 
κυκλοφορεί στην αγορά. 

Πρόσφατα μάλιστα υπέγρα- Κ 

ψε ένα συμβόλαιο σύνεργα- ([\ ' ///_ 
σίας με την Εγπρϊγθ για την δημι- ί χ 
ουργία παιχνιδιών όπως το Ονν3η 4 = 

Ρ3ττοΙ. Το νέο τους παιχνίδι ονομάζε¬ 
ται Ν3νγ δτπΚθ και η δράση του τοπο¬ 
θετείται στο όχι και πολύ μακρινό μέλ- Δ 
λον. θα έχετε πολλά να κάνετε ως διοικη¬ 
τής της πιο σημαντικής μονάδας στην αερο¬ 
πορία. θα ταξιδέψετε φυσικά σε όλο το μήκος 
και πλάτος του πλανήτη σε αυτό το παιχνίδι που 
συνδυάζει την στρατηγική σκέψη, την ικανότητα 
στο πιλοτάρισμα αλλά και την έντονη δράση. Το πρό¬ 
γραμμα είναι γεμάτο από ενδιαφέρουσες και έξυπνες 
ιδέες τις οποίες ο Γενικός Διευθυντής της Βονι/3η $οίτ· 
νν3Γθ, Ροά Ηγρε, μας αναλύει... 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΤΟΥ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΤΗΣ ΒΟ\ΛίΑΝ ΓΙΑ ΤΑ Ρ€ ΟΟ ΒΟΜ 


Του ΟθγθΚ ύθΐθ ΡυεηΙε 


ΜΕ ΜΙΑ ΠΡΟΤΑΣΗ ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΝΑ\/Υ 5ΤΡΙΚΕ; 

Ενας εξομειωτής αεροπλάνου σύχρονης αλλά όχι φανταστικής τε 
χνολογίας, με στοιχεία στρατηγικής σε περιβάλλον Βε 3 ΐ Τίιηε. 


ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΤΟ ΡΕΑΙΤΙΜΕ 5ΤΡΑΤΕ0Υ; 

^Συνήθως σε αυτά τα παιχνίδια μία αποστολή σημαίνει ότι πρώτα θα 
"πρέπει να γίνουν ορισμένες μικρότερες πριν την ολοκλήρωση του 
τελικού στόχου κάθε φορά. Αυτό είναι εύκολο να το προγραμματί¬ 
σει κάποιος σε ένα υπολογιστή αλλά δεν συμβαίνει βέβαια και στην 
|ΠΒ&9ΰατ ικοτητα. Αυτό είναι ένα από τα στοιχεία άλλωστε που κάνει 
την ζωή πιο περίπλοκη και δύσκολη από τα παιχνίδια. Πάντως στο 
Ν3νγ δττίΙ&ρι αποστολές διαδέχονται η μία την άλλη. Αμέσως μόλις 
αρχίσει κάποια επιχείρηση τα αντίπαλα μέρη θα αρχίσουν να προ¬ 
γραμματίζουν και να καταστρώνουν τα σχέδιά τους που θα στηρίζο¬ 
νται στις αντιδράσεις των παικτών σε ΓΘ3Ι τίητιε. Την ώρα που τα αε¬ 
ροσκάφη βρίσκονται στον αέρα υπάρχει σχεδιασμός και προγραμμα¬ 
τισμός στο έδαφος... Σε όλες τις πίστες μπορούν οι παίκτες να ηετα- 
ξουν με οποιοδήποτε αεροσκάφος ή να καταστρώσουν νέα σχέδια, 
θα σας εξηγήσω ορισμένες στρατηγικές τακτικές και κινήσεις... 

Ο παίκτης ίσως χρειαστεί να απαντήσει σε κάποια πρόκληση την 
στιγμή που καταστρώνει κάποιο σχέδιο, ας πούμε μία ΑΙρήα δττίΚθ 
επίθεση. Εάν ο παίκτης δεν έχει οργανώσει σωστά την αμυνα του 
και δεν έχει επαρκείς δυνάμεις στην εναερια περίπολο τότε θα βρε¬ 
θεί σε δύσκολη θέση αφού θα πρέπει να περιμενει να επιστρέφουν 
τα αεροπλάνα που έχει στείλει σε κάποια αποστολή. Αν προσθέσου¬ 
με ότι αρκετά από αυτά θα επιστρέφουν σε προβληματική κατάστα¬ 
ση και θα χρειάζονται διάφορες επισκευές τότε είναι πολύ πιθανό να 
βρεθεί απροστάτευτος σε μία κρίσιμη στιγμή του παιχνιδιού. Γενικά 
πάντως πολλές φορές θα χρειαστεί στην επιστροφή μίας αποστολής 
να αντιμετωπίσει και νέες προκλήσεις και στόχους. Οι προτεραιότη¬ 
τες μπορούν φυσικά να αλλάξουν κατά την διάρκεια μιας αποστο¬ 
λής. Μπορεί, για παράδειγμα, να σας έρθει σήμα για την ανακατα- 
σκευή μίας γέφυρας που είχατε πριν 
καταστρέψει και που φυσικά θα πρέπει να καταστρέφετε εκ νέου. 
Πάντως να περιμένετε σε γενικές γραμμές ο αντίπαλος να κάνει τις 
αντίθετες ακριβώς κινήσεις από τις δικές σας. 
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ΠΟΣΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΡΟΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ ΤΕΛΙΚΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 

Ο παίκτης είναι διοικητής μιας συγκεκριμέ¬ 
νης ομάδας και είναι υπεύθυνος για όλες 
τις αερομαχίες αλλά και επιθέσεις που θα 
γίνονται στην εξέλιξητου παιχνιδού. Πά¬ 
ντως δεν έχει να σκεφτεί για συνολικές κι¬ 
νήσεις όλης της αεροπορικής δύναμης ενώ 
έχει την δυνατότητα να εηιλέξει με ηοιό 
αεροσκάφος (Ρ22. ΑΧ, ΡΑ18) θα πετάει. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΛΟΙΠΟΝ ΕΧΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΑΠΟΣΤΟΛΩΝ ΣΕ ΕΠΙ¬ 
ΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΟΠΟΥ Η ΔΡΑΣΗ ΔΕΝ ΣΤΑΜΑΤΑΕΙ 
ΚΑΘΟΛΟΥ. ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΕΑί ΤΙΜΕ 
5ΤΡΑΤΕΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ ΣΗΜΑ¬ 
ΝΤΙΚΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΠΟΥ ΝΑ ΞΕΧΩΡΙΖΕΙ ΣΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 

Για να φτιάξουμε το εηςίπθ του παιχνιδιού 
χρησιμοποιήσαμε στοιχεία τόσο από το 
ΟνθΓίοτά όσο και από το ϋαννη Ρ3 ϊγοΙ. Τα 
αεροσκάφη και τα εδάφη είναι 5νθΑ 
ΓβηάθΓθά. Προσθέσαμε επίσης την εναλλα¬ 
γή των χρωματισμών του ουρανού και των 
σύννεφων ανάλογα με την χρονική στιγμή 
της ημέρας. Αυτά τα εφφέ χρησιμοποιού¬ 
νται βασικά στο θαιτίθρίαγ. το ΑΧ είναι ου¬ 
σιαστικά αόρατο την νύκτα αφού ούτε και 
τα ραντάρ μπορούν να το εντοπίσουν. Αυτό 
κάνει τις αποστολές πιο ασφαλείς αλλά ο 
πιλότος εξαρτάται πλέον αποκλειστικά απο 
τα όργανα του σκάφους του. Υπάρχει βέ¬ 
βαια λίγο φεγγαρόφως αλλα δεν φτάνει σε 
καμμία περίπτωση. Προσπαθήσαμε γενικά 
να παρουσιάσουμε στους παίκτες μία πιο 
ρεαλιστική άποψη των αποστολών από ότι/ 
στα προηγούμενα παιχνίδια. Οπως και στην 
πραγματικότητα ο πιλότος κατά την εξελιξη 
μίας μάχης ίσως δεν έχει την ελευθερία των 
κινήσεων που επιθυμεί αφού θα πρέπει 
πρώτα να πάρει εντολή απο τον διοικητή 
για να χρησιμοποιήσει τον εξοπλισμό του. 
Αυτός με την σειρά του είναι πιθανό να πε¬ 
ριμένει εντολές απο ακόμη πιο ψηλά και πι¬ 
θανώς απο τον ίδιο τον Πρόεδρο. Το παιχνί¬ 
δι και οι επιχειρήσεις του βασίζονται στην 
δράση που υπάρχει ανάμέσα σε εσάς και 
στους αντίπαλους σας. Οσο περισσότερο η 
ένταση βρίσκεται σε χαμηλά επίπεδα τόσο 
περισσότερό πλησιάζετε στο επιθυμητό 
αποτέλεσμα που είναι η διατήρηση της ει¬ 
ρήνης και της τάξης. Μεγάλη προσοχή 
δείξτε στην καταστροφή των Αίτΰυε γιατί 


σε άλλα θα υπάρχει 
πραγματικός κίνδυνος 
εναντίον σας ενώ σε 
άλλα θα πρέπει να πα¬ 
ρέχετε προστασία. Οι 
δολοπλοκίες που φτά¬ 
νουν μέχρι και στην το¬ 
ποθέτηση πρακτόρων 
στα αεροσκάφη με 
σκοπό την δημιουργία 
ατυχημάτων θα σας 
κάνουν να έχετε όλες 
τις αισθήσεις σας συνε¬ 
χώς σε εγρήγορση. 

ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΙΛΟΤΑΡΕΙ Ο ΠΑΙΚΤΗΣ; 

Δεν είναι απαραταίτητο, όμως έτσι χάνεται 
ουσιαστικά το νόημα του παιχνιδιού. Κατά την 
διάρκεια μίας επιχείρησης ο παίκτης συνεχίζει 
να φτιάχνει νέες αποστολές και με την βοή¬ 
θεια των αυτόματων πιλότων κάνει την επίθε¬ 
ση του κατά των στόχων είτε αυτοί βρίσκο¬ 
νται στον αέρα, είτε στο έδαφος. Η ικανότη¬ 
τα να καθοδηγείς τον αυτόματο πιλότο προϋ¬ 
ποθέτει μία σειρά από διαφορετικούς παρά¬ 
γοντες τους οποίους πρέπει ο παίκτης να πά¬ 
ρει υπό όψη του. Πάνω απο όλα το Ν5 είναι 
ένας εξομειωτής και ναι, μπορεί κάποιος ν«9 
παίξει χωρίς να πετάξει αλλά έτσι θα δει 
το μισό παιχνίδι... 



ΠΟΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ ΕΜΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 

Ρ22: Είναι η ναυτική, θα λέγαμε, έκδοση 
του Αάναηοεά ΤαετοΙ Ρίςήτετ της Αμερι¬ 
κάνικης Αεροπορίας. Περιλαμβάνει τεχνο¬ 
λογία ετεαίτή όπως και την δυνατότητα να 
πετάει με υπερυχητική ταχύτητα χωρίς προ¬ 
βλήματα υπερθέρμανσης. Το Ρ22 θα αντικα¬ 
ταστήσει το Ρ14 και οι 
δυνατότητες του προ¬ 
σαρμόζονται τόσο σε 
εναέριες όσο και σε ε¬ 
πίγειες αποστολές. 

ΡΑ18Ε: ΤΟ Ρ/Α-18Ε 
Ηοιηετ II είναι η μεγα¬ 
λύτερη έκδοση του 
Ηοιηετ. Παρά το γεγο¬ 
νός ότι είναι ικανό να ε- 
κτελέσει πολύ πιο δύ¬ 
σκολες και απαιτητικές 
αποστολές δεν έχει τε¬ 
χνολογία έΐεαΙΓή . Ο 
σκελετός του έχει μεγα¬ 
λώσει μαζί με το άνοιγ¬ 


μα των φτερών. Είναι κατά ένα τέταρτο μεγα¬ 
λύτερο από το προηγούμενο μοντέλο. Η βεή-| 
τιώσεις στην μηχανή του δίνουν την ίδια ευε- < 
λυξία με το πρώτο μοντέλο. Στο οπλοστάαα«| 
του σκάφους έχει προστεθεί και το πυραυΛ- 
κό σύστημα Ρήοεηίχ. 

Το Α-Χ, Νί9ήτή3\Λ/Ι<, είναι ένα αναβαθμισμένο 
σκάφος επίθεσης στα πρότυπα του 5τ63ΐΐή. 
Είναι αυτό που θα αντικαταστήσει το Α6 και 
το ΡΑ-18Ε Είναι βασισμένο στο Α-12 που είχε 
σταματήσει η παραγωγή του στην αρχή της 
δεκαετίας. Νεα πιο ελαφρα υλικά έχουν δημι¬ 
ουργήσει αυτό το σκάφος και έτσι λύθηκε το 
πρόβλημα βάρους που τελικά "σκότωσε' 
και το Α-12. Το νέο σκάφος έχει ασυνήθι¬ 
στο σχήμα. Είναι ικανό να εκτελέσει απο¬ 
στολές σε ακόμη μεγαλύτερη ακτίνα, μπο¬ 
ρεί να κουβαλήσει περισσότερο εξοπλι¬ 
σμό και επιπρόσθετα να παραμείνει αόρα¬ 
το Είναι ουσιαστικά αόρατο την νύκτα ενώ 
κατα την διάρκεια της μέρας μπορεί να 
κρυφτεί με ευκολία μέσα στα σύννεφα. 

Στο παιχνίδι τα αεροσκάφη χωρίζονται σε 
τρεις κατηγορίες, στα φιλικά, τα ουδέτερα 
και τη μη φιλικά. Τα τελευταία σχετίζονται 
άμεσα με τις επιχειρήσεις και μερικά από 
αυτό είναι τα... ΜΙΟ 21. ΜΙΟ 29, ΜΙΟ 31. 
1176ΤΟ. $υ 27. 

Τα ουδέτερα περιλαμβάνουν διάφορους 
τύπους αεροσκαφών των Α300 ΑίΓόυεεε 
και των ΙΘ3Γ ϋβτε. 

Δίνοντας μία συνολική εικόνα θα έλεγα ότι 
όλη η εξέλιξη του παιχνιδιού εξαρτάται α¬ 
ποκλειστικά από τις αποφάσεις του παίκτη. 

Το ποιά θα είναι η επιχείρηση, ποιό τύπο 
αεροσκάφους θα χρησιμοποιήσει, τον 
χρόνο που θα ξεκινήσει αλλά και που α¬ 
παιτείται για να ολοκληρωθεί η αποστολή 
είναι αποφάσεις του παίκτη και η μία από¬ 
φαση έχει επίπτωση στην άλλη. Για παρά¬ 
δειγμα, ο κάθε τύπος αεροσκάφους έχει 
και τον ανάλογο εξοπλισμό και τις ανάλο¬ 
γες δυνατότητες οπότε τα χρονοδιαγράμ¬ 
ματα και η επιτυχία στην εκτέλεση της α¬ 
ποστολής αλλάζουν σύμφωνα με τα δεδο¬ 
μένα της κάθε περίπτωσης. 

Υ.Γ. Κάπως έτσι τελείωσε η ενδιαφέρου¬ 
σα συνομιλία με τον Γ.Δ. της Ροννβη και 
ελπίζουμε όλα αυτά τα καταπληκτικά 
που είπε σχετικά με το παιχνίδι να τα 
δούμε πολύ σύντομα και στα δικά μας 
μόνιτορ... 













Οπως κάθε μήνα μεοα απο αυτό το δισέλιδο θα 
βρείτε μία περιγραφή των περιεχομένων της δισκέ¬ 
τας αλλά και του τρόπου εγκατάστασής της. Ξεκι¬ 
νάμε λοιηον με τους... 


\ Σε αυτό το τεύχος σας προσφέρουμε ένα 
\ πολύ ευχάριστο και διασκεδαστικό παι- 
\ χνίδι που είναι σίγουρο ότι θα σας εν- 
^ ) θουσιάσει. Πρόκειται για ένα ρΐατίοπη 

\μΒγ ^ όπου παίρνετε τον ρόλο του συμπα¬ 
θέστατου λαγού και θα προσπαθήσετε να 
ξεπερασετε τις δυσκολίες που παραμονεύουν 
σε κάθε πίστα. 


Για να μπορέσετε να παίξετε θα πρέπει να έχετε του¬ 
λάχιστον εναν 386ΡΧΧ33 με 4ΜΒ ί?ΑΜ. Υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές κάρτες ήχου καθώς και ΐονεάεκ. 
Επίσης το ϊζζζ ϋί? μπορεί να τρέξει και κάτω απο την 
πλατφόρμα των ννΐηάοννε 3.1 αλλά και κάτω από τα 
ννίπάο\Λ/5 95. Μην ξεχάσετε αν αποφασίσετε να 
τρέξετε το παιχνίδι μέσα από τα ΥΥίηάοννβ 95 να 




\ 




• 






αλλάξετε τα πλήκτρα 
και ιδιαίτερα το πλή¬ 
κτρο Αΐτ διότι το χρη¬ 
σιμοποιούν τα \Λ/ίη. 
Βάλτε τη δισκέτα στο 
ύπνο και πληκτρολο¬ 
γήστε ίη$ΐ3ΐΙ για να 
ξεκινήσει η εγκατά¬ 
σταση του παιχνιδιού. 
Μόλις τρέξετε το πρό¬ 
γραμμα ίηετηΙΙ πατή¬ 
στε το πλήκτρο 1 και 
μετά το Εητοτ. Περι¬ 
μένετε μέχρι να γίνει 
η αποσυμπίεση και 
στην συνέχεια πηγαί¬ 
νετε στο άίΓεςτοΐΎ και 
στο ύπνε που το ε- 
γκαταστησατε. Τρέξ- 
τε το πρόγραμμα εεΐ- 
υρ για να καθορίσετε 
την κάρτα ήχου, τα 
πλήκτρα ή το ]ον$τίςΙ< 
και γενικά να κάνετε 
τις υπόλοιπες ρυθμί¬ 
σεις που επιθυμείτε. 
Τώρα είστε έτοιμοι να 
τρέξετε το παιχνίδι. 
Πληκτρολογήστε ϋαζζ 
για να απολαύσετε το 
παιχνίδι. 


ΑΜΙΟΑ 


Αυτό το μήνα για τους 
χρήστες της Αιηί93 
έχουμε μία έκπληξη. 
Ενα πρόγραμμα το 
οποίο θα σας δώσει 
την ευκαιρία να δεί¬ 
τε τις δυνατότητες 
της αγαπημένης σας 
Αιηί93. Πρόκειται για 
ένα άοιηο που θα σας 
ενθουσιάσει και θα 
σας κάνει να νιώσετε 
ευχάριστά για την επι¬ 
λογή σας να χρησι¬ 


μοποιείτε την Αιηί93 και οχι κά¬ 
ποιο ΡΟ... 

ΓΙΑ ΤΟΥΕ ΑΜΙΟΑ 
ΙΙ5ΕΚ5 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Αιηί93 θα πρέ¬ 
πει να αντικαταστήσετε τη δισκέτα 
του ΡΟ που έχετε στα χέρια σας με 
αυτήν της Α 1 Τ 1193 . Η αντικατάσταση 
γίνεται χωρίς καμία επιβάρυνση, αρ¬ 
κεί να προσκομίσετε τη δισκέτα σε 
ένα από τα παρακάτω κεντρικά κατα¬ 
στήματα της Αθήνας. Αν βέβαια είστε 
κάτοικοι επαρχίας, τότε μπορείτε να 
τη ςκείλετε ςττο περιοδικό μας και να 
σας στείλουμε την αντίστοιχη. Τα κα¬ 
ταστήματα όπου μπορείτε να αντικα¬ 
ταστήσετε τη δισκέτα είναι τα εξής: 

τΕΐΕοιυε 

ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60 
ΤΗΛ:9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 
ΑΘΗΝΑ - ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΙΛΙΟΥ & 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 ΤΗΛ: 2619059 
ΒΟΛΟΣ: ΚΑΡΤΑΛΗ 100& 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ: 0421/35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ:0271/94479 

0ΟΝ5ΟΙΕ ΟΙΙΙΒ 
ΑΙΓΑΛΑΙ Ω: ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 
0ΟΝ5ΟΙΕ ΟΙΙΙΒ 
ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΗ ΑΙΕΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δισκέτα και 
αφού πρώτα βεβαιωθείτε ότι ακο¬ 
λουθήσατε τις οδηνίες μας βήμα βή¬ 
μα, τότε μπορείτε να περάσετε απο 
τα γραφεία μας νια να σας την αντι¬ 
καταστήσουμε ή να μας τη στείλετε 
αν μένετε εκτός Αθηνών 


(/5ΕΠ 






I 





Το όνομα του ανθρώπου με τον οποίο θα συνομιλήσουμε είναι σχεδόν σίγουρο ότι δεν σας 
θυμίζει τίποτα. Ο Ιεη ΜεϋιΙεε όμως είναι από τα κορυφαία στελέχη της ΒΜΟ στον τομέα των 
παηηδιών. Η συμβολή του είναι αποφασιστική τόσο στον σχεδίασμά όσο στην δημιουργία αλλά 
και την προώθηση στην αγορά ενός νέου παιχνιδιού. Βρίσκεται Λίγο καιρό στην εταιρία και για 
αυτό δεν είναι δυνατόν να του καταλογιστεί οηοιοδήποτε αρνητικό σχόλιο που αφορά το 
παρελθόν της εταιρίας ειδικά στον τομέα που αφορά τα παιχνίδια. Η ΒΜΟ είναι μία από τις 
μεγαλύτερες εταιρίες στον χώρο των υπολογιστών ενώ είναι βέβαια πολύ γνωστή για την 
ανάμιξη της στον χώρο της μουσικής. Συνεργάζεται με μερικά από τα μεγαλύτερα ονόματα 
στον χώρο της μουσικής και σκοπεύει να τα χρησιμοποιήσει στο άμεσο μέλλον στα παιχνίδια 
που θα δημιουργήσει. Αυτή τη στιγμή ετοιμάζονται πολλά νέα παιχνίδια και αυτό που 
αναμένουν οι υπεύθυνοι της εταιρίας να γίνει μεγάλη επιτυχία είναι το "ΒβηηυικΙε Τήεηςίβ" 
το οποίο δημιουργείται στην Γερμανία. Οσο για τον Ιεη ΜαίΠΙεε, και μόνο το γεγονός ότι τα 
προηγούμενα 7 χρόνια ήταν από τους κορυφαίους παραγωγούς της νΐινίη φτάνει για 
αποδείξει το πόσο καλά γνωρίζει την δουλειά του αλλά και τον χώρο. 


Του ϋβΓβΚ ΰβΐ3 ΡυβηΙβ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΙΑΝ ΜΑΤΗΙΑ8 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ ΤΟΥ ΤΜΗΜΑΤΟΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΤΗΣ ΒΜΟ 



ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΑΚΡΙΒΟΣ Η ΘΕΣΗ ΣΑΣ ΣΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ; 

Είμαι διευθυντής του τμήματος παραγωγής. Αυτό σημαίνει ότι πρέ¬ 
πει να ψάχνω για νέους συνεργάτες, να κάνω τις δημόσιες σχέσεις, 
να προσέχω ότι δουλεύουμε πάνω σε σωστά προγράμματα και σε 
κατάλληλα σε κάθε περίπτωση ίοιτηβΐ, ουσιαστικά κάνω τα πάντα! 
0 τομέας αυτή τη στιγμή ασχολείται κατά 80% με την δημιουργία 
παιχνιδιών και το υπόλοιπο με τα ΓηυΙΐί ιηβάίε στα οποία περιέχο- 
νται μουσικά 0ϋ αλλά και προϊόντα σχετικά με την παιδική ψυχα¬ 
γωγία. Αυτός ειδικά ο τομέας είναι πολύ γρήγορα αναπτυσσόμενος 
και πιστεύω ότι σε ένα περίπου χρόνο θα μιλάμε για μία μεγάλη αγο¬ 
ρά παιδικών προϊόντων. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΊΝ Η0υ5Ε“ ΟΜΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ; 


Αυτή την στιγμή αλλά και για το άμεσο μέλλον πιστεύω ότι πρέπει 
να χρησιμοποιήσουμε τις ατομικές ικανότητες του κάθε δημιουρ¬ 
γού, και είναι πολλοί στον χώρο, και δεν νομίζω ότι θα αποδώσει 
μία προσπάθεια ομαδοποίησης τους. Αλλωστε αυτή η τακτική, των 
’ίη ίιουεβ’ ομάδων είναι νομίζω και πιο δαπανηρή... 

Η ΒΜΟ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ ΕΤΑΙΡΙΑ. ΝΑ ΥΠΟΘΕΣΟΥΜΕ ΟΤΙ ΤΑ 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΣΤΗΝ Μ. ΒΡΕΤΤΑΝΙΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΩΣ ΒΑΣΗ ΔΗΜΙΟΥΡ¬ 
ΓΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; 

Αν και τα γραφεία μας σε όλο τον κόσμο είναι πολύ δημιουργικά στην 
παραγωγή μπορώ να επιβεβαιώσω ότι το παράρτημα της εταιρίας στην 
Μ.Βρεττανία είναι η Ευρωπαϊκή μας βάση. Πάντως όλα τα παραρτήμα¬ 
τα μας δουλεύουν με ζήλο και αρκεί να αναφέρω ότι αυτή τη στιγ¬ 
μή υπάρχει σε εξέλιξη συνεργασία με προγραμματιστές από την Χιλή!! 















ΟΤΑΝ ΣΥΝΕΡΓΑΖΕΣΤΕ ΜΕ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ ΑΠΟ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΟΠΩΣ Η ΝΜ5 
ΚΑΙ Η ΩΜΑ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΤΟΥΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ; ΜΗΠΩΣ 
ΚΑΜΜΙΑ ΦΟΡΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ ΚΑΙ ΔΙΚΑ ΤΟΥΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

Μέχρι στιγμής δουλεύουμε πάνω σε 100% πρωτότυπες ιδέες. Οι 
ολοκαίνουργιοι τίτλοι είναι πιθανώς πολύ πιο δύσκολο να δημι- 
ουργηθούν αλλά αυτό είναι που επιθυμούμε να κάνουμε αν και δεν 
αποκλείεται στο μέλλον να αγοράσουμε τα δικαιώματα ορισμένων 
τίτλων άλλων εταιριών. 

ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΕΝΑ ΚΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕ ΤΙ ΘΑ ΚΑΝΕΤΕ; 

Ενα Γ30ίη9 93ΓΠΘ... μα υπάρχουν δεκάδες που κυκλοφορούν. Αν πι¬ 
στεύουμε ότι υπάρχει περιθώριο για κάτι καλό που θα προσφέρει και 
κάτι νέο στον συγκεκριμένο τομέα δεν θα τρέξουμε να αγοράσουμε 
τα δικαιώματα κάποιου παιχνιδιού αλλά με τους ανθρώπους που 
έχουμε, όπως για παράδειγμα τον πολύ γνωστό δημοσιογράφο Οετγ 
Ρβηη, θα ψάξουμε στον χώρο να δούμε τι ακριβώς συμβάνει και τι ζη¬ 
τάει ο κόσμος και μετά θα κάτσουμε να δουλέψουμε πάνω σε μία 
πρωτότυπη ιδέα. Η πεποίθηση της εταιρίας είναι ότι τα πρωτότυπα παι¬ 
χνίδια που γίνονται επιτυχίες είναι αυτά που πραγματικά αξίζουν τους 
επαίνους και τα βραβεία. 

ΕΓΚΑΤΑΛΕΙΨΑΤΕ ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΘΕΣΗ ΣΕ ΜΙΑ ΚΟΡΥΦΑΙΑ 
ΕΤΑΙΡΙΑ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ. ΔΕΝ ΗΤΑΝ ΜΙΑ ΡΙΨΟΚΙΝΔΥΝΗ ΚΙΝΗΣΗ; 

Η ΒΜΟ είναι μία εταιρία που παρουσιάζει μεγάλο ενδιαφέρον. Είναι η 
δεύτερη μεγαλύτερη εταιρία στον κόσμο στον τομέα της ψυχαγωγίας. 
Αλλες μεγάλες εταιρίες όμως έχουν ήδη 4 ή 5 ίητετεςτίνθ τμήματα... 
Ετσι ο ερχομός στην ΒΜΟ ήταν μία πρόκληση για μένα γιατί όπως αντι¬ 
λαμβάνεστε υπάρχει χώρος και περιθώριο για δημιουργία και εξέλιξη. 
Η νίΓ 9 ίη είναι το νούμερο ένα όμως θα καταβάλω όλες μου τις δυνά¬ 
μεις στην καινούργιαπροσπάθεια που καταβάλει και η ΒΜΟ τώρα στην 
δημιουργία ενός αξιόπιστου τμήματος παραγωγής ςοπιρυτβι- 93ηΐ6$. 




Η ΕΜΠΕΙΡΙΑ ΣΑΣ ΣΤΟΝ ΧΟΡΟ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ 
ΕΙΝΑΙ ΜΑΚΡΟΧΡΟΝΗ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΟΛΩΝ ΣΧΕΔΟΝ ΤΟΝ ΜΕΓΑΛΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΟΙ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΕΣ ΟΜΑΔΕΣ 
ΑΡΧΙΖΟΥΝ ΝΑ ΕΞΑΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ. ΑΠΟ ΠΟΥ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΘΑ ΑΝΑ- 
ΔΕΙΧΘΟΥΝ ΝΕΑ ΤΑΛΕΝΤΑ; 

Αυτό πράγματι είναι ένα σημαντικό πρόβλημα. Δεν υπάρχουν πια 
πολλοί διαθέσιμοι δημιουργοί. 0 αριθμός τους με τον φοβερό αντα¬ 
γωνισμό που γίνεται δεν αυξάνεται αν και αυτό είναι λίγο παράξενο 
αφού ο ανταγωνισμός είναι ένα στοιχείο που θα έπρεπε να ευνοεί 
την αύξηση στον αριθμό αλλά και την ποιότητα των υπηρεσιών. 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ Η ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ Η ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 
ΣΤΑ Ρ€ ΑΥΞΗΘΗΚΕ ΣΤΟΝ ΧΡΟΝΟ ΠΟΥ ΠΕΡΑΣΕ; 

Τα παιχνίδια που πργμσακά με ενόχλησαν ήταν αυτά που χρησιμο¬ 
ποιούσαν πάρα πολύ ΡυΙΙ Μοΰοη νΐάθο. Τα ονομάζουν ίηΐβΓΒςτίνβ αλ¬ 
λά στην πραγματικότητα δεν είναι. Υπάρχουν μερικές εταιρίες που ξο¬ 
δεύουν τεράστια χρηματικά ποσά στην δημιουργία τέτοιων τίτλων και 
σε κάνουν να αναρωτιέσαι το πως θα τα πάρουν πίσω. Είναι παιχνίδια 
που αφορούν ένα πολύ μικρό μέρος της αγοράς και δεν πιστεύω ότι 
θα μετακινηθεί το σύνολο της αγοράς προς τον ίηΐθΓΒΟΰνβ τομέα. 

ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΣΤΙΓΜΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ Ο ΝΟΜΟΣ ΠΟΥ ΛΕΕΙ ΟΤΙ ΟΠΟΙΟΣ 
ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΠΟΛΛΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΦΤΙΑΧΝΕΙ ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

ΟΧΙ! Μπορεί κάποιος να αγοράσει τους καλύτερους προγραματιστές 
της ΒυΙΗΤθ 9 , για παράδειγμα, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν μπορεί 
να φτιάξει κάποιος άλλος ένα καλύτερο παιχνίδι με λιγότερα μέσα και 
λιγότερο ανθρώπινο δυναμικό. Ολόκληρη η ιστορία της δημιουρ¬ 
γίας των παιχνιδιών έχει να επιδείξει παραδείγματα που επιβαιβαι- 
ώνουν κάτι τέτοιο. Υπάρχει επίσης το συχνό φαινόμενο της λανθα- 






σμένης εκτίμησης από τις μεγάλες εταιρίες και έτσι έχουμε δει πο¬ 
λύ συχνό να γίνονται επιτυχίες παιχνίδια που κάποιοι με πολλά χρή¬ 
ματα αηέριψαν. Το 5ϊγπ Οίΐγ είναι ένα από τα κλασικό παραδείγμα¬ 
τα αυτής της περίπτωσης. Δεν είναι λοιπόν θέμα χρημάτων αλλά 
θέμα επιλογών και εμπειρίας. Είναι σίγουρα πολύ καλό να μπορείς 
να προσλάβεις κάποιο ικανό και γνωστό στον χώρο προγραμματι¬ 
στή αλλά θα πρέπει παράλληλα να προσπαθήσεις να δημιουργή¬ 
σεις τις προϋποθέσεις ανάδειξης και νέων ταλέντων και αυτό είναι 
που εγώ θα προσπαθήσω να κάνω. 

ΜΙΑ ΕΡΩΤΗΣΗ ΠΟΥ ΠΑΝΤΑ ΚΑΝΩ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΟΣΟ ΘΑ ΒΑΘΜΟ¬ 
ΛΟΓΟΥΣΑΤΕ ΤΗΝ ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΗΣ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ 
ΜΙΑ ΚΛΙΜΑΚΑ ΑΠΟ ΤΟ 1-10. 

Πιθανώς γύρω στο 4. Είμαι ένας από τους πρωτοπόρους στον χώρο 
και ακόμα και όταν φτάσω στα πενήντα μου χρόνια θα ασχολούμαι 
με τους υπολογιστές ενώ οι άνθρωποι της ηλικίας μου όχι. Ετσι η ε¬ 
ρώτηση είναι λίγο περίεργη από την στιγμή που πρέπει να δώσω μία 
εντελώς προσωπική απάντηση. Το θέμα έχει ενδιαφέρον όχι από 
την άποψη του τι θα θέλω εγώ στο μέλλον να υπάρχει στο διαθέ¬ 
σιμο στην αγορά $οίίνν3Γβ αλλά το τι θα θέλουν τα νέα παιδιά. Η δι¬ 
κή μου γενιά δεν μεγάλωσε εξ ολοκλήρου με του υπολογιστές, κά¬ 
τι που συμβαίνει με αυτή την γενιά και έτσι η μόνη λογική απάντη¬ 
ση για μένα αυτή τη στιγμή είναι ότι φυσικά η εξέλιξη θα είναι ρα¬ 
γδαία και θα την περιμένουμε όλοι με μεγάλο ενδιαφέρον. 

ΕΧΕΤΕ ΜΗΠΩΣ ΤΗΝ ΑΙΣΘΗΣΗ ΟΤΙ Η ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑ ΣΤΟΧΕΥΕΙ, ΟΣΟΝ 
ΑΦΟΡΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΣΕ ΛΑΘΟΣ ΗΛΙΚΙΑΚΗ ΟΜΑΔΑ; 

ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΟ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΟΝΤΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΤΓΓΛΟΙ ΣΤΟΥΣ ΕΦΗΒΟΥΣ. 
ΟΜΩΣ ΟΤΑΝ ΤΟ ΣΥΝΟΛΟ ΤΩΝ ΤΙΤΛΩΝ ΣΤΟΧΕΥΟΥΝ ΣΕ ΑΥΤΟΥΣ 
ΜΗΠΩΣ ΧΑΝΕΤΑΙ Η ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΔΙΕΠΕΙ 
ΤΗΝ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑ; ΕΠΙΣΗΜΑΙΝΩ ΕΠΙΣΗΣ ΟΤΙ ΟΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΓΝΩΣΤΟΥΣ ΚΑΙ ΒΑΣΙΚΟΥΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ¬ 
ΤΙΣΤΕΣ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΠΙΑ ΣΤΗΝ ΤΕΤΑΡΤΗ 




ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΗΣ ΖΩΗΣ ΤΟΥΣ. ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΟΝ ΝΑ ΜΠΟΡΕΣΟΥΝ ΑΥΤΟΙ 
ΝΑ ΣΥΜΒΑΔΙΣΟΥΝ ΜΕ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΨΥΧΟ¬ 
ΛΟΓΙΑ ΤΩΝ ΝΕΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ; 

Δύσκολη και περίπλοκη ερώτηση... Η πιο μεγάλη αγορά δείχνει ότι 
είναι αυτή των εφήβων. Εμείς πάντως κάνουμε και μία σημαντική 
προσπάθεια στον χώρο των πιυΐτί ηιβάΐ3 που απευθύνεται και σε με¬ 
γαλύτερες ηλικίες και είχαμε απροσδόκητα ικανοποιητικά αποτε¬ 
λέσματα. Νομίζω ότι μέσα στην επόμενη δεκαετία η κατάσταση θα 
αλλάξει. Τα ΡΟ υπάρχουν εδώ και 15 χρόνια, που είναι ένα σύντο¬ 
μο χρονικό διάστημα. Μέσα στα επόμενα χρόνια οι τιμές των ΡΟ θα 
πέσουν τόσο ώστε να υπάρχει τουλάχιστον ένα σε κάθε σπίτι και 
μάλιστα ένα ΡΟ που να λειτουργεί και ως τηλεόραση, τηλέφωνο, 
ΡΑΧ κτλ. Οσον αφορά τα παιχνίδια η δική μας προσπάθεια είναι να 
δημιουργήσουμε παιχνίδια που να μπορούν με άνεση να μεταφερ¬ 
θούν και σε άλλα ίοππβτ, όπως το Τεΰΐ; για παράδειγμα, και γενι¬ 
κά παιχνίδια που να καλύπτουν όσο το δυνατόν μεγαλύτερο ηλι- 
κιακό φάσμα. 

ΜΕ ΠΟΙΑ ΛΟΓΙΑ ΘΑ ΣΥΜΠΛΗΡΩΝΑΤΕ ΕΣΕΙΣ Ο ΙΔΙΟΣ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΣΑΣ ΣΗΜΕΙΩΜΑ.. 

Η ΒΜΟ με προσέλαβε εξαιτίας της εμπειρίας που διαθέτω. Δουλεύω 
πάνω από δέκα χρόνια στον χώρο και ήμουν πολλά χρόνια στην κο¬ 
ρυφαία κατασκευάστρια εταιρία. Σίγουρα γνωρίζω πολλά περισσό¬ 
τερα από κάποιον που μόλις τώρα έρχεται όσο καλός και φιλόδο¬ 
ξος και αν είναι. Πιστεύω ότι μπορώ να εντοπίσω αν κάποιο παιχνί¬ 
δι θα είναι καλό από την αρχική κιόλας διαδικασία δημιουργίας. 
Αυτό δεν οημαίνει βέβαια ότι δεν υπάρχουν και καλά παιχνίδια που 
τελικά δεν τα καταφέρνουν στην αγορά. Εχω στοιχηματίσει για παι¬ 
χνίδια που αποδείχτηκαν μεγάλες αποτυχίες αλλά και το αντίθετο... 
Συνολικά πάντως οι επιτυχίες μου είναι πολύ περισσότερες από τις 
αποτυχίες! 


1 
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ΝΙΚΑΙΑ 00ΜΡΙΠΈΗ8 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΝΟΟ 

Ρ5-ΡβηίΙυπι/75 ΜΗΖ 

850 γπ 5 Ηϋ νν.ϋ - 8 γπ6 Γ3ΓΠ 72 ΡΙΝ 
3νΘΑ ΡΟΙ - 0.542 χ ΙιυβοοΙ 
1 ΡΟ 3 1/2 

δυρθΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.ΗβηΙ ΟίςίΓίβ114", 0,281.Η.Ν.Ι. 
δουηά ΡΙβδΙβΓ 16 οοιτιρ, Γηουδβ, ϋτ. ϋοδ 6.0 οηςίηβΙ 

369.000 !!! 

ΝΟΟ 

486 ϋχ 4/100 ΜΗΖ 

850 γπΡ Ηϋ - 4 γπ6 γεγπ 72 ΡΙΝ 
8ν(3Α ν.Ι_.Β. 01542 χ Ιτυβ οοΙ. 

1 Ρϋ 3 1/2 

δυρθΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014* 0,28Χ.Β.Ν.Ι. 
δουηΟΟΙθδίΘΓ 16 οοπιρ, ΠΊουΒβ, ϋΒ ΙΧ)3 6.0 οπρίη&Ι 

260.000111 

ΝΟΟ 

486 Ο χ 2/80 ΜΗΖ 

850 γπΡ Ηϋ - 4 γπΙ 3 Γ3ΓΠ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β. 01542Χ Ιτυβ οοΙ. 

1 ΡΌ. 3 1/2 

δυρθΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Ο.14*0,28 Χ.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΟΙεδίθΓ 16 οοσιρ. ιηουδθ, ϋΒ ϋΟδ 6.0 οηρίηβΙ 


250.00011! 

Οϋ ΒΟΜ 

Οϋ ΒΟΜ δοηγ 2 χ δρββοΙ .ΟΑΙΧ 

Οϋ ΒΟΜ ννθδτηδ - ΜΡΟ 2 χ δρββοΙ.15.000 

Οϋ ΡΙΟΜ ΓηϊΤδυΓηί 4 χ δρθθΡ .40.000 

00 ΒΟΜ ΤοδίιίΡθ ΑΤΑΒΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρθθό ...47.000 

Οϋ ΒΟΜ ΝΕΟ 6 χ δρββΡ 3081.ΟΑϋ. 

Οϋ ΒΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρθθύ.44.000 


Μυβιο ΟΑΡϋ 

δουηΡΡΙβδΙθΓ ρτο 2 οπρίηβΙ.ΟΑΙΧ. 

δουηύ&ΙθδΙβΓ 16 νβΐυβ.29.000 

5ουηΡΡΐ3δΙθΓ 16 Α8Ρ. 47.000 

Ρτοδοηίο 16 8081.ΟΑΙ± 

δουηΡ νίδίοη ρτο 16 βίΐ.16.800 

δουηΡ ρΐυδ συμβ. με 008 και ννίη.ΟΑϋ. 

δουηΡ πτιβοΗϊηθ ρΐυδ 16 Ρίί + Ηχεία + 30/ρβεΙ.ΟΑϋ. 

3ουηΡ ΓΠθΟίιίηθ 86 + Ηχεία + ϋογρεϋ.ΟΑϋ. 

δουηΡΡΙθδΙθΓ 32 Αννθ.65.000 

3ουηΡ ρΐδγθτ 16 Ρίί συμβ. με ΡΟδ και ννίη.ΟΑϋ. 


ΗΑΗϋ ΟΙ3Κ3 

Ηϋ 850 ΜΒ . 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβδί ΡίςίίεΙ 


.54.000 

.62.000 


Ηϋ 1.28 ΟΒ ννβδί ΟϊαΜειΙ. 

Ηϋ 1.6 ΟΒ ννβδί ϋίςίΛβΙ. 

ΡΡΙΝΤΕΡδ 

Οίΐίζβη - 81&Τ - Ο&ηηοη - ΗΡ. 

Ολα τα μοντέλα. 

δΙδΓίΟ-100. 

δννίίΐ 200 οοίουτ. 

Ερδοη IX 300 . 

Οβηοη Βϋ 200 .. 


...73.000 

110.000 


ΟΑϋ. 

.ΟΑϋ. 

.ΟΑϋ. 

.ΟΑϋ. 

•ΟΑϋ. 

.ΟΑϋ. 



ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙηΙβΓηεϋ 14.400.25.000 

ΕχΙθηηεϋ 14.400.33.000 

ΙηΙβΓΠδ114.400 + νοίοβ .29.000 

ΙηΙβΓΠβ114.400 + νοίοβ + δουηΡ.54.000 

Ιηίβηηβΐ 28.800.55.000 

ΕχΙβπτβΙ 28.800.69.500 

υΡΟΡΑΟΕ 

Μο16θγ603γΡ 486 0X2/80 ΑΜϋ .40.000 

Μο16θγ6ο3γΡ 486 0X2/100 ΑΜϋ .50.000 

Μο16θγ603γΡ 486 0X2/120 ΑΜϋ .74.000 

ΜοΙΙτθγ6ο3γΡ 486 0X4/100 ίηΐβΐ.ΟΑΙΧ 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δΐππΓηδ 1 γπΡ .9.800 

δίτητηδ 4τηΡ 72 ρίη 32 Ρίί.36.000 

δίτητηδ 8 γπΡ 72 ΡΙΝ.70.000 

δίΓΠΓΠδ 16 γτι6 1.16.000 

Οίητυδ Χοςίο 5424 1 ιη.ΟΑϋ. 

ΟίΓτυδ Χοαίο 5429 ΧΒ 1 Μ.ΟΑΧΧ 

ΜιιΙΐ 1.0. Χοοβΐ Ρυδ.7.500 

δΙθθΚΠ 64 νίΒ 1 γπ6 .36.000 

ΤπόβηΙ ΡΟΙ Ιτυβ οοίουτ.10.000 



3ΕΟΑ (εττίσηυηο αντιπροσωπείας:) 


5*03 Μβ03 Οτίνβ II 

• ΟΑϋ. 

5β03 Μ33(ΘΓ 5. . 

...ΟΑΙΧ 

5β03 ΟβιηβΟββΓ.. 

..ΟΑΙΧ 

Μοτίβΐ Κοτηΐβΐ III . 

,ΟΑίΙ 

ϋοη Κίης. 

...ΟΑΙΧ 

Ρο\νβΓ ΒίίηςβΓ 


Ρ1Τ3-96 . 

.ΟΑΙΙ 

υΐίπιβίβ 3 <χχ»γ . 

... ΟΑΙΧ 

ΤΤιθ Μοονίβ. 

..ΟΑΙΧ 

Μ3βϋνβ·96. 

.ΟΑϋ. 



ΟβΓίβΜ. 

..ΟΑΙΧ 

ΡσννθίΒβηςβΓ 




δΙηΚβΓ. 

..ΟΑΙΧ 

ΤΤιβ Μοονίβ. 

,ΟΑΙΧ 



ΒβίπιβηίΟΓβνθΓ .. 

. .ΟΑΙΧ 

Β31ΓΠ3Π ΡΟΓθνθΤ . . 

.ΟΑΙΧ 



ϋοη Κίης. 

..ΟΑΙΧ 


1 8θ93 5&ίυΓη 


ΟΑΙ 1 


ΑΜΙ6Α 1200. 115.000 

Αιηίαα 00 32 + 2 Οβπίθδ.119.000 


ΑΜΙΟΑ 

Μνήμη Απιίρβ 512Κ.ΟΑϋ. 

Μνήμη Αιτιίρβ 600 1 ητιΡ .ΟΑΙ_Ι_ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


Οτίνβ ΑΓηίαβ-ΑΙβπ .ΟΑϋ. 

Α-500 .ΟΑϋ. 

Α-600 .ΟΑΧΧ 




Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΑΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΝΒΑϋνβ·95.10.000 

ΕχρΙθδδίοη3 .4.500 

Ιυπίουδ .17.000 

ϋυπτρ Ρτβνβη.17.000 

Ιηίβτηο.13.800 

Ηυωιίη$οη .18.000 

δΙβτίτβΚ.14.500 

ΒΙυβίοτοβ .10.500 

ΟοτηηηβηίΙθΓ ΒΚχχΙ .13.000 

ΤΗ© θΙΟθγ 30ΓθΙΙ$ .13.000 

Εγβ οίϋιβ &βίιοΙ(ίθΓ.5.500 

υδδΤιοοηΡθΓοαΙ .11.000 

ΡϋΟΜ υηΙίΓηΛθΰ .16.000 

813τΤγβ« .11.000 

Βίπίδ οί ΡΤ3Π1+ΙΧΧ βίίθοΓι οΓορρθτ.. 4.500 
ΤΗθ ρβγοίΓσίτοη.13.500 


Οϋ-ΡΟΜ ΓΙΑ ΡΟ 


ΒθΙυΓη (ο ρΓοηΤοπτ .10.000 

ΙΜηβδ οί ΟΙοτγ.14.000 

ΤβππίηβΙ νβώΐγ.9.000 

ΒβΙυιη Ιο ΖογΚ.7.000 

ΕτηρϊΓθ ΠΓ35ΐθΓ5 ΟβΙυχβ βΟΚοη. 10.000 

ννιηο 00ΓΤ13ΓΧ)ΘΓ III.10.000 

ΟββοβηΙ.13.000 

Οβνιήη ΡβΙγοΙ.12.500 

03Λ8υηδί)3ΐ1βΐθ(ίί3η(ΐ8 .9.500 

ΝβΒοηβΙ Οθθ9Γ3ρίιίο.8.500 

ΤΪ1Θ ίΟΟΓΤΙθγ ητβη ρτο]β1.5.000 

813Τ ΟκιβαΙβΓ.8.500 

Ρο«βΓ Οπνβ.8.500 


Ουίροδί.14.000 

Αοβοίθ3Πΐ$ .7.000 

ΟυηςβοηΗβοΚ .5.000 

Ββηθ93(ίθ.13.500 

Ιηοηίίηβΐβ ϋθβίΓβ.8.500 

ΡωηββΓ θίί II.6.500 

Μ30κ:ο3ηρθ1.18.000 

δίτηοη Βΐθ 8ΟΓ0ΘΓΘΓ .14.000 

ΟγΡθφΓβοβ.6.500 

Μγδί.13.000 

ΑίουΓΟίΚτβυηίνβηδβ.5.500 

ΡχίςΜθΓ.10.500 

ΤΙιβΙχχϊΐθ .10.500 


Α ροςββ 03Π105.8.500 

υηςδ ΟΤιβπιρϊοηδίιίρ ι»υΓ8β .. 7.500 

ΉΜ Μυβ ΥοηΡβτ.16.500 

ΡΓΟΰικΛίνίΙγ ρβοΧ.8.000 

1942ΙίΐθρθαΓιο3ίΓ-»3γ ...14.000 

Οπίίοθΐ ρβΙΤτ.9.000 

ΖβρρβΙίη.14.500 

8ρβόβ ηηβδίοηδ.5.000 

δυΡντβΓ 2050.10.000 

ννοοίΐηιίί.15.000 

Τΐιβηβηουςίι.12.000 

0Ι353Κ οοΙΙβοΒοη.9.000 

Ουίηηβδδ.4.000 

Τ1ιβ 7#ι Ουβδί.6.500 

ΟβΛ ίοΐΐβδ (Οθγπο).2.000 


6ΑΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΚΟΜ 

Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΑ. 4951816 4965511 ΡΑΧ.4951816 














































































































































ΑΚΟΥΣΙΟ ΕΓΚίΙΗΜβ ΣΥΝΕΙΟΗΣΗΣ 
Η ΜΗΠΟΣ ΣΥΝΕΙύΗΤΟ ί/ΚΜ 


Πριν από λίγα χρόνια ε&<ε δημιουργηθεί πα¬ 
γκόσμιο σκάνδαλο όταν αποκαλύφτηκε ότι η 
γνωστότερη πολυεθνική εταιρία αναψυκτι¬ 
κών (έλα μου ντε, ποιά είναι;) χρησιμοποιού¬ 
σε παράνομες και κάπως επικίνδυνες μεθό¬ 
δους για να πουλήσει περισσότερα αναψυ¬ 
κτικό. Τι είχαν σκεφτεί λοιπόν οι αθεόφοβοι... 
Οι κινηματογραφικές ταινίες αποτελούνται, 
ως γνωστόν, από ένα σύνολο σκηνών που η 
μία διαδέχεται την άλλη (κάτι μας είπες τώ¬ 
ρα...). Αυτό όμως που δεν είναι και πολύ γνω¬ 
στό είναι όη οι σκηνές μπορεί να φαίνονται 
στην οθόνη ότι η μία είναι συνέχεια της άλλης 
αλλά τα πράγματα δεν είναι ακριβώς έτσι... 
Ανάμεσα στην προβολή των σκηνών παρεμ- 
βάλεται ένα μαύρο κενό το οποίο έχει διάρ¬ 
κεια 1/4 του δευτεροπλέπτου περίπου. Φυ- 


βάνεστε οι σκηνές μίας ταινίας, οπότε και 
των μαύρων κενών, είναι εκατοντάδες. 
Ετσι το υποσυνείδητο του θεατή είχε απο- 
τυπώσει μέχρι να γίνει διάλειμμα (βασικά 
για το διάλειμμα στόχευαν) πολλές φορές 
την εικόνα του παγωμένου μπουκαλιού. 
Οπως ήταν φυσικό πολλοί πήγαν στο μπαρ 
του κινηματογράφου και ασυναίσθητα αγό¬ 
ρασαν το αναψυκτικό... 

Βέβαια εγώ δεν είμαι γιατρός, ούτε ειδικός 
για να μπορώ να γνωρίζω αν τελικά αυτό το 
σύστημα μπορούσε να αποδώσει ή αν αυτή η 
υποσυνείδητη πλύση εγκεφάλου έχει απο¬ 
τελέσματα, σε πόσο ποσοστό και πάνω σε 
ποιές συγκεκριμένες κατηγορίες ατόμων. 
Αυτό που ξέρω σίγουρα είναι ότι ακόμη και 
αν δεν υπήρξε εμπορική επιτυχία η σκέψη 


Του θοδωρή ΛαΤνα 

Μετά τον σάλο που 
προκλήθηχε στην 
Μ. Βρεττανία 
όταν αποκαλύφθηκε 
άτι σε κάποιο νίάβο - ξαιηβ 
είχαν τοποθετηθεί περίεργα 
μυνήματα τα οποία μόνο 
το υποσυνείδητο μπορούσε 
να αντιληφθεί ήταν απόλυτα 
φυσικό να αρχίσουμε 
όλοι όσοι ασχολούμαστε 
με τον χώρο των ξατηεε, 
να ανησυχούμε και 
να ψαχνόμαστε. 

Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή... 



σικά το κενό αυτό που ακολουθεί το τέλος 
της κάθε σκηνής το ανθρώπινο μάτι το κατα¬ 
γράφει αλλά η ταχύτητα του δεν επιτρέπει 
την άμεση κατανόηση του κατά την πα¬ 
ρακολούθηση της ταινίας και έτσι όπως είναι 
φυσικό εμείς παρακολουθούμε την διαδοχή 
των σκηνών μίας ταινίας σαν ένα ενιαίο σύ¬ 
νολο. Ομως αυτό το μαύρο κενό γίνεται αντι¬ 
ληπτό από το υποσυνείδητο. Ετσι οι πα¬ 
νούργοι εγκέφαλοι της εταιρίας σκέφτηκαν 
ένα σατανικό σχέδιο και με την συνεργασία 
κάποιων κινηματογραφικών εταιριών προ¬ 
χώρησαν στην υλοποίηση του. Το σχέδιο ή¬ 
ταν μεν σατανικό αλλά αρκετά απλό. Σε κά¬ 
θε κενό λοιπόν που χώριζε την μία σκηνή 
από την άλλη αντικατέστησαν το μαύρο 
κενό με ένα παγωμένο μπουκάλι γεμάτο 
με το γνωστό αναψυκτικό. Οπως αντιλαμ- 


και η κίνηση και μόνο που έγινε είναι από μό¬ 
νη της εγκληματική και για μένα περιέχει και 
στοιχεία διαστροφής. Δεν μπορώ να εξηγή¬ 
σω διαφορετικά την λειτουργία ενός τέτοιου 
σχεδίου από μία εταιρία όπου τα προϊόντα 
της πωλούνται και διαφημίζονται παγκόσμια 
με τρομακτικούς ρυθμούς εδώ και πολλά 
χρόνια. Γιατί να δημιουργηθεί ένας ολόκλη¬ 
ρος μηχανισμός και μάλιστα παράνομος για 
να πουληθούν μερικές χιλιάδες αναψυκτι¬ 
κά την στιγμή που κάθε μέρα καταναλώνο¬ 
νται εκατομμύρια σε όλο τον κόσμο; 

Τώρα θα μου πείτε γιατί τα θυμάμαι όλα αυτά 
και τι σχέση μπορεί να έχει όλη αυτή η παλιά 
ιστορία με το αντικείμενο του περιοδικού; 
Λοιπόν φίλοι μου η ιστορία αυτή μου ήρθε 
αυτόματα στο μυαλό όταν έμαθα ότι εδώ 
και ένα-ενάμιση μήνα γίνεται χαμός στην 


78 υΒΕΠ 








Μ.Βρετιανία σχετικό με ένα παρόμοιο θέμα 
το οποίο έχει να κάνει με ένα νΐόεο 93ηΐ8. 
Την προσοχή μου τράβηξε βασικό το όνομα 
του παιχνιδιού γιατί λίγη ώρα πριν μάθω τι 
συμβαίνει έκανα ένα έλεγχο στην στήλη 
των ΡΓβνβνι/5 του υ$βτ που μόλις είχε κυ¬ 
κλοφορήσει και το παιχνίδι αυτό βρισκόταν 
ανάμεσα στα θέματα που είχαμε επιλέξει 
για να σας παρουσιάσουμε. Στην Μ.Βρεττα- 
νία λοιπόν ξεσηκώθηκε όλος ο κόσμος, και 
βασικά οι γονείς, όταν έγινε γνωστό ότι στο 
παιχνίδι «Εηάοιΐυη», το οποίο είχε αρχίσει 
να πωλείται με τρελλούς ρυθμούς εκεί, 
υπήρχαν περίεργα μυνήματα που είχαν το¬ 
ποθετηθεί με τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να γί¬ 
νονται αντιληπτά μόνο από το υποσυνείδη¬ 



το του εγκεφάλου. Τα μυνήματα αυτά είχαν 
διάφορες φράσεις του στυλ «Είμαι ο καλύ¬ 
τερος», «Νιώθω όμορφα», «Προσπάθησε και 
θα τα κατάφερεις» και άλλα παρόμοια. Η ίδια 
η εταιρία που το δημιούργησε ομολόγησε 
κυνικά μάλιστα ότι εκτός από αυτά τα μυνή¬ 
ματα μεγάλη προσοχή είχε δωθεί και στην 
μουσική η οποία ακούγεται σε όλη την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Σε άλλα σημεία 
ήταν χαλαρωτική, σε άλλα σκοπό είχε να 
αυξήσει την ένταση και σε άλλα προσπα¬ 
θούσε να σε κάνει να ξεκουραστείς. 

Τα ερωτήματα που είχαν απασχολήσει όλον 
τον κόσμο στην περίπτωση του αναψυκτικού 
επανήρθαν στην επιφάνεια με μεγαλύτερη 
ακόμη ένταση. Η προσπάθεια επηρεασμού 
και ουσιαστικά πλύσης εγκεφάλου παίρνει 
πλέον απειλιτικές διαστάσεις αφού μπορεί 
να μπεί με άνεση (μέσω των υπολογιστών) 
στα σπίτια όλων μας και μπορεί να στοχεύσει 
ακόμη και στα παιδιά. Οταν έμαθα τι συνέβη 
άρχισα να αναρωτιέμαι αυτό ακριβώς που 
σας έγραψα ήδη για την εταιρία αναψυκτι¬ 
κών. Γιατί η συγκεκριμένη εταιρία να κάνει 
κάτι τέτοιο όταν δεν υπήρχε κανένας προ¬ 
φανής λόγος; Μήπως ήταν τελικά ένα πείρα¬ 


μα για να δουν το τι μπορεί και το τι δεν μπο¬ 
ρεί να συμβεί όταν το υποσυνείδητο χρησι¬ 
μοποιείται με τέτοιους σκοπούς; Το σκάν¬ 
δαλο με την εταιρία αναψυκτικών ανακαλύ¬ 
φτηκε την εποχή που η εξάπλωση των υπο¬ 
λογιστών μεγάλωνε με γεωμετρική πρόοδο 
παγκόσμια. Το γεγονός επίσης ότι ακριβώς 
επειδή ήταν μία κολοσιαία εταιρία, και το 
σκάνδαλο δεν θα είχε σοβαρές επιπτώσεις 
σε αυτή, έκανε ακόμη πιο πειστικό τον συλ¬ 
λογισμό που είχα. Βέβαια, από την άλλη, 
μπορεί να έχω επηρεαστεί από τις πολλές 
περιπέτειες και τα πολλά κατασκοπικά έργα 
που έχω δει... 

Το σίγουρο πάντως, είτε υπήρχε οργανωμέ¬ 
νο σχέδιο είτε όχι, είναι ότι η απειλή είναι 
υπαρκτή, είναι εδώ και το χειρότερο δεν ξέ¬ 
ρουμε αν και σε ποιό ποσοστό έχει ξανα- 
χρησιμοποιηθεί στο παρελθόν. Δεν βγαί¬ 
νουν ξέρετε κάθε μέρα οι εταιρίες και να 
λένε «Καλημέρα σας κυρίες και κύριοι σας 
ενημερώνουμε ότι στο τάδε πρόγραμμα ή 
παιχνίδι μας έχουμε τοποθετήσει τέτοιου 
είδους μυνήματα».Τα πρώτα ερωτήματα που 
αμέσως έρχονται στο μυαλό όλων είναι το 
πόσο απροστάτευτοι είμαστε και το πως εί¬ 
ναι δυνατόν να προστατευθούμε. Πραγμα¬ 
τικά είναι πολύ δύσκολη η απάντηση. 

Δεν ξέρω κατά πόσο είναι εφικτός ο έλεγ¬ 
χος των ηλεκτρονικών προϊόντων που φτά¬ 
νουν ως την χώρα μας. Οταν λέμε έλεγχος 
δεν εννοείται φυσικά τίποτε άλλο από απλά 
την αναγνώριση αυτής ακριβώς της παρα¬ 
μέτρου και καμμίας άλλης παρέμβασης στο 
περιεχόμενο του οποιοδήποτε προγράμμα¬ 
τος γιατί τότε βαδίζουμε σε άλλα και πιθα¬ 
νώς πολύ πιο επικίνδυνα μονοπάτια. Βέβαια 




η οργάνωση της κρατικής μηχανής στην 
Ελλάδα και μάλιστα σε θέματα που αφο¬ 
ρούν τον ηλεκτρονικό τομέα είναι μάλλον 
όνειρο θερινής νυκτός οπότε το ενδιαφέ¬ 
ρον και η προσοχή μας πρέπει να στραφεί 
αλλού. 

Στην Μ. Βρεττανία πάντως ισχύουν απαγο¬ 
ρευτικοί κανονισμοί οι οποίοι όμως αφο¬ 
ρούν τις ταινίες, τα τηλεοπτικά προγράμμα¬ 
τα καθώς και τους δίσκους μουσικής. Έτσι 
λοιπόν η εταιρία που ευθύνεται για την δη¬ 
μιουργία του επίμαχου παιχνιδιού ΓΠηηβ 
νΥ3ΓΠ6Γ ΐηΐθΓ30ΐίνβ) την γλύτωσε αφού στη 
συγκεκριμένη περίπτωση υπάρχει αυτό που 
ονομάζουμε "κενό νόμου". Λειτουργεί βέ¬ 



βαια εκεί ένα κυβερνητικό τμήμα που αοχο- 
λείται με την ποιότητα των προϊόντων που 
καταλήγουν στην αγορά, όμως απ' ότι πλη- 
ροφορήθηκα δεν είναι σε θέση να ελέγξει 
αν κάποιο πρόγραμμα, τηλεοπτικό ή ηλε¬ 
κτρονικό, περιέχει τέτσου είδους μηνύμα¬ 
τα. Έτσι όλοι είναι αναγκασμένοι να επανα¬ 
παύονται στην καλή θέληση των εταιριών... 
Εχουμε εκφράσει κατά επανάληψη την αντί¬ 
θεση μας σε οποιαδήηοτε μορφή αστυνό¬ 
μευσης των ηλεκτρονικών προϊόντων είτε 
αυτά περνούν μέσα από καταστήματα είτε 
τώρα μέσα από δίκτυα. Ομως βλέποντας τέ¬ 
τοιες καταστάσεις αρχίζουμε να ανασκου¬ 
μπωνόμαστε. Το πράγμα αρχίζει να γίνεται 
επικίνδυνο απο την στιγμή που χωρίς να το 
ξέρουμε μπορεί εμείς να γινόμαστε δια¬ 
φημιστές ενός προϊόντος (παιχνιδιού στην 
δική μας περίπτωση) στο οποίο οι πανούρ¬ 
γοι εγκέφαλοι των εταιριών να έχουν κά¬ 
νει διάφορα περίεργα κόλπο σαν αυτά του 
ΕηάοΓΐυη. 

Να είστε βέβαιοι ότι παρακολουθούμε από 
πολύ κοντά το θέμα και στα επόμενα τεύχη 
μας θα έχουμε νέες αναφορές και πολλές 
πληροφορίες για το όλο ζήτημα. 




















Του Περικλή Γιαννούλη 
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Οι παλιοί γνώριμοι έρχονται και ξανάρχο¬ 
νται ανανεωμένοι. Οι περισσότεροι θα 
γνωρίζετε την έκδοση 2.0, αλλά τώρα 
έχουμε φτάσει στο Νο 5. Με ανανεωμένο 
ΙοοΚ και δυνατότητες που ξεπερνούν 
ακόμα και τον προκάτοχό του, το θρυ$ 4, 
το οποίο από τους ειδικούς είχε χαρα¬ 
κτηριστεί σαν ένα από τα τρία καλύτερα 
επαγγελματικά προγράμματα που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ για Αγπϊ93. 

Ενα πρόγραμμα βέβαια που χρειάζεται 
σκληρό δίσκο για να δείξει την αξία του 
και ταυτόχρονα να διαθέτετε και το 
ννοΓΚΡθηςίι 2 ή κάποιο λειτουργικό πιο 
πρόσφατο. Το ΟϊΓβοΐΟΓγ Ορυ$ 5 μάλιστα 
κατάφερε να είναι γρηγορότερο και να 
πιάνει λιγότερο χώρο από το 4. Το πιο 
εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι χωρίς καμμία αμφισβήτηση το ΓπυΙίι'- 
Ι35ΐ<ϊη9 περιβάλλον που σας προσφέρει. 
Κάθε εργασία στο πρόγραμμα 
είναι ένα πα¬ 


ραθυράκι που τρέχει ανεξάρτητα από το 
αν θα ανοίξετε και δεύτερο και τρίτο... 
Ακόμα κι αν αποφασίσετε να αλλάξετε 
τα χρώματα του ό3οΚ9Γουηά ανοίγοντας 
το παραθυράκι των ΡΓβΤβΓβηςβδ ενώ κά¬ 
νετε αντιγραφή κάποιου αρχείου, το 
πρόγραμμα δεν θα αρνηθεί να το κάνει 
και αυτό και μάλιστα χωρίς καθυστέρη¬ 
ση. Το πιο όμορφο είναι ότι μπορείτε να 
αλλάξετε θέση στα πλήκτρα εντολών 
τα οποία δεν χρειάζεται πλέον να κάθο¬ 
νται στο κάτω μέρος της οθόνης και να 
ξεκουράζονται αλλά μπορείτε να τα βά¬ 
λετε σε όποιο σημείο θέλετε. 

Το πρόγραμμα έχει αντικαταστήσει μέχρι 
ενός σημείου το ννοιΚΡβηοή αλλά και το 
011 όπου μπορούσατε να κάνετε πολλές 
δουλειές ταυτόχρονα σε διάφορα ου 
ταυτόχρονα. 

Ακόμα ένα εξαιρετικό σημείο του προ¬ 
γράμματος είναι ότι απελευθερώνει με 
πολλούς Τρόπους την μνήμη του μηχα¬ 
νήματος είτε κλείνοντας το 
ννοΓΚΡβηοή, είτε σβήνοντας 
εικονίδια, αφήνοντάς σας 
όση μνήμη χρειάζεται για 
να τρέξετε άλλα προγράμ¬ 
ματα. 

Ο τρόπος που το πρόγραμμα 
προσαρμόζεται πάνω στις α¬ 
παιτήσεις σας και τις ανάγκες 
σας είναι κάτι παραπάνω από 
φιλικός καθώς ό,τι δεν σας ι¬ 
κανοποιεί μπορείτε να το αλ¬ 



λάξετε όπως σας αρέσει. Δεν θα χρειαστεί 
καν να διαβάσετε το πΐ3ηυ3ΐ, αλλά κι αν το 
κάνετε θα δείτε ότι είναι πολύ καλογραμ¬ 
μένο και εύκολο στην κατανόηση. 
Τελευταία κυκλοφόρησε και το &3ΐοή της 
έκδοσης 5.11, που διόρθωσε μερικά ψιλο- 
λάθη του 5 ενώ μέσα στο '96 μάλλον πρέ¬ 
πει να περιμένετε μία νέα έκδοση (ίσως το 
6) που θα το κάνει συμβατό με το γνωστό 
50 ίίνν 3 ΓΘ Μ39Ϊ0 υ$ΘΓ ΙηίθΓΤ3ςθ. 

1 ]® 

Φέτος η Αηιί93 έκλεισε 10 χρόνια ζωής 
και τί ειρωνία να περνάει η ΟοΓηπιοάοΓθ 
τέτοια προβλήματα (ποιος της είπε εξάλ¬ 
λου να ασχοληθεί με ΡΟ;). Τέλος όμως 
τα άσχημα, θα σας θυμήσω μερικές στιγ¬ 
μές από τα καλύτερό μας χρόνια με τον 
καλύτερο υπολογιστή: 

1) Οι πιθανοί επενδυτές που επισκέπτο¬ 
νταν τα όχι και τόσο μυστικά εκθετήρια 
της Αιηί93 το 1985 στο τότε Ε05 δεν πί¬ 
στευαν ότι οι σχεδιαστές της μπορούσαν 
να βάλουν τα πάντα μέσα σε τρία μικρά 
ςυεΐοηι οήϊρ$. Το εοίίννει-θ από την άλλη 
που είχε γραφτεί για το μηχάνημα ήταν 
ελάχιστο και οι κατασκευαστές δημιουρ¬ 
γούσαν προγράμματα στα διαλλείμστα 
της έκθεσης. 

Σε ένα τέτοιο διάλλειμα γράφτηκε και το 
διάσημο άβσιο Βοίπ 9 . 

2) Μέχρι και 30 λεπτά πριν την εμφάνιση 
της Α3000, η ΟογποΟογθ αρνιόταν την ύ¬ 
παρξή της. Μόνο όταν ο ΚβΙΙγ δυηιηβΓ ανέ¬ 
λαβε την Αγγλική ΟοηίΓηοαοΓθ, δόθηκαν 
πληροφορίες γι'αυτό το μηχάνημα στον 
τύπο. Μέχρι τότε όμως έμοιαζε σαν να 
γνωρίζουν όλοι περισσότερα για το μηχά¬ 
νημα από την ίδια την ΟοαίΓηοάοΐΈ! 

3) Το ΗΑΜ (Ηοίΰ 3ηά Μοάίϊγ) σύστημα 
τής Α500 που της επέτρεπε να δείχνει 
μέχρι και 4096 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη ήταν πειραματική τεχνική, 
δημιούργημα του ϋ3γ ΜΐηοΓ. Το αστείο 
είναι ότι σκόπευε να το αφαιρέσει από το 
μηχάνημα γιατί το θεωρούσε πολύ αργό. 
Ευτυχώς άλλαξε γνώμη. 
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4) Το Βρετανικό μουσείο μεταφορών 
χρησιμοποιεί Αηηϊ93 και 0Θ32 για να εξο¬ 
μοιώσει παλαιούς και νέους υπόγειους 
σιδηρόδρομους! 

5) Η ΤΘ3ΓΠ 17 ήταν μια πασίγνωστη και κα¬ 
λή προγραμματιστική εταιρία κατασκευής 
ΡυΟΙΐο Οοπΐ3ΐη προγραμμάτων πριν γίνει η 
μεγάλη εταιρία παιχνιδιών που ξέρουμε σή¬ 
μερα. Οι πιο παλιοί θα θυμούνται τα υπέρο¬ 
χα άβΓηο τους καθώς και το πρώτο παιχνίδι 
τους, το θρυλικό ΡυΙΙ ΟοηΟΛ, το οποίο μά¬ 
λιστα κυκλοφόρησε με μειωμένη τιμή, 
ήταν δηλαδή στην κατηγορία των Ρυάςβί- 

6) Η Αγπϊ93 ήταν διάσημη από την πρώτη 
στιγμή που δημιουργήθηκε. Οι Αηάγ Μβγ- 
ήοΐθ και ΟβΟΟίβ Η3Γτγ ήταν παρόντες στην 
πρώτη εμφάνιση της Α1000 το 1985. 

7) Ξέρετε ποιο είναι το πρώτο παιχνίδι 
που βγήκε ποτέ για την ΑγπΙ 93. ήταν το 
Μϊηά ννβίΚβι·, ένα τρισδιάστατο ρΐ3ΐίοιτπ. 

8) Πόσα κομμάτια πούλησε το Ρβ$τ ϊθΙΙθγ 
παιχνίδι της αγπϊ93; Το 5βηαΡΐθ$οςςβΓ 
πούλησε πάνω από 250.000 κομμάτια. 
Και μιλάω για οπ9ίη3ΐ παιχνίδια, πονη- 
ρούληδες. 

9) Καλύτερο αύνβηίυΓθ που βγήκε ποτέ 
στην Απί 193 ; Εδώ τα πράγματα είναι δύ¬ 
σκολα αλλά αν και είχε να παλέψει με τα 
ΙΠάϊ3Π3 -ΙΟΠΘ5 4, ΚΙΠ9'5 Ουβδί 6, 03ΙΚ- 


$θβά, Ρ1ϊ9ήΐ οί ίήβ 
Αΐΐβη Ουββη, το Μοη- 
κεγ ι$ΐ3ηθ 2 πήρε τις 
καλύτερες κριτικές πα- 
γκοσμίως και ακόμα 
δεχόμαστε ερωτήσεις 
για την λύση του. Είναι 
δυνατόν; 

10) Πάρα πολλά κινη¬ 
ματογραφικά έργα και 
τηλεοπτικές σειρές χρη- 
σμοηοίησαν ας δυνά¬ 
μεις της Ατηϊ93 και των 
ειδικών της καρτών 
(όπως η νΐάθο ίοβ&βη 
για την δημιουργία ειδι¬ 
κών εφέ. Η πιο γνωστή 
από αυτές είναι το Β3άγίοη 5 που προβά- 
λεται εδώ και καιρό και στην ελληνική 
τηλεόραση, ενώ τέτοια εφφέ θα βρείτε 
και στα ΡοΡοεορ, Ουβηΐυηι Ιθ3ρ, 5ί3Γ 
ΤΓθΚ: Τίΐθ Νβχτ 0ΘΠΘΓ31ΪΟΠ καί 5θ3θυθ5ί 
ϋδν και πολλά άλλα. 

11) ΟφίλτατοςΑΠήυΓΟ. ΟΙβτΚβ είναι εδώ 
και πολλά χρόνια χρήστης της Αηιί93. Το 
βιβλίο του 5ηο«$ οί ΟΙγτηρυε έχει εικό¬ 
νες από την επιφάνεια του Αρη που είναι 
φτιαγμένες σε πρόγραμμα της Αγπϊ 93, το 
γνωστό νΐ$ΐ3 Ριό για Γβηάβππθ. 

12) Με ποιον νομίζετε ότι είχε 
συνεννοηθεί η ΟοΓηπΊοάοι-ε για 
να φτιάξει την πρώτη της Β35ίς 
στην Ατηί93; Ναι, το βρήκατε, 
με την μεγάλη ΜίοΐΌ$οίΙ. Η ο¬ 
ποία όμως δεν ήταν συνεπής 
για να κυκλοφορήσει η Ατηΐ93 
Β3$Ις μαζί με την Α1000, και 
έτα μπήκε η ΑΒΑ5Ι0 της Μ3ΐ3- 
εοηιοο, που όχι δεν είναι Ιαπω¬ 
νική, αλλά βρεττανική εταιρία. 

13) Ξέρετε πόσα κανάλια Ιπϊθγ- 
τυρί μπορεί να σας επιτρέψει 
η προγραμματιστική γλώσσα 
ΑΜ05 να χρησιμοποιήσετε ταυ¬ 
τόχρονα; 

Μερικοί θα είπατε 8, οι περισ¬ 
σότεροι 16 (που θωρητικά εί¬ 
ναι μια σωστή απάντηση, αφού 


ο επεξεργαστής της Α500 είναι 16-Ρίΐ) αλ¬ 
λά η πραγματικότητα είναι 64 ολόκληρα 
ίηΐθίτυρί κανάλια. 

14) Ακόμα και εκεί έφτασε η χάρη της: το 
τεράστιο ραδιοτηλεσκόπιο, ϋοάΓθΙΙ Β3ηΙ< 
χρησιμοποιεί τεχνολογία Αηιϊ93 για να 
μεταμοφώσει σε εικόνες τα δεδομένα 
που συλλαμβάνει. 

15) Πολλές περιπέτειες για το ατπϊ 93 (Χ)5. 
Στην αρχή οι κατασκευαστές του μηχανή¬ 
ματος δεν σκόπευαν καν να το κυκλοφο¬ 
ρήσουν. Ηθελαν ένα άλλο σύστημα με ει¬ 
κονίδια για την Α1000 πράγμα που δεν το 
κατάφεραν τελικά. Η πιστή στην Ατηϊ93 ε¬ 
ταιρία ΜεΟοοτηοο που προαναφέραμε, κα· 
τάφερε να μεταφέρει ένα λειτουργικό σύ¬ 
στημα που μέχρι τότε χρησιμοποιούνταν 
σε ηΐ3ίηίΓ3ηιβ5 (όποιος θυμάται τα υπολο- 
γισηκά συστήματα Τήρο$ είναι αξιέπαινος) 
και να το μεταμορφώσει στο Αγπϊ 93005. 
Με τα χρόνα βέβαια το αρχικά γραμμένο 
σε 0 λειτουργικό ξαναγράφτηκε πολλές 
φορές σε κώδικα και πολλές εντολές του 
πέρασαν στην ΡΟΜ του μηχανήματος. 

16) θυμάστε το Τήβ ϋυ 99 ίβΓ, το άβπιο με 
τον τυπά που χειριζόταν μερικές μπάλες 
με Γ3γΐΓ3εβά γραφικά και μάλιστα αυτές 
οι μπάλες έκαναν τέλεια αντανάκλαση 
στο πάτωμα; εντυπωσιακό; Και να φα¬ 
νταστείτε ότι το πρόγραμμα αυτό φτιά¬ 
χτηκε στα μέσα του 1985! 
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Καινοτομία για τα ελληνικά δεδομένα, όσον αφορά στο χώρο των εστια¬ 
τορίων ταχείας εξυπηρέτησης, αποτελεί το νέο κατάστημα της αλυσίδας 
Με ΩοηαΙά’$, που λειτουργεί στη λεωφόρο Μίμου. Το εστιατόριο 
ΩΗνβ-ΤΗτυ είναι η νέα μοντέρνα και εναλλακτική πρόταση, για όσους 
δεν έχουν πολύ χρόνο στη διάθεσή τους.Οι οδηγοί και οι επιβάτες, 
αφού δώσουν την παραγγελία τους είναι σε θέση να απολαύσουν 
το γεύμα τους μετά από 90 δευτερόλεπτα! 0 μέσος όρος αυτοκινήτων 
που μπορεί να εξυπηρετηθεί καθημερινά είναι 630!!! 
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ΣΤΕΚΕΤΑΙ Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΑΙΝΗΣ 


να από τα σημαντικότερα πράγματα που 
έχω κάνει (Τούτη τη ζωή (όχι Ζωίτσα δεν 
εννοούσα γλυκειά μου εσένα, ’ντάξει, εντάξει θα 
σε πάρω τηλέφωνο μετά να τα πούμε). Ενα λοι¬ 
πόν από τα πιο σημαντικά πράγματα ΠΔΣ (προ 
διακοπήί ζωή5) είναι ότι έχω σταθεί μπροστά, 
πίσω, πλάι και διαγώνια σε σημαντικό γεγονότα. 
Αλλά α5 πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. 

ΕΝΑ ΧΡΟΝΙΚΟ ΣΤΗΣΙΜΑΤΟΣ ΦΑΣΗ Α. 

Ξέρεΐ5 τι είναι να στέκεσαι να περιμένει τα “γε¬ 
γονότα” σαν ένα5 βράχοΒ ακλόνητοΒ (λέγε με 
Γιάννη), με τα στιβαρά σου πόδια καρφωμένα στη 
γη και τότε να καταλάβει ότι τα “γεγονότα” όχι 
μόνο δεν περιμέναν εσένα να σταθείΒ αλλά δια¬ 
δραματίστηκαν και αλλού. Τότε είναι που τρω 5 
σφυριά στο κεφάλι. 

ΕΝΑ ΧΡΟΝΙΚΟ ΣΤΗΣΙΜΑΤΟΣ ΦΑΣΗ Γ. 

Πανωλεθρία μόλι$ χύσατε (χάσαμε) την φάση Β. 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΙΚΟ ΣΤΗΣΙΜΑΤΟΣ ΦΑΣΗ Δ. 

Εχω στηθεί μια φορά και ένα καιρό... ήταν ένα 
κοριτσάκι ντυμένο στα κόκκινα και τό’λεγαν κοκκι- 
νοσκουφίτσα. Ωχ μα τι γράφω λάθθ5. Εχω στηθεί 
δυο φορέ5 και τρεΐ5 καιρού$ λοιπόν για να κρα¬ 
τήσω την αναπνοή μου 37 δευτερόλεπτα μέχρι 
που κάποιοΒ φώναξε δυνατά καταστρέφονταΒ την 
αυτοσυγκέντρωσή μου “σταματήστε τον ηλίθιο θα 
σκάσει έτσι που έχει κοκκινίσει”. Μέχρι νά’ρθει 
το ασθενοφόρο κάποιοΒ μου έριξε μια κόκκινη 
ζακέτα για να είναι ασορτί με την μούρη μου και 
τα υπόλοιπα τα ξέρετε “ήταν ένα αγοράκι που 
τό’λεγαν κοκκινοζακετουλα...”. 

ΕΝΑ ΧΡΟΝΙΚΟ ΣΤΗΣΙΜΑΤΟΣ ΦΑΣΗ Ο. 

Ξέρετε ότι μπορώ να σα$ γράψω όχι μόνο 24 πα- 
ραλλαγέ5 στησίματος αλλά 1024, η καλύτερη όμω 5 
είναι αυτή. Αντί να στέκεστε και να διαβάζετε το 
“χορεΰονταΒ” δεν κάνετε κάτι άλλο; 
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Παιδιά τελειώσαμε ριχτέ τώρα τους τίτι 


Και τώρα τα υστερόγραφα που με έκανι 
διάσημο, 


. η αυτό το χορεύοντας χρειάστηκαν 4 αηε» 

Ε ιιγάρα με φίλτρο, 2 φιπ 
τετράγωνο, 1 γύρο^ με ι 
υ με ξέρει κιόλας και το 
ες για να το διαβάσουν. 

ις ότι το γράφω για σένα 

χα πάντα. 0 

λλά με το καρτοτηλέφι 


ΥΓΐ. Οταν έγραφα αυτές τις αράδες (γεια οΜ 
Γιάννη Αιδιναμάντη) ήμουν κάποιος άλλος. ΣΐηΗ 
απλά ευθύνομαι για εκείνον. 

ΥΓ2. Το κύριο με την μάσκα που στέκεται πίσω 
δεν τον ξέρω. 

ΥΓ3. το περίεργο είναι ότι δεν ξέρω και τον κύριο' 
που στέκεται εμπρός. 

ΥΓ4. θα το πάρω το ρολόι. 

ΥΓ5. Οχι δεν το παίρνω. 

ΥΓ6. Στην απέναντι φωτογραφία βλέπεται τους συ· 
ντάκτες του υ$ΕΚ να στέκονται σε στάση προσοχής. 

ΥΓ7. κ.κ. Σύμβουλε της έκδοσης όταν κάποιος έχει 
φαγούρα και μετά αρχίζει να ξύνεται, να του πάρετε 
μια τσουγκράνα. 

Το πρω’ με την αυγή πουναι ανοικτές οι πόρτες.... 


Ρνω στο βουνό ζει ένας άνθρωπος απλός, 
ν όλοι και γελάνε£αι λένε ΐΜχ είναι 


ιλός (Γιάννης) 


που διαβάσατε και 


ΥΓ τελευταίο. Φταίω για όλα 
περισσότερο για όσα δεν δια] 



















τεύχος 
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Τεύχος 1 

Μβρε Ββνίβνν 

δίπιοΛγ, 

Συγκριτικό 

ΩοπιόείΡίΙοΙκαι 

ΡεΙοοη. 


Τεύχος 2 
Μβρε Ββνίβνν 
ΩτεΚΚόβη, 
ΤΕ5Τ Οίςί νίβνν, 
Μβρε Οτινβ 


Τεύχος 3 
Μβρε Ββνίβνν ΜΙ 
ΤεηΚ ΡΙεΙοοη, 
ΗΑΒΩνί/ΑΒΕ 
ΤΕδΤδεπι 
Ωουρβ 


Τεύχος 4 
Μβρε Ββνίβνν Β 

ΟετηβΡΓΟΓΠ 

Τόβ ϋβεβΛ, ΤΕ3Τ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

δΙετΙΩΙΟΙΙ, 

ΩίΒζβη δννίΐΐ 

.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 

ΜΟΟΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβρε Ββνίβνν 
3θτ ΤγθΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ωοτηρυΐβτεκαι 

δβΧ 


Τεύχος 6 
Μβρε Ηθνίθνν 
ΒεΙΙτοεόΤγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ωοηηρυΐβτε & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δόορ 
Ηβτο'ε Ωυβεί 


Τεύχος 7 
Μβρε Ββνίβνν 
δόεόοννοίίόβ 
Βθ35(, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΩΩ- 
ΗΟΜ Παιχνίδια, 
δρβΙΙ δόορ Ιεπγ 
III, Ιεπγ II, Κίηρε 
Ωυβ$1 IV, δρθοβ 
Ωυβεί III 


Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνίβνν 
υπΓββΙ, 

ΤΕ3Τ ΑητεΒεό 
ΡΙυε, 

δρβΙΙ δόορ 
Ιεπγ III Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβρε Ηβνίβνν 
Αννβεοητβ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: 

Ββό δίΟΓτπ ΒίεΙπρ, 

Ιί οευπθ Τγογπ Οιβ 
όβεβτΐ Μέρος 
Α',δρβΙΙ δόορ Ιεπγ 
III Μέρος Β' 


«ΊΓ1* 


Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ8ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα Ι?θνίθ νν και το 8ρθΙΙ 8ίιορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 12 
Μβρε Ββνίβ» 
ΙθΠΗπίηρε, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: 

ΚυΚ, ΡεΙοοη, 
δρβΙΙ δόορ Μβεη 
δίτββίε, 

ΘΕΜΑ Ωίεηβγ 
Αίπιείίοη δΐυόίο 


Τεύχος 13 
Μβρε Ββνίβνν 
ΒβΒεγεΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: δρεεβ 
Αεβ, ΒοπιόβΓ, 
δρβΙΙ δόορ Ιεπγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 14 
Μβρε Ββνίβνν Μιρ 
Ωοπιπιεητίθτ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΒεΙτηεη, 
Ιηίβείεϋοη δρβΙΙ 
δόορ: Ιεπγ II Μέ¬ 
ρος Β',ΤόβδβσβΙοί 
ΙόβΜοπΚβγΙδΙβΓκΙ 
Μέρος Α',ΩοΙοηβΓε 
ΒβρυβεΙ Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβρε Ββνίβνν 
δρεοβΩυβείΐν, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: 
ΚίοΚΟίίΡΙεγβτ 
Μεηερβτ, ΚεΙεόεεη, 
δρβΙΙ δόορ 
ΩοΙοηβΓε ΒβςυβεΙ 
Μέρος Β' 


Τ0ΤΕΥΧ03 

έχει 

εξαντληθεί 


Τεύχος 10 
Μβρε Ββνίβνν 
ΗβτοΟυβεΙΙΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καώύ παίκτη: 
Χθηοπιοτρό, 
ΙΙοετηβίτοιηΒιβ 
όβεβΒ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δόορ ΡοΙίοβ 
Ωυβεί I 


Τεύχος 11 
Μ 608 Ββνίβνν 
ΩόίΙυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη: 
Τόβ Κπ'εΙεΙ, 
τνδροΛε 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δόορ ιεπγ 
I, υηίπντίθοί 


Τεύχος 19 
Μβρε Ββνίβνν 
ΗβεΠΟίΩόΙηε, 
ΤΕ3ΤΝΕ5, 
Εγχειρίδιο του 
καίεύ παίκτη 
ΤόβίτΡϊηβεΙΗουΓ, 
δϊπηθβτίό. δρβΙΙ 
δόορ Τόβ δβΟΓβΙ 
ΩίΤόβΜοηΙιβγ 
ΙεΙεηό 


Τεύχος 20 
ΗετόννετβΤβεΙ 
Ηβηόγδοεηηβτ, 
Μβρε Ββνίβνν 
Ιεπγν, . 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Βεί, ΙΛΙίηρ 
ΩοΓηητεηόβΓ, 
δρβΙΙ δόορ 
δρεοβ Ωυβεί I 


Τεύχος 23 
Μβρε Ββνίβνν 
ΜοηΙίθγ ΙβΙβηό 2, 
ΗετόννετβΤβεΙ 
ΜβρεδΤΕ, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιηόίεηεϋοηβεεηό 
ΐόβΙεείΩτυβεΡβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβρε Ββνίβνν 
Βοόίη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΙΛορίε, Ωοόε, ΒίοΚ 
ΩεηηβΓουε 2, 
δρββδόορίηόίεηε 
ϋοηβεεηόΐόβίεεί 
Ωηιεεόβ Μέρος Β', 
ιεπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 
Μβρε Ββνίβνν 
ΙΙΜδΙΙ,ΗεπΙννείβ 
ΤβεΙΑ/τιίρεδΟΟ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
νβπόβΚε Μέρος 
Α', ΩοΙοτεύο, 
Ιεεηόβτ, 
δρβΙΙ δόορ ννίΙΙγ 
Ββεπιίεό 


υ$ΕΗ 


Τεύχος 21 
Μβ 9 β Ββνίβνν 
ΡοΙίοβ Ωυβεί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δόεόοννΟΙΤόβ 
ΒβεεΙ II, 
δρβΙΙ δόορ 
ΩυβεΙΡοτθΙοιγΙΙ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 
Μβρε Ββνίβνν νΛιρ 
ΩοτππιεηιίβΓ II, 
ΗετόννεΓβΤβεΙ 
ΑτηίρεδΟΟρΙυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
ΡοννβπτιοηρβΓ, 
δρβΙΙ δόορ Ωυβεί 
ΡοτθΙοΓγΙΙ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 17 
Μβρε Ββνίβνν 3Ω 
ΩοηεΤαιοϋοη Κίί, 
Παρουσίαση 
ΩΟίν, Εγχειρίδιο 
του καλού 
παίιαη ΒεΗΙβ 
ΩοΓππιεηό, 
δρββόόεΙΙ II, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιοοπ) 


ΠΡΟΣΟΧ Η 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 




Τεύχος 26 
Μβρε Ββνίβνν 
δίχΛΒθ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚίοΚ 
Οίί2,θόουΙε’Ν’ 
θόοεΙε,νβηίΙβΠε 
Μέρος Β', δρβΙΙ 
δόοριεπγ5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβρε Ββνίβνν 
ΩίνίΙίζεΙΐοη, 
Παρουσίαση 
Μβρε-ΩΩ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΒΙβόεννλε 1942, 
ΕΙΡ, δρβΙΙ δόορ 
ΩοηρυβεΙοΚόβ 
Ιοηρ Βονν 















































































































υ&ιζΗ 




Τεύχος28 Τεύχος 29 

Μβςβ Ββνίβνν Εοο Μθ9β Βθνϊβνν 

Ουβεί, θέμα ΙηύΙβηβ ϋοηβε 4, 

Έγχρωμα ΡΟ, Η3 γΟ» 3 γθΤθ$( 

Η3Γύ»3Γβ Τβεΐ δυρβΓ ΝΕ8, Ηβηύ 

δουηόΒΙβεΙβΓ,ΑΤ- δοβηηβΓ, 

Οηοβ, Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του 

του καλού παίκτη καλού παίκτη 

ΗΕΠθεΟίΡτθθύοιπ, ΑποΤΗθγ \Λ/ογ1<1, 

ΟΓβΚΚίτβη, Μίςίτί δρβΙΐ δίιορ Εοο 

βηύΜβςΙοβ Ουβεί 1 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ββνίβνν Τίτβ 
ΟβςςβνΟΙΑΓΤίοπΒβ 
ΗβπΛνβΓβΤβεί 
Τουοίτδοτββη, 
Εγχειρίδτοτου κα¬ 
λού παίκτη ΡοππυΙβ 
ΟηβθΓεηύΡπχ, 
δρβΙΙ δίιορ Ιηύίβηβ 
ϋοηβε 3ηι) ίίιβΡβίβ 
ΟίΑΙΙβπίίε ΜέροςΑ’ 


Τεύχος 31 
Μβςβ Ββνίβνν δυρβτ 
ΜβήοίΝονΚΙ, 
Η3κΜ3ΓβΤβ5ΐΑ570 
Οϋ-ΗΟΜ Οτίνβ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δίτββΐ 
ΡιςίιΙβΓ II, δρβΙΙ 
δίιορ ΙηύΙβηβ ϋοηβε 
βηύίίιβΡβΙβΟί 
Αϋβηϋε Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ββνίβνν Νης'ε 
Ουβεί VI, ΗβπϋννβΓβ 
Τβε(ΑΓη3ΐΓίΚί7386, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δυρβΓ 
ΜβηοννοιίΓΐ,δίΓηΑηΙ, 
ΒβπιβεοίΡΓθθίΙΟΓη, 
Ιβεί Νίη{93,δρβΙΙ 
δίιορ δρβοβ Ουβεί I, 
δρβοβ Ουβεί IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ββνίβνν Ββχ 
ΝβίΧέβΓ,ΗβΠίΜΓβ 
ΤβείΑπιίςβ 1200, 
Εγχαρίδο του καλού 
παίκτη δίιβΡοινΟί 
Τΐιβ Βββεί 3 Μέρος 
Α', ΧβηορίκΛβ, 
ΟίνίΙίζβίίοη, δρβΙΙ 
δίιορ Κίης'εΟυβείε 
ΜέροςΑ’ 


Τεύχος 34 
ΜβςβΒβνίβινδίΓββ! 
ΡιςίιΙβΓ II, ΗβτοΙννβΓβ 
ΤβεΙ ΑιπεΙτβΓΐ Μβςβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Βοςβτ 
ΒβΡΡίί’εΗβΓβΒβίείης 
Ηβνοο, δίιβϋσννοί 
ΤΗβ Ββ3δΙ3Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίιορ Κίης'ε 
ΟυβδΙ 6 Μέρος Β’ 


Τεύχος 35 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΟΓβςοη’ε Ιού III, 
Αφιέρωμα ϋογεώς 
Βία & δβχ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παί¬ 
κτη ΒβτΤ δίτηρεοη νε 
δρβοβ Μυΐβηίε 
ΜέροςΑ', Νβνγδββίε, 
δρβΙΙ δίιορ δίιβΓΚχ* 
ΗοΙπιβε ΜέροςΑ' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ββνίβνν Τίιβ 
ΑηαβπίΑΛοίννβΓίηΙίιβ 
δίοβε Αφιέρωμα δίβιτΕ 
Οπ Ιϋηβ ΗβπϋννβΓβ ΤβΙ 
ΡίβρεΡ00215 Εγχει¬ 
ρίδιο του καλού παίαη 
Ι_Ββ3ΓΚΐΟθ3θΊ Μέρος 
Α’δρβΙ δίιορ δίιβίΐοοΚ 
ΗοΙτηβε Μέρος Β', 
ΟετΚδθβύ 


Τεύχος 37 

Τεύχος 38 

Τεύχος 39 

Τεύχος 40 

Τεύχος 41 

Τεύχος 42 

Τεύχος 43 

Τεύχος 44 

Τεύχος 45 

Μβ93 Ββνίβνν 

Μβ9β Ββνίβνν Εοο 

Μβ93 Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν ϋβγ 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν 

ΜβςβΒβνίβιν 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν 

δρβοβ Ουβεί V, 

Ουβεί II, 

ΡΙβείιΡβοΚ, 

οίίίνβΤβηΙβοΙβ, 

ΡίΓβίβεΟοΙύ, 

ΡηνβίββΓ, 

ΜΟΓίβΙ ΚθΓΠί)3ΐ, 

δίπηοη Ιίιβ 

ΟβΡιίβΙ Κηίςίιί, 

ΗβτύννβΓβΤβείνΐιΙί 

ΗβΓόννβΓθΤβεΙ 

Αφιέρωμα Εκπαί¬ 

θέμα Τα σχέδια της Αφιέρωμα δοηγ, 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

δΟΓΟβΓβΓ, 

Εγχειρίδιο του 

Ατηίςβ 12, 

ΘΑΙβχγ ΜυΙίύηβοΙβ 

δευση στην πληρο¬ 

ΟβτηβίθΚ, Εγχειρίδιο 

Εγχειρίδιο του 

Μβηςβ, 

καλού παίκτη 

Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη 

Εγχειρίδιο του 

ΙΙρςιβόθ ΚΗ Εγχει¬ 

φορική, Εγχειρίδιο 

του καλού παίκτη 

καλού παίκτη 

Εγχειρίδιο του 

ΜβςβΙοπιβηίβ 

καλού παύση 8ββΙ 

δββΙ Τββπτ 

καλού παίκτη ϋίβ 

ρίδιο του καλού 

του καλού παίκτη 

Οο6ίηε2 ΜέροςΓ, 

ΟίιυοΚ ΒοοΚ 

καλού παίκτη 

ΜέροςΑ’, 

Τββτπ ΜέροςΑ’, 

Μέρος Β’, 

3Πθ ϋββΰι 

παίκτη ΟοΡΙΙπε 2 

ΟοΡΙίηε Μέρος Β’ , 

δρβΙΙ δίιορ ΙΙΙίίπιβ 

ΜέροςΑ’, δρβΙΙ 

ΟίιυοΚ ΒοοΚ 

δρβΙΙ δίιορ 

δρβΙΙ δίιορ 

ΜβςβΙοηηβηίβ 

Μέρος Β’ 

ΜέροςΑ', δρβΙΙ 

δρβΙΙ δίιορ 

υηύβΓννΟΓίΡ II. 

5ίιορΐ3υΓ3Βσνν2: 

Μέρος Β’, 

ΑΙοηβ ίηίίιβύβτΚ 

ΑΙοηβ ΙηΙίιβύβτΚ 

Μέρος Β’δρβΙΙ 

δρβΙΙ δίιορ 

δίιορ ίβςβηά οί 

δίιβύονν 

Εναρξη κυκλοφο¬ 

Τίιβ ϋβςςβΓ οΙ 

δρβΙΙ δίιορ θβγ 

ΜέροςΑ’ 

Μέρος Β’, δβτη Ν’ 

δίιορ ΒίηςννοΓίύ, 

Οβίβννβγ 

Κγτβηύίβ 

οίίίιβΟοπιβΙ 

ρίας ΘΑΜΕΒ. 

ΑτηοηΒβ 

οίίίιβΤβηίβοΙβ 


Μβχ, ΟοΡ1ίη$3 

δίπτοη ίίΐθ δΟΓΟβΓβΓ 


Τεύχος 46 
ΜβςβΒβνίβινΟοοσι, 
Εγχάρ&ο του καλού 
πακτηΟζζγΡιΙηοθ 
οίΒτθΥο*< Ρο#ς 5ρθ( 
δίιορ δρβοβ Ουβεί 
5: ΤΤτβ Νβχΐ 
Μυίβύοη, ΒΙβοΚ 
ΟβυΙύΓοη, 
ΟοΓπρβηΙοηεοΙ 
Χβηύι ΜέροςΑ' 


Τεύχος 47 
Μβ9β Ββνίβ» 
υΡΟ Εηβτηγ 
ΙϋΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΝΙρροη δβίβε Ιηο, 
δρβΙΙ δΙιορ 
6βί>τΙβΙΚηΐ9ΐι1 


Τεύχος 48 

Τεύχος 49 

Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 

ΜβςβΒβνίβινδ 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν ΤΙβ 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν 

ΡβςβηίΙΙίίΓηβνΐΙΙ, 

ΡβαίΙοδίτίΚβ, 

ΡοΙίοβ Ουβεί, 

ΡίςίτίβΓ, 

Ουίροεί, 

ϋοοηη II, θέμα 

Ρ-14ΡΙββ([)β(θη<ίβΓ, 

δρβΙΙ δίιορ 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ 

νΐίίυβΙ ΒββΓιίγ, 

Αφιέρωμα Σατανι- 

θΓβαιΙβ 

ΟΟΕΑΝ, 

καλού παίκτη 

δίΐ3(1οννοΙΙίιβ 

Εγχειρίδιο του 

σμός και δοίίννβΓθ, 

ίΐηΐββείιβύ, 

δρβΙΙ δίιορ 

Τίβ ΡιςίιΙβΓ δρβΙΙ 

ΟοπτβΙ, 

καλού παίκτη 

δρβΙΙ δίτορ Ββχ 

νβίΙοίϋβΓΚηβεε, 

ΚγΓβηύίβ II, 

δίιορ ίβςβπύ 

ϋΓβςοηερίτβΓθ 

δβηςο ΡίςίιίβΓ, 

ΝβΡυΙβτ 3Π(Ι ίίτβ 

Ιηηοοβηί ΙϋηίίΙ 

Ιηηοοβηί ΙϋηίίΙ 

οΙΚγτβηύίβΙ, 


δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 

ΟοετηίοθβηόβΓ- 

Οβυςίιί 

Οβυςίιί 

Ββηββίίτβ 


Ουβεί Ορβη 

ΒβηύβΓ, ΡβτεοηβΙ 

ΜέροςΑ’ 

Μέρος Β’ 

δίββΙδΚγ 


δββεοη, ίοείίη 

ΝΙςίιίπτβτβ 




Τϊπτβ ΜέροςΑ’ 


Τεύχος 54 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΙΙπύβΓβ 
ΚϊΙΙίηρ Μοοη, 
δρβΙΙ δίαορ 1>3γ , 
οίύιβΤβηΙβοΙβ, 
ΙοεϋηΤίηΐθ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 55 

Μβςβ Ββνίβνν \Μης 

ΟοηπηηβηύβΓίΙΙ, 

Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη 

ΜοτΙβΙ ΚοπιίιβΙ II 

ϋββίίιΜονβε 

ΜέροςΑ', 

δρβΙΙ δίιορ 

ΒΙοούηβΙ 

ΜέροςΑ’ 


Τεύχος 56 
Μβ93 Ββνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίχτη ΜοΛβΙΚοπι- 
Ρβί II ϋθ3(ίι Μονβε 
Μέρος Β', δρβΙΙ 
δίτορ ΝοοίτοροΙίε, 
Διακοπή κυκλοφο¬ 
ρίας ΘΑΜΕΒ, δισκέ¬ 
τα 3,5 με ρΙβγβΡΙβ 
όβτηουοηΚίης. 


Τεύχος 57 
Μβςβ Ββνίβνν 
Μοιίβΐ ΚοΓπΡβΙ 
ΡΜβΙΙ, Αΐβύύίη, 
Ιϋοη Κίη9, 
«βΓΟΓβή, 
ΟτββίυΓβδΙιοοΙι 


Τεύχος 58 
Μθ9β Ββνίβνν 
03Γλ ΡΟΓΟβδ 
Οβεεβηί, 
ΟγοΙοηβε, 
ΜβςίοΟβφβί, 
Οβννη ΡβίτοΙ, 
Βίεβοίίίΐθ Τηβύ 


Τεύχος 59 
Μβςβ Ββνίβνν 

ΤβΠΟΓΪΓΟΓΠ 

Κΐθ ϋββρ, 

ΟυίΙίγ, ΝΒΑυνΕ 
'95, Ιγοπ ΑεεβυΙΙ, 
δβΠ9θΡί9ΐι1βΓ2, 
ΑΙοηβ Ιη 
ύιβΟβτΚδ 


Τεύχος 60 
Μβρβ Ββνίβνν 
δυρβΓ δίτββί 
ΡιςίιΙβΓ 2 ΤυΓίοο, 
ΒΙοίθΓ9β, 
ΕΙί1β3,ΤβηΚ 
ΟοΓΠΓηβηΟβΓ. 
δυρβίΚβΓίε 


Τεύχοςβΐ 
Μβ9β Ββνίβνν ΡυΙΙ 
ΤΤίΓΟίΜβ, 
ΙοεΙΕύβη, 
ννβΓΓίΟΓε, δΐ3Γ 
ΤτβΙκ ΤΗβ ΝθχΙ 

ΟβηβΓ 3 #οη, 

Αφιέρωμα 

σπςοχολές 

πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβ93 Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβεί 6 
Ηί Οοίβίηβ, δίπιοη 
ΤΤΐθ δθΓΟβΓβΓ2, 
Εχ-ΡίςίιίβΓ, ΡΙ. 
Μ3Π39ΘΓ2, 
θβΖΖΪΙίΟηβίΓβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηίβΓρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΟοΓΠΓΤΊβηΟ & 

ΟοηςυβΓ, 
ΡίιβηίβείηβςοΓίβ, 
Ρβύθ ίο Βΐ3θΚ, 
Μβςίοθ3Γρβ12, 
ΡππιβΙΒβςθ, 
Αρβοίιβ ΙοηςΡονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρεγςηοείε 


υ 3ΕΗ 







































































©Ρ ΜΙ Ό®® 

Κατά χη διάρκεια του 
παιχνιδιού πληκτρολογή¬ 
στε τη λέξη ϋΙΡδΤΙΟΚ 
ακολουθόμενη με μία α¬ 
πό ας παρακάτω λέζειο 
5ΗΟΟΤΜΕ = Αποκτάτε 
ασπίδα. 

00ΑΡ0Η = Αλλάζετε 
τα επ&ιεδα. 
ύ0ΗΝ\Λ/00 = Παίρνετε έξτρα πιστόλι. 
νΑΝΙΙΙΑ = Παίρνετε μπαζούκα. 

ΗΟΤΠΜΕ5 = Παίρνετε άλλο αντικείμενο. 

ΒΟΟΖΕ = Παίρνετε πυραύλους. 
ρικεβομβ = Παίρνετε λΓ6 ΡογπΡ. 

ΒΟΝΕ5 = Παίρνετε λεηηβ νηίΐ. 

ΟΑΚΤΙΕΚ = Σας εμφανίζετε όλος ο χάρτης. 

Αν επίσης πληκτρολογήσετε ΕΚΟ# μπαίνετε σε ένα υίττε νίοίβικβ γποΟθ. 
Τέλος, αν αλλάξετε την ημερομηνία του ΡΟ και για παράδειγμα φαίνεται 
όα είναι περίοδος Χριστουγέννων τότε θα δείτε οι τύποι να φοράνε Χρι¬ 
στουγεννιάτικα καπέλα και διάφορα άλλα τέτοια. Το ίδιο ισχύει και για 
άλλες εποχές του χρόνου. 



Το αρκετά πρωτότυπο αυ¬ 
τό Βθοί'θΐη υρ της 
ΜΙηάεεαρβ κρύβει αρκετά 
μυστικά με κρυμένους χα¬ 
ρακτήρες, πιβηυ και δυνα¬ 
τότητες. Στο ΠΊ3ϊη ιπθηυ 
πληκτρολογήστε ΟΗΕΑΤ 
και πατήστε την επιλογή 
’5βςΓθΙ ννεγ" (όπως ακρι¬ 
βώς λέει και το ιηεηυαΙ). 

Τώρα μέσα από αυτήν την επιλογή μπορείτε να πληκτρολογήσετε έναν α¬ 
πό τους παρακάτω κωδικούς: 

ΚΕΡΙΑΥ = Γυρνάτε σε τρισδιάστατο Γηοάθ. 

ΕΙΕνΕΝΤΗ = Παίζετε σαν Μ3$ί6Γ. 

ΟΑΚϋΕΝΕΚ = Παίζετε σαν ΤοιηΤθςή. 

ϋυΝΚ = Παίζετε σαν $ςοΚ. 

ραμ = παίζετε σαν Ραιη. 

ΝυΜΒΕΡΟΝΕ = Παίζετε σαν ϋροίη ΜιιτίοΓ. 
οίκουε = Παίζετε στην αρένα. 

ΝΟΡΑΙΝ = Δεν έχετε όπλα. 

ΤΥ50Ν = Δεν έχετε σπέσιαλ κινήσεις. 

ΝΟΟΑΙΝ = Δεν χάνετε τα όπλα σας 

ννοο = Δεν χάνετε την σπέσιαλ ενέργειά σας. 

ΝΒΚ = Παίζετε μόνο ένα γύρο. 

ΕίΝΑΐΡίνΕ = Παίζετε πέντε γύρους. 

5Ν0ΙΛΛΥΗΙΤΕ = Αλλάζουν οι χαρακτήρες. 

ΕνίΙϋΕΑΤΗ = Μπαίνετε σε 9 θτβ πιοάβ. 

ΡΟΚΟΑ = Τα λεγάμενα άβνβίορσιβητ ΐοοΙ$. 

ΕΑ5Υ5ΡΕΟΑΙ 

Μ0νΕ5 = Μπορείτε εύκολα να κάνατε σπέσιαλ κινήσεις. 

Για να παίξετε με τους έξτρα χαρακτήρες επιλέξτε να παίξετε διπλό και 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΟΑ. Αυτό το κόλπο δυστυχώς δεν πιάνει πάντα 
αλλά δεν χάνετε τίποτα να δοκιμάσετε. 



ΜΙβΙΡ 

Ολοι οι κωδικοί των επι¬ 
πέδων: 

νΥΟΚΙΟ 1·0ΑνΕ$: 

1053, 3425, 8282, 4476, 
7766. 

ΛΟΚΙΟ 2-ϋυΝΟΙΕ: 

5284, 4757, 2818, 1960, 
6331. 

ΥΥ0Β10 3-ΙΑΚΕ5: 

3505, 0692, 1786, 9877, 
7962,4125. 
νΥ0Κ104·Μ0υΝΤΑΙΝ5: 
8498, 4370, 3541, 2823, 
1286,6067. 



(ΜΜ3 

ΙΜΚΜδΙΙ 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 
10000000 και να αποκτή¬ 
σετε όποιον παίκτη θέλε¬ 
τε κάντε το εξής απλό. 
Χρησιμοποιήστε έναν 
ήεχ-βά'ιίΟΓ και στο οίί$βί 
80016 αλλάξτε την τιμή 
σε 809698. 



ϋΐΐ 10»! 

ΙΕνΕ11 ΕΤΟΡΤΧΧΟ 
ΕΧΟΕύΧΟΟ 
ΙΕνΕ12 ΡΒΟΟϋΧΚΕ 
ΡΡΟΟνΧΙΑ 


Μ 


(Ι5ΕΗ 












ΙΕνΕΙ 3 ΡΝΟΑΥΧΗΙ 

ρρογοχνι 
ρυατΒΧΟΕ 
ίΕΝ/Εί 4 ΡΥΟΟΡΧΕΡ 
ΟΟΟΟΚΧνΥΒ 

οοοκτχνρ 
ιενεί 5 οκατγχϋΐ 
οοοιρχβκ 
ο$αρϋχζΑ 



*Μ§§Μ1 

Δοκιμάστε τους παρακά¬ 
τω κωδικούς αν αντιμε¬ 
τωπίζετε προβλήματα με 
το παιχνίδι. 

ΚΕΤυΚΝ ΗΟΜ 
Ν7Ρ17.ΙΚ3ΒΡΥ 
ΡίνΕΡ ΡΑΙΟ 
Τ03Τ00ΒΚ909 
5ΑΝ ΡυΐΟδΟ ΟΓΓΥ 
νΗϋ94Μ07ίΙΝ 
51ΙΒΑΤΤΑΟΚ 
Ρ$ΜΚν5Ρ007Χ 
ΜΟΙΙΝΤΑΙΝ5 70Ρ945Ρ007ν 

5ΝΟ\Λ7 ΡΟΡΤΡΕ55 ΜΡΥν4Ρ3ΒΡ03 

ΝΙ0ΗΤ5ΤΡΙΚΕ ΧΜ0ΚΙΟΡΟΥ6Ο 

ΕΝϋ 50ΡΕΕΝ υ96ΥΚ\ΛΓΓ7Υ6 


ΗΙΜΥ 

Ολοι οι κωδικοί των επιπέδων: 
ΙΕνΕΙ1 ΒΑΒΕ 

ιενει 2 οοαη 

ΙΕνΕΙ3 ϋΑΙ® 

ΙΕνΕ14 ΕΜΕΑ 
ΙΕνΕΙ5 ΡΙΑΡ 
ΙΕνΕΙ6 ΟΟΑΚ 
ΙΕνΕΙ7 ΗΑΑί 
ΙΕνΕΙ8 ΒΑΙΜ 
ΙΕνΕΙ9 ΟΑ51 
ΙΕνΕΙΙΟ ΡΤΑΝ 
ΙΕ1/Ε111 ΟΟΑ5 
ΙΕνΕ112 ΑΑΟΒ 
ΙΕνΕ113 ΟΟΒΙ 
ΙΕνΕ114 ϋΒΙϋ 
ΙΕνΕΙ15 ΕΝΕΒ 
ΙΕνΕΙ16 ΡΜΒΡ 
ιενεί17 οοβι 
ΙΕ νΕ118 ΑίΧΒ 
ιενεί 19 ββ,ιμ 
ιενεί 20 οκβο 
ιενεί 21 οβπ 
ιενει 22 ενΜΒ 
ιενεί 23 οο βτ 
ΙΕ νΕΙ 24 ΑΑϋΟ 
ιενεί 25 οοοϋ 
ιενεί 26 ΡΟΜΒ 
ιενεί27 ΕΟΕΟ 


ιενεί 28 

ΡΝΟΡ 

ιενεί 29 

ΗΟΗΙ 

ιενεί 30 

ΒΟίΟ 

ιενεΐ3ΐ 

οουι 

ιενεί 32 

εννΜΟ 

ιενεί 33 

οοου 

ιενεί 34 

ΗΟΡΤ 

ιενεί 35 

ΑΑΕϋ 

ιενεί 36 

ΒϋΒΗ 

ιενεί 37 

οοσκ 

ιενεί 38 

ΡΟΟΡΗϋΗΜ 

ιενεί 39 

ΒϋίΡ 

ιενεί 40 

ϋϋνι 

ιενεί 4ΐ 

ΕΧΜϋ 

[©3© 



Πληκτρολογήστε τους παρακάτω κωδικούς ανάλογα με το αποτέλεσμα 
που επιθυμείτε στην κύρια οθόνη του παιχνιδιού. 

ΙΟΒΜ = θα αποκτήσετε τέσσερις από κάθε ιηΜΙθ και $3ΐ6ΐΙίίθ. 
5ΚΥ50ΡΑΡΕΡ = Σταματάει το οοηΛυςτίοη τίητιβ. 

ΙΟΑ05ΑΟΟ5Η = Με αυτόν τον κωδικό σας περιμένει μία μεγάλη έκπληξη. 
ΤΕΙΕ500ΡΕ = Σας δείχνει όλους τους αστεροειδείς 
ΙΕΜΙΝΟ = Προσθέτει 50 στον πλυθησμό. 

ΙΟΕΜΑΝ = Σταματάει όλους τους αστεροειδείς. 


χ 

4 
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ΜΚΙ 

Αν και καλό παιχνίδι αρκετά δύσκολο. Ολοι κωδικοί των επιπέδων του. 

ιενεί2 - 353828 

ιενεί 3 - 108383 

ιενεί 4 ·37θΐοι 

ιενεί 5 -982822 

ιενεί 6 - 847464 

ιενεί 7-737373 

ιενεί 8-928122 

ιενεί 9-267364 

ιενεί10- 193831 

ιενεί ιι - 090921 

ιενεί12 - 309838 

ιενεί 13 -101221 

ιενεί 14 · 103992 

ιενεί 15- 998112 

ιενείιβ -125332 

ιενεί 17 · 091233 



υ 5ΕΗ 
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γαπητό ϋδΕΒ, 

Είμαι ένας σχετικά παλιός 
αναγνώστης σας, τεύχος 
14. Προχωράω κατευθείαν 
στις ερωτήσεις μου... 

1) Εχω διαβάσει πολλά γράμματα που 
οας στέλνουν και σας ζητάνε να τους 
στείλετε λύσεις παιχνιδιών. Μπορείτε 
να μου στείλετε ολόκληρη τη λύση 
του Ιηάίεηε .ίοηβ$ 3ηά ίήθ Ρ3ίθ οί 
Αΐΐ3ηΐΐ$; Α... και τη λύση του ί3ΐτγ 6; 

2) Δώστε μου έναν κωδικό για το 
.Ιυι·3$5ίς Ρ3ΓΧ στο ΡΟ. 

3) Γιατί δεν βάζετε στην δισκέτα του 
μήνα το ΙίΤΙίΙΤΥ, νϊνυ5 ΙΟί 100 ή ένα 
0Γ30Ι< για σπάσιμο κωδικών; 


Αγαπητό ϋ5ΕΒ, 

Σε συγχαίρω για την πλούσια ύλη σου. 
Είμαι κάτοχος ενός 486 0X4/100, 
8Μ0γΙΘ$ ΡΑΜ, ΟΡΡΟΜ 2χ Ηϋ 500ΜΒ και 
έχω να σου κάνω κάποιες ερωτήσεις: 

1) Πότε θα κυκλοφορήσει το ΜΚ3 σε 
ΡΟ ΟϋΡΟΜ ποιες θα είναι οι απαιτήσεις 
του και ποια θα είναι η τιμή του. 

2) Εχει κυκλοφορήσει το ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΕ 
σε ΟϋΡΟΜ αν όχι πότε περίπου και ποια 
θα είναι η τιμή του. 

3) Μπορεί να τρέξει ένα Οϋ από 3ϋΟ ή 
5ΑΤΙΙΡΝ ή ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ ή ϋΑΟυΑΡ Οϋ 
στο Ρ.Ο. μου ή θέλει κάτι πρόσθετο. 
Αν θέλει τι είναι και πόσο περίπου κο¬ 
στίζει. 



η ιΐο ν μ. α (ρ ία 


4) Σε ποια γλώσσα προγραμματισμού 
γράφτηκε το Παρασκευή και 13. 

Με αγάπη 
Μανώλης «αχ!» Δαγκλιίς. 

Υ.Γ.1: Γράψε μου 10 τρομακτικά ΡΟ 
0ΑΜΕ5 για 803860Χ/40 με 4 ΜΒ ΡΑΜ. 
Υ.Γ.2: Μπορώ να τρέξω το Ρή3ηΐ35πΐ3- 
90 ΓΪ 3 σε έναν 80386ΡΧ/40 με 4 ΜΒ ΡΑΜ 
2 X Οϋ-ΡΟΜ και 5ΒΡΡ0; 

Υ.Γ.3; Μπορώ να περάσω ννίη'95 ή θα 
«σέρνονται» στον 803860Χ/40 4 ΜΒ ΡΑΜ; 

Αχ. αχ. 

1) Δεν στέλνουμε λύσεις παιχνιδιών 
στο σπίτι. Μπορείς να δεις την λύση 
του παιχνιδιού στο ερβΙΙελορ. 

2) Παραπέμφθηκες στην στήλη των 
77Ρ5. 

3) Βάζουμε διάφορα πράγματα, κυ¬ 
ρίως άβπΊοε που ενδιαφέρουν τον 
περισσότερο κόομο. Ισως και το πρό¬ 
γραμμα που αναφέρεις ή ένα παρό¬ 
μοιο να εμφανιστεί σύντομα στην δι¬ 
σκέτα μας. 

41 Δεν γνωρίζω το παιχνίδι στο οποίο 
αναφέρεσαι αλλά η κυρίαρχη γλώσσα 
στα προγράμματα του ΡΟ είναι η 0. 

Υ.Γ.1- ΝοοίτοροΙίΒ, ΑΙοηβ Ιη ΐήβ 03 τΚ, 
03ί-Χ3θθά, ΗβΙΙ... Οχι δεν υπάρχουν 10 
που να τα τρέχει το μηχάνημά σου. 

Υ.Γ.2: Οχι. 

Υ.Γ.3: Οχι, θα σέρνονται. 


4) ποιο είναι το καλύτερο παιχνίδι ννννρ 
στο Ρ.Ο. 

5) Υπάρχει το ΥΥΡΕ5ΤΙ.ΕΜΑΝΙΑ στο Ρ.Ο. 
αν ναι πόσο κοστίζει. 

Ρ.Ο. Οϋ-ΡΟΜ αν ναι πότε περίπου και 
ποια θα είναι η τιμή του. 

Συγνώμη αν σας κούρασα. 

Φιλικά 

Ανδρέας ο ϋΑΧ. 

Φίλε 3αχ. 

1) Οπως είδες βγήκε ήδη στο ΡΟ. θέλει 
6 ΜΡγίθΒ ελεύθερα μνήμη και έναν ο- 
ποιονδήποτε 486. Στο μηχάνημά σου 
θα είναι καταπληκτικό. 

2) Ναι έχει κυκλοφορήσει. Τα καταστή¬ 
ματα θα σε ενημερώσουν καλύτερα για 
τις τιμές. 

3) Οχι δεν μπορεί. Για 3ϋ0 παιχνίδια 
βγήκε μία 3ϋ0 κάρτα για ΡΟ που του ε¬ 
πιτρέπει να τρέχει αυτά τα Οϋ αλλά 
στοιχίζει 100.000 δραχμές τουλάχιστον 
όταν το ίδιο το 3ϋΟ έχει περίπου 
130.000. Συμφέρει; 

4) Δεν υπάρχει κανένα καλό μέχρι στιγ¬ 
μής. 

5) Είναι πολύ παλιό, αν μιλάμε για το παι¬ 
χνίδι της Οοβ3η. Ρώτησε τα καταστήματα. 

Καταπληκτικό υ5ΕΚ 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου 
(υδΕΡΜΑΝΙΟ και σε θεωρώ το καλύτε- 

















ρο περιοδικό που ασχολείται με εοπν 
ρυΐβΓ$ και νΐάβο 03 γπθ 5 στον κόσμο!!! Η 
πίστη μου όμως έχει αρχίσει να κλονίζε¬ 
ται. Είμαι ένας ΑΜΙΟΑ ϋδΕΡ (Α1200) και 
σου γράφω για να σου υποβάλλω τα πα¬ 
ράπονά μου σχετικά με το θέμα ΑΜΙΟΑ. 
Πρώτα απ'όλα πρέπει να παραδεχτούμε 
ότι η ΑΜΙΟΑ είναι ένας υπολογιστής που 
πραγματικά έγραψε ιστορία. Τώρα τε¬ 
λευταία όμως έχει παραμεριστεί πάρα 
πολύ μέχρι που καταντήσαμε να βλέ¬ 
πουμε δύο ΓβνΙεννδ για ΑΜΙΟΑ κάθε μήνα 
και αυτά να είναι πολύ μικρά. Φυσικά 
γνωρίζω ότι το μεγαλύτερο ποσοστό 
των αναγνωστών είναι ΡΟ υδΕΡδ. Αυτό 
όμως δεν σημαίνει ότι πρέπει να «πετά- 
ξετε* αυτούς τους λίγους ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΚ5 
αναγνώστες στην άκρη! Τουλάχιστον αυ¬ 
τά τα Γβνϊβννδ που βάζετε για ΑΜΙΟΑ κά¬ 
θε μήνα, θα παρακαλούσα (όπως και ό¬ 
λοι οι άλλοι πιστεύω) να αναφέρονται 
σε ωραία παιχνίδια. Ας βάζεται δύο 
Γβνΐεννδ το μήνα αλλά τουλάχιστον να 
είναι παιχνίδια που αξίζουν και όχι βλα¬ 
κείες όπως; ΖΥΟΟΝΙΟ, ΚΙΡϋ'δ ΟυΕδΤ κ.ά. 
Εχουν κυκλοφορίσει πάρα πολύ ωραία 
παιχνίδια για το μηχάνημα, και για να 
σας κατατοπίσω ώστε να ψάξετε να τα 
βρείτε θα αναφέρω ορισμένα ονόματα 
όπως; ϋΓθβΓηννβΙ) ένα καταπληκτικό 
βάνβηΐυΓθ με υπέροχη υπόθεση, Ρ3ΐΙγ 
0ή3Γηρίοη$ήΙρ (είχατε κάνει ένα Γβνίβνν 
για ΡΟ, ΡΙηϋεΙΙ ΙΙΙυδΙοηδ το τρίτο μέρος 
της σειράς ΡΙη&βΙΙ 0γθ3ιτι$, ΑΙϊβη ΒΓββά 
ΤοννβΓ Α5$3υΙΙ, και ΟΙοοηι το καλύτερο 
Ροοπι ΟΙοηβ παιχνίδι για ΑΜΙΟΑ. θα χαι¬ 
ρόμουν πολύ αν έβλεπα ένα απ'αυτά τα 
παιχνίδια στα Γθνϊβννε σου. 

Ευχαριστώ για την κατανόηση. 

Φιλικά 
Κωοταράς Νίκος 

Υ.Γ.1: Ελπίζω το γράμμα μου να διαβα¬ 
στεί από κάποιον κι όχι να ηεταχτεί σε 
κανένα καλάθι αηορρημάτων. 

Υ.Γ.2: Μπορεί κάποιος να περάσει απ'τα 
γραφεία του υδΕΡ να δει από κοντά πώς 
εργάζεστε; 

Υ.Γ.3: θα 'θελα ο κ. δΗΑΟΟνΥΟΑδΤΕΡ να 
μου πει ένα καλό βιβλίο του Η.Ρ. 
ίονεΟΓΒίΙ για να διαβάσω. 

Υ.Γ.4: Τα παιχνίδια που αναφέρω στο γράμ¬ 
μα μου είναι οήδίηβΙ και όχι πειρατικά. 

Είμαι κατά της πειρατίας. 

Υ.Γ.5: Πότε θα κυκλοφορήσουν για ΑΜΙΟΑ 
τα παιχνίδια δίσιοη Τήβ δοιχθΓβΓ 2 και 
X- 0ΟΓΠ ΤβΓΓΟΓ (ΤΟΠΙ ίήβ ϋββρ; 


Υ.Γ.6: Αν μπορέσει ο κ δΗΑΟΟΥΥΟΑδΤΕΡ να 
τερματίσει το 3άνβηΐυΓβ που αναφέρω στο 
γράμμα μου (θτεβΓηννεϋ) τον παραδέχομαι 
για Βάνεπΐουρά, αλλιώς ας περάσει να του 
δώσω τη λύση. (Πω, πω προσβολή!) 

Υ.Γ.7: Μα πότε θα βάλετε σε εξώφυλλο 
την πατούσα του κ. Κροντηρά; 

Υ.Γ.8: Ελπίζω να μη σας κούρασα με τα 
τόσα υστερόγραφα. 

Κωστάρα, 

Το τεύχος που κρατάς στα χέρια σου εί¬ 
ναι απόδειξη ότι δεν εγκαταλείψαμε την 
ΑγπΙ 93. Εννέα σελίδες με θαυμάσια 
Γενίε\Α/5 και το ννοιΚΟεηςή αποδεικνύ- 
ουν ότι είμαστε ακόμα και Ατηί93δες. 
Πάντως την Α1200 δεν την ζήσαμε τόσο 
όσο την Α500 και ίσως γι’αυτό δεν την 
υποστηρίζουμε τόσο, ίσως πάλι φταίει η 
ίδια η ΟοΓΠΓηοάΟΓε ή ακόμα περισσότερο 
το 50ίίνν3Γθ για το μηχάνημα. 

Πάντως σύντομα (στο επόμενο τεύχος 
μας ίσως) περίμενε γ βνβ»5 για ΟΙοοηι, 
ΑΠθπ ΒΓββά 3Θ και δή3άονν Ρί 9 ήίβΓ. 

Υ.Γ.1: Το διαβάσαμε, το δημοσιεύσαμε 
και το απαντήσαμε. 

Υ.Γ.2: Οχι, είμαστε μυστικοπαθείς. 

Υ.Γ.3; Ο δοηίς προτείνει ΝβοΐΌηοΓπίςοη. 
Υ.Γ.δ: Ελπίζουμε σύντομα αν και το δίπιοη 
Οιβ δοΓΟβΓβΓ 2 θα βγει πρώτα για 0032. 
Υ.Γ.6; Δυστυχώς του δώσαμε την λύση 
εμείς. Οπότε αυτό που θέλεις δεν θα το 
μάθουμε ποτέ. 

Υ.Γ.7: Οπου νά'ναι. Τώρα φωτογραφίζε¬ 
ται για το ΝίΐΐΌ. 

Υ.Γ.8: Πολύ. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Συγχαρητήρια για την ανανεωμένη εμ¬ 
φάνισή σου, που πραγματικά με εντυπώ¬ 
σιασε. Εχω ένα ΡΟ 486/66, 8ΜΒ ΡΑΜ, 
540 Ηϋ, κάρτα ήχου και Οϋ-ΡΟΜ διπλής 
ταχύτητας και έχω κάποιες απορίες επει¬ 
δή έχω τον υπολογιστή μου 4 μήνες. 

1) Αξίζει να πάρω τα Μηάονιε '95; Εγώ 
προσωπικά δεν ασχολούμαι πολύ με τα 
ΥΥίηάοννε 3.1 που έχω και παίζω πιο πο¬ 
λύ παιχνίδια. 

2) Πες μου τα καλύτερα προγράμματα 
για ζωγραφική και μουσική. 

3) Το ΝΒΑ '95 δεν μου παίζει γιατί θέλει 
7.1 Μδ ΧΜδ μνήμη ελεύθερη και εγώ με 
διάφορα κόλπα μπορώ να τη φτάσω μέχρι 
6.6 ΜΒ. Είναι δυνατόν 8 ΜΒ να έχω και να 
μην παίζει; Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΡΚ 3 θα 
μου παίξει; Κάνε ένα Γβνίβνν για το ΤΗΕ 
ΝΕΕϋ ΡΟΡ ΤΗΕ δΡΕΕΘ, είναι έξοχο παιχνίδι. 


4) Επειδή τα Χριστούγεννα θα πάρω σί¬ 
γουρα άλλα 4 ΜΒ μνήμη και 3οεβΙβΓ3ΐθΓ 
πες μου πόσο κάνει ένας καλός βοεβίβ- 
γ3ϊογ για κάρτα γραφικών, με 40.000 
παίρνω καλό; Δεν θέλω και τον καλύτερο. 
Συγνώμη αν το γράμμα μου είναι μεγάλο, 
είναι και η πρώτη φορά που σου γράφω 
παρόλο που πάντα σε παίρνω. Σε παρα¬ 
καλώ δημοσίευσέ το ΟΥΓΚ, ΟΥΓΚΑ. 

* ΟΥΓΚΑ = (ευχαριστώ) 

* ΟΥΓΚ = (τέλειωσα) 

Φιλικά 

ΜιχάΑης Φ. 

Φ. 

1) Τα Μηϋονκ είναι κυρίως για σοβαρά 
προγράμματα. Ομως σκέφου ότι ορισμένα 
παιχνίδια θα βγαίνουν μόνο για ΥΥΙηϋοννε 
'95. Και δεν θα ήθελες να χάσεις έναν 
5οηΙς ή ένα Ρεηζετ Ωηςοοη της 5β93/ 

2) ΟογθΙ 5-6, Οβ/υχβ ΡεΙηΙ, 305ίυάίο, Ρίιο- 
ίοείιορ. Μουσικά: βουηίηιςΚβτ, 

ΜΙάί ΟΐβίοΓ. 

3) Κανονικά έπρεπε να τρέχει άνετα με 
την μνήμη που έχεις. Δοκίμασε να μειώ¬ 
σεις τα πρόσθετα προγράμματα που τρέ¬ 
χεις μαζί με το παιχνίδι, δηλαδή κάποια 
ελληνικά, τον ηηουεβ ϋΠνβτ, αν έχεις 
επίθΓΐάΓΙνβ αφαίρεσέ τα. Το ΑΙοηβ ίη ίήβ 
Ω3ΓΚ 3 τρέχει άνετα, το Λ/ββά Γογ δρββά 
θα σέρνεται κάπως γιατί 

είναι φτιαγμένο για ΡεπίΙυτη. 

4) Δεν δίνονται 3ςεβ/βΓ3ίθΓ5 ξεχωριστά 
από τις κάρτες γραφικών. Πρέπει να πά¬ 
ρεις μία κάρτα που να διαθέτει από μόνη 
της τον 3αβ/βΓ3ίθΓ. Οι γνωστές Ογηι$ 
ίοςίο είναι μια ιδανική περίπτωση. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Συγχαρητήρια για την πλούσια και ενη¬ 
μερωτική ύλη σου. Είμαι κάτοχος ενός 
486 ϋχ2 στα 66 Μήζ με 8ΜΒ ΡΑΜ, σκλη¬ 
ρό δίσκο 420 ηιό και κάρτα οθόνης 
ΤΡΙϋΕΝΤ 8900 1024Π10 άΓ3ΐη. θα περά¬ 
σω στις ερωτήσεις μου: 

1) Πιστεύεις πως ο υπολογιστής μου στέ¬ 
κεται στις σημερινές απαιτήσεις; 

2) Σκέφτομαι να αγοράσω ένα Οϋ ΡΟΜ 4 
χ δΡΕΕϋ, πόσο πιστεύεις πως θα μου κο¬ 
στίσει ένα μεσαίων επιδόσεων; 

3) Εχω μια κάρτα ήχου συμβατή με δΟυΝΟ 
ΒΙΑ5ΤΕΡ16 αλλά σκέφτομαι να αγοράσω 
μια 0Γί9ίΠ3ΐ δΟϋΝϋ ΒίΑδΤΕΡίε νΑίυΕ... 
Πόσο θα μου κοστίσει; 

4) Πώς γίνεται το δυρβτ Ρίηίίή του Ργυ 
στο δυΡΕΡ δΡ2 ΌΙΡΒΟ; 


υΒΕΗ 
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Υ.Γ.2: Μήπως πρέπει να αλλάξω κάρτα 
γραφικών; 

Υ.Γ.3: Δημοσίευσε κάποιο κόλπο για το 


δυΡΕΡ 5Ρ2 ίυΐΐΟ; 


Φιλικά 

ΜιχάΗης Μαστραντώνης 
από ΠΑΠΑΓΟΥ. 


Φίλε Μΐχάαη, 

1) Εχεις ένα θαυμάσιο μηχάνημα αν και θα 
μπορούσες να πάρεις έναν πιο δυνατό ε¬ 
πεξεργαστή, ας πούμε ατα ΙΟΟΜήζ για να 
μπορείς να τρέχεις τα παιχνίδια που υπάρ¬ 
χουν αυτή τη στιγμή στην αγορά. Βλέπε 
Νβ€ά Γογ δρββά και νΥΙης ΟοπίΓηιηάβΓ 4. 

21 Γύρω στις 50.000 δραχμές αν και οι τι¬ 
μές πέφτουν συνεχώς. 

3) Εχει 34.000 αλλά αφού έχεις ήδη καλή 
κάρτα, τί την θέλεις. 

4) Είναι δύο φορές Κάτω, Κάτω-Διαγώνια- 
δεξιά, Δεξιά και μετά πατάς οποιαδήποτε 
γροθιά. 

Υ.Γ.: Μάλλον πρέπει να την αλλάξεις. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

θέλω να συγχαρώ όλους τους συντά¬ 
κτες όπως και τους αρχισυντάκτες για 
την υπέροχη δουλειά που όλοι κάνουν 
έτσι ώστε να έρχεται κάθε μήνα στα χέ¬ 
ρια των αναγνωστών του. Ενα τέλειο α¬ 
πό κάθε άποψη περιοδικό. Αλλά αρκετά 
με την πολυλογία μου για αυτό ας περά¬ 
σουμε καλύτερα στις ερωτήσεις μου: 

1) Αγόρασα πριν 3 μήνες έναν 4860X4/ 
ΐΟΟΜήζ (με 8 Ρβιη, δνΟΑ 14» και 850 σκλη¬ 
ρό). Για πόσο καιρό ακόμα ο ΡΟ μου θα εί¬ 
ναι ικανοποιητικός για το άπληστο ΠειτΙ- 
ννεηε και $οΠνιαΓθ (κυρίως) της εποχής; 

2) Σχεδιάζω να μπω στον κόσμο των ΜυΙίϊ- 
Γηβάίε τα Χριστούγεννα αγοράζοντας ένα 
4ΧΟΟ-ΡΟΜ, μία δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΡ 16 και δύο 
ηχεία (2x40 ννεΐί). Είναι οι επιλογές μου αρ¬ 
κετά καλές. Ετσι ώστε να με καλύπτουν για 
τουλάχιστον 1.5 χρόνο (γιατί στο προηγού¬ 
μενο τεύχος 0Τ022 στα ΓβουίΓθπτβηΐε του 
ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΡ είναι και ένα 4x00- ΡΟΜ και όχι 
το καθιερωμένο 2 χ Οϋ-ΡΟΜ γιατί ακριβώς 
θέλω να είμαι πάντα ένα βήμα μπροστά α¬ 
πό την τωρινή καθιερωμένη τεχνολογία έ¬ 
τσι ώστε: α) το Οϋ- ΡΟΜ μου να έχει πολύ 
καιρό πριν ξεηεραστεί από την τεχνολογία 
και το $οίΙ\Λ/3Γθ που θα ακολουθήσουν στο 
μέλλον, και β) για να μπορώ να απολαμ¬ 
βάνω όσο το δυνατόν καλύτερα τα παιχνί¬ 


δια και το Π3Γάν/3Γβ για Οϋ-ΡΟΜ που 
υπάρχουν. 

3) Εχω κολλήσει έναν ιό, τον ΙδΡΑΕίΙ 
ΒΟΟΤ νιρυδ και παρόλο που έχω δοκιμά¬ 
σει και το δΟΑΝ 220, το δΟΑΝ 221, 
Ρορτοπιρτ-ν και το ΝοΠοη (παλιό), ακό¬ 
μα και να αντικαταστήσω τα μολυσμένα 
ΒΟΟΤ αρχεία του σκληρού με καινούρια 
αλλά τίποτα ο ιός παραμένει, τι να κάνω; 

4) Ξέρετε αν θα κυκλοφορήσει Ροητιβΐ 
του ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3 για ΡΟ ή Οϋ-ΡΟΜ 
και αν ναι πότε; θα είναι το ίδιο καλό με 
το ΟΟΙΝ-υΡ; 


Φιλικά 

Ντανάς «5ΜΟΚΕ» αημήτρης 
Φίηε 5ηχοκβ, 

1) Για ένα εξάμηνο περίπου. Οι εξελίξεις 
στα ΡΟ είναι ραγδαίες. 

2) Το 4Χ τώρα αρχίζει να γίνεται το κυρίαρ¬ 
χο Γοππ3ΐ. Μην ανησυχείς, θα ηαραμείνει 
για 2 χρόνια περίπου μέσα στον χώρο των 
ηαιχνιδιών. Και η κάρτα ήχου που σκέφτε¬ 
σαι είναι επίσης πολύ καλή για τα παιχνί¬ 
δια αν και μία Α5Ρ θα ήταν προτιμότερη. 

3) Δυστυχώς δεν μπορώ να σου συστήσω 
κάποιο επΐΙ-νΙτυε με σιγουριά που να κα¬ 
θαρίζει τον συγκεκριμένο ιό. Μιλάμε για 
δύσκολη κατάσταση. Ελπίζω ότι στο επό¬ 
μενο τεύχος, με τα νέα εοβη που θα κυ¬ 
κλοφορήσουν να μπορώ να σου δώσω 
μια θετική απάντηση. 

4) Υπάρχει ήδη η έκδοση του ΜοΠθΙ 
Κοπιύετ 3 για το ΡΟ. Είναι εξαιρετική. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας νέος αναγνώστης σου και είναι 
η πρώτη φορά που σου γράφω. Πριν ανα¬ 
φέρω οτιδήποτε άλλο θα ήθελα να σε 
συγχαρώ αλλά και να σ'ευχαρκπήσω για 
τις πλούσιες με ύλη σελίδες σου που με 
κάνουν να αποδρώ από τη μονότονη ζωή 
μου. Βγ ϋιβ νν3γ έχω και μερικές απορίες: 

1) Μία Αγπϊ 93 (1200) είναι καλύτερη σε 
γραφικά και σε ποικιλία ηαιχνιδιών από 
έναν ΡΟ (486); Κατά την γνώμη σου μία 
ΑΓΠΪ93 ή ένας ΡΟ (486 ΝϋΟΟ 8ΜΒ ΡΑΜ 
540ΜΒ Ηϋ) είναι καλύτερος-η για έναν 
παιχνιδομανή που θέλει να ασχοληθεί 
στο μέλλον με τον προγραμματισμό; 

2) Ενας ΡΟ στα 100 ΜΗζ μπορεί να παίξει 
παιχνίδια που παίζουν στα 40166 ΜΗζ 
στην κανονική τους ταχύτητα; 

3) Οι ΡΟ ΡβηΙΙυηι σε πόσα χρόνια θα εί¬ 
ναι «αναγκαίο*; 

4) Παιχνίδια όπως το ΥίΓΐυεΙ ΡΙςλΐβΓ, Τοή 


δήίη ϋθη υπάρχει περίπτωση να εμφανι¬ 
στούν σε ΡΟ; 

5) Οι οθόνες ΡήΐΙίρδ είναι τεχνολογικά α¬ 
νώτερες και έχουν λιγότερη ακτινοβολία 
από τις «κοινές» οθόνες; 

6) Σε πόσα ΜΗζ μου συνιστάτε να πάρω 
ΡΟ και γιατί; 

7) Τι είναι 0 : (ΐ) Ρονι/βΓ ΡΟ, (ϋ) 80486, (ϋΙ) 
Μ3ο και πόσο κάνει το κάθε μηχάνημα 
περίπου; Επίσης ποιοι από αυτούς είναι 
ανώτεροι και ποιοί κατώτεροι από έναν: 
486, 586. 

8) Ποιά είναι τα 10 καλύτερα παιχνίδια 
για 386 ΟΑ2/40ΜΗΖ; 

Υ.Γ.1; Ρ3Π05 = 03ΓΠ6 ΠΊ3ΠΙ30 = ΡΕϋ ΟΡ 
ϋΕΑΟ 

Υ.Γ.2: Ελπίζω να μη σας κούρασα. 


Φιλικά 

Ρ3Π08 


Φίλε Ρ»ηο, 

1) Το ΡΟ πλέον είναι καλύτερο από μία 
1200 αλλά και ακριβότερο, για κάποιον που 
θέλει παιχνίδια και προγραμματισμό ταυτό¬ 
χρονα. Ομως θα πρέπει να του κάνεις ανα¬ 
βαθμίσεις στο Π3ΐΠνν3Γ6 κάθε έξη μήνες. 

2) Δεν κατάλαβα λέξη από την ερώτησή 
σου! 

3) Σε δύο χρόνια θα είναι το κυρίαρχο μη¬ 
χάνημα ακόμα και στην Ελλάδα. 

4) Κοίταξε, μέσα από νΥΙηάονν$ '95 θα γί¬ 
νει μια μεγάλη προσπάθεια να ηαρα- 
χθούν καλά παιχνίδια όπως τα 5οηίς, 
\/ΐΓΐυ3 ΡΙςΜβΓ, Ρ3Π96Γ ΩΓ3900Π. 
Ελπίζουμε να είναι πετυχημένη. 

5) Ορισμένα μοντέλλα είναι πραγμασκά 
θαυμάσια. Την ίδια ποιότητα όμως μπο¬ 
ρούν να πετύχουν και άλλες μάρκες όπως 
(αναφέρω ενδεικτικά) 5 οηγ και ΜΙΐευΟΙΜ 

6) θα έλεγα 100 αφού τα παιχνίδια αρχί¬ 
ζουν τον τελευταίο καιρό να αγριεύουν 
σε απαιτήσεις. 

7) Ροννβτ ΡΟ είναι η νέα τεχνολογία 64-ΰίί 
επεξεργαστών που θα ανακσταστήσει πιθα¬ 
νότατα και αυτούς ακόμα τους Ρβηϋυπι. Οχι 
γιαϋ οι Ρεηϋυαι δεν είναι καλοί αλλά γιατί η 
τεχνολογία των ΡοινβιΡΟ είναι πιο δυνατή, 
πιο φτηνή, ηο εύκολη σε παραγωγή και 
χρήση. 0 80486 ΕΙΝΑΙ ο 486! Και ΟΙ Μχ είναι 
τα γνωστά ΜχΙηΐοεΠ μηχανήματα της 
ΑρρΙβ. Τέλος υπάρχουν Μχ που είναι κατώ¬ 
τερα και Μχ ανώτερα από έναν 486 ή 586 
(εννοείς Ρεηϋυαι βέβαια). 

8) \Μη9 ΟοτηποηϋβΓ 2, Ρ/τεΐβε, θα αρχίσω 
να σου λέω δυστυχώς παλιά παιχνίδια και 
δεν θα το ήθελα. 
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ΓΡΑΜΜΗ 


Αγαπητό υ5ΕΚ, 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου (τεύχος 32 - Παν μέ- 
τρον... 100 πόντοι) προκειμένου να σου πω πως είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό στο χώρο των ΡΟ: Εχω έναν 4860x4/100 
με 8ΜΒ μνήμη 420 ΜΒ Ηϋ και μία Ογτυ$ Ιοςίο 2ΜΒ και επί¬ 
σης μερικές ερωτήσεις: 

α) Οπως καταλαβαίνεις πρέπει επειγόντως να αγοράσω ένα 
Οϋ-ΚΟΜ. Ποια μάρκα πιστεύεις πως είναι η καλύτερη; 
β) Η 3ϋ0 ΒΙΑ5ΤΕΡ δημιουργεί μόνο μια συμβατότητα μεταξύ 
του ΡΟ και του 3ϋ0 ή τα παιχνίδια θα έχουν τα ίδια γραφικό 
και ήχο με του 300; 

γ) Μήπως έχεις υπόψη σου κάποια κάρτα που να μπορούν οι 
κάτοχοι του ΡΟ να απολαύσουν τα παιχνίδια του ΡΙΑΥ5ΤΑ- 
ΤΙΟΝ; Αν ναι ποια είναι η τιμή της; 
δ) Οι διαγωνισμοί γίνεται να στέλνονται σε διαφορετικό χαρτί; 
(Δε μου πάει η ψυχή να κόψω το περιοδικό). Με πολλή εκτίμη¬ 
ση και φιλία ο παντοτινός αναγνώστης σας. 

Μάρκος Χαρατζάς 

Υ.Γ.1: Προς κύριο Αϊδίνη: Τι είναι κόκκινο και κρατάει ρόπαλο; 
Υ.Γ.2: Ζητώ τα ΡΟ, και η πανάθα. 

Υ.Γ.3: Προκειμένου να σας πω πως είναι η δεύτερη φορά 
που σας γράφω, μια και η πρώτη δε φάνηκε στον ορίζοντα. 
Υ.Γ.4: Απάντηση στο ΥΓ1. Μια ντομάτα χούλιγκαν. 

Υ.Γ.5: Τη λύση του ΗΕΙί γιατί δεν την έχετε δημοσιεύσει. 
Μήπως δεν το έχετε τελειώσει; 

Υ.Γ.6: Εχω και έναν 5ΡΕ0ΤΚυΜ. Τι μπορώ να κάνω με αυτή 
τη «γομολάστιχα·; 

Φίλε Μάρκο, 

α) Τα ΟΟ-Κοηι είναι πάνω κάτω τα ίδια ανεξαρτήτως μάρκας. 
Ακόμα και τα καλύτερα, όπως διαπιστώσαμε καίγονται! Το 
πιο φτηνό είναι το πιο καλό. 

β) Η 300 ΟΟΛΘΓ σας επιτρέπει να τρέχετε τα παιχνίδια του 
300 όπως ακριβώς στο 3130. Τέλεια, 
γ) θα βγει σύντομα μια καρτούλα που να εππρέπει να τρέ¬ 
χεις αυτά τα παιχνίδια στο ΡΟ. 
δ) Να το κόψεις και να πας να αγοράσεις και άλλο μετά! 

Υ.Γ. Το ΗθΙΐ το τελειώσαμε σε ΡΟ αλλά και σε 3ΰθ! 

υ$βΓ3Γ3, 

Είσαι η καλύτερη περιοδικάρα στο χώρο των Η/Υ. Είμαι από τους 
καινούριους αναγνώστες σου και δεν χρειάζεται να σου πω πό¬ 
σο ενθουσιασμένος έχω μείνει από την καταπληκακή και υπερ¬ 
πλούσια ύλη σου. Ας περάσουμε όμως στις ερωτήσεις μου: 

1) Πόσο περίπου κοστίζει ένας 586 ϋΧ4/100 8-ΜΒ Κθγπ, 540 
ΜΒ σκληρό, 5ν0Α οθόνη, με ένα Οϋ τετραπλής ταχύτητας 
και ένα Μοάθΐη 14.400; 

2) Εχω έναν 386 με 00Α ασπρόμαυρη οθόνη. Μπορώ να α¬ 
ναβαθμίσω την οθόνη μου σε 5νθΑ έγχρωμη φυσικά και αν 
ναι πόσο θα μου κοστίσει κάτι τέτοιο. 

3) α) θα βει το Μογοι 0οιηΰ3ί III σε ΡΧ.; 
β) Αν ναι πόσο θα κοστίζει; 

γ) θα είναι μόνο σε Οϋ και 

δ) θα είναι αντάξιο των άλλων παιχνιδομηχανών; 

ΜπάρΑας Σταύρος (η μικρή τυροπιτούΑα) 


ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3840243 - 3833357 
ΡΑΧ: 3843561 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ρρίνΕ, 4ΜΒ ΚΑΜ, $ν©ΑΟΑΚΟ 
1 4 " ΟοΙογ $Υ6Α ΜοηίΙοτ - 256 ΚΒ ΟαιΚβ 

4860X2/66 ΜΗζ 

ΙΙΝΕ.μετρητοίς 145.000 ή 165.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ. 260.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ. 195.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ 4860X2/80.μετρητοίς 150.000 ή 170.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 48604/100. ...μετρητοίς 160.000 ή 182.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ 486ΟΧ/120 ....μετρητοίς 169.000 ή 192.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/75ΜΗζ...μετρ. 210.000 ή 240.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/90ΜΗζ...μετρ. 234.000 ή 269.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΙΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΙΟΟΜΗζ.μετρ. 245.000 ή 278.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΑΠΘ ΘΙδΚδ 


$βα9αΐ6 - ν/βϊΙβΓη 0ί9ϊίαΙ - Ουαηΐυτη - Μαχίοτ - ΙΒΜ 

850 ΜΒ ΙΟγγβ Οοηηβτ.52.000 

1 ΟΒ 10τη$ΟοηηθΓ.61.500 

5ΤΑΡ-ΟΓΠΖΕΝ .ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ50Ν-0ΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΙ®.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΟυδΤΟΝ..ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΟΝΑΙΟ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥΙ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ - ΟΙΙΕ5Τ - ΜΙΤΑΟ - ΙΙΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΡ δϋ-144.72.000 μετρητοίς 

ΕΡ$ΟΝ 5ΤΥΐυδ ΟΟΙΟΡ.123.000 μετρητοίς 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 1084 .67.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4000.109.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 300.57.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΧΡ111 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 
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^ 0 * 0 Υ.Γ.1: Μην 


γελάτε με το 

ψευδώνυμό μου 
Υ.Γ.2: Ελπίζω φυσικά σε δημοσίευση. 
Υ.Γ.3: ΑΡΗΣ ΟΛΕ. 

1) Οταν λες 586 εννοείς μάλλον, Ρβηΰυηι 
οπότε η τιμή του μηχανήματος που περιγρά¬ 
φεις είναι τουλάχιστον 400.000 δραχμές. 

2) Οθόνη και κάρτα γραφικών 5νθΑ περί¬ 
που 10.000 δραχμές. 

3) α) Βγήκε, βγήκε, 
β) Γύρω στις 15.000 

γ) Το έχουμε σε Οϋ και δισκέτες 
δ) Του Ρΐ3γ$ΐ3ΐίοη θα είναι καλύτερο. 
Υ.Γ.1: Πέρνα να σε δαγκώσουμε κάποια 
μέρα, τυροπιτούλα, αν δεν έχουμε πεθά- 
νει από τα γέλια με το ψευδώνυμό σου. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Πρώτα, πρώτα θέλω να σε συγχαρώ για 
την περιεκτική ύλη σου. Αλλά ας περάσω 
γρήγορα στο θέμα μου. 

1) Εχω έναν 486/80 5Χ 4ΜΒ ΚΑΜ. 250 ΜΒ 
Ηϋ. Ποια κάρτα ήχου μου συστείνεις να 
πάρω και ποια θα είναι η τιμή του. 

2) Πόσο θα μου στοιχίζει μια αναβάθμιση 


ΟΑΟΗΕ 256Κ, Ι5Α/Ρ0Ι, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, Ηϋ 540 
ΜΒ, Μίηί ΤοννθΓ, τυν Ροννβτ δυρρίγ, Κ/0 
$νθΑ Ρα-ΙΜΒ. Εγχρωμη οθόνη 14» - 1024 χ 
768-0.28 άρ - Ιονν Κ3άί3ίίθη - Νοη ΙηίΒΓίθ- 
ςεό, Μ1θΓθ5θίΐ ΥΥΙηΟοννε '95 ενσωματωμένο, 
Μίςτοδολ: Μουδβ Εκτυπωτής Ι35βτ ΒτυΙΠβΓ 
630 1ΜΒ 6ρρη ΟΟ-ΡΟΜ ΘΡίνΕ Τ05ΗΙΒΑ 
35014Χ Κάρτα ήχου 5ουηά Βί3$ίβΓ 32 Αννβ 
Πρόσεξε το Οϋ-ΡΟΜ ϋΡίνΕ: Φτάνει η 4πλή 
ταχύτητα για να παίζω τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια που υπάρχουν ή πρέπει να πάρ 6πλής 
ταχύτητας; Ευχαριστώ για τον χρόνο σας 
και για τον χώρο που πιθανόν θα καλύψει 
το γράμμα μου στο περιοδικό σας. 

Με εκτίμηση 

Σπύρος Αγραφιώτης 

Σπάρο και Μαμά του Σπάρου, 

Χαίρομαι όταν ζητάνε την γνώμη μου και 
για πράγματα πέρα από τα παιχνίδια. Η α¬ 
πάντησή μου στο γράμμα οου είναι ότι το 
μηχάνημα που αναφέρεις - ανεξαρτήτως 
μάρκας- είναι ιδανικό για δουλειά αλλά και 
παιχνίδια. Οχι, βχΟΰΚΟΜ δεν χρειάζεσαι. 


3) Ισχύει ό,σ στις προηγούμενες απαντήσεις 
μας αν και το ΤΙρ Οίί που μπορώ να σκεφτώ 
αυτή τη στιγμή δεν πιστεύω να το βρεις 
οποίηβΙ στα ράφια κάποιου καταστήματος. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

(Ουφ, όλοι έτσι αρχίζουνε). Είμαι 14 χρο- 
νών και σκέφτομαι τον Δεκέμβριο να πά¬ 
ρω έναν 486 ϋΧ4/100 ρα με 540 ΜΒ 
σκληρό 8 ΡΑΜ και 5νθΑ οάοτ ΓηοηίίΟΓ, 
επίσης Οϋ-ΡΟΜ και κάρτα ήχου. 

1) Είναι καλή η επιλογή μου, τι λείπει 
σ'αυτό το σύστημα; 

2) Πόσο θα κοστίσει μαζί με τα \Λίίηάονν$ 95; 

3) Για πόσο μπορώ να βασίζομαι σε ένα 
4Χ Οϋ-ΡΟΜ; 

4) πόσο θα κοστίσει η αναβάθμιση σε 
ΡβηΙίυηι 120; 

5) Πότε θα μου χρειαστούν 16 ΡΑΜ; 

6) Πόσο κάνει ένα καλό φίλτρο οθόνης; 
Υ.Γ.1: Αντικαταστήστε την δισκέτα με Οϋ. 
Φυσικά με μια ΜΙΚΡΗ αύξηση της τιμής... 
Υ.Γ.2: Γιατί μαμά... (άσχετο)! 

Υ.Γ.3: Ελπίζω σε δημοσίευση. (Ουφ όλοι 
έτσι τελειώνουν). 


σεϋΧ; 

3) πόσο περίπου στοιχίζει ένας Ηϋ 270 ΜΒ; 
Υ.Γ.1: Ελπίζω να μη σας κούρασα... 

Υ.Γ.2: Το παιχνίδι 105Τ ΕΟΕΝ κυκλοφορεί 
σε δισκέτα; 

Αγνωστε Φίλε, 

1) Οι 5ουηα ΒΙεείετ είναι πολύ καλές επιλο¬ 
γές. Υπολόγιζε περίπου 30.000 δραχμές. 

2) Η αλλαγή επεξεργαστή μόνο θα σου 
στοιχίσει 30.000. Η αλλαγή και Μοΐήβτ- 
Ρ03 τϋ άλλες 45.000 

3) Αν βρεις πλέον 270, κοντά στις 30.000 
δραχμές. Με κάτι λιγότερο από 45.000 θα 
βρεις όμως και έναν 420ΜΒ. 

Υ.Γ.2: Οχι. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είδα την ύλη σου και τά'χασα. Είσαι Κ-Α-Τ-Α- 
Π-Λ-Η-Κ-Τ-Ι-Κ-Ο. Πρέπει να σου πω πως σκο¬ 
πεύω να πάρω ΡΟ για δυο λόγους; 
α) για να κάνει εύκολα και γρήγορα η μη¬ 
τέρα μου τη δουλειά της που είναι νη¬ 
πιαγωγός και γράφει βιβλία (κυρίως γρά¬ 
φει βιβλία) και 

β) για να παίξω τα ΚΑΛΥΤΕΡΑ παιχνίδια 
που υπάρχουν. Εδώ σου γράφω το ΡΟ, το 
Οϋ-ΡΟΜ ΟΡίνΕ, τον εκτυπωτή και την 
κάρτα ήχου που διάλεξα και θέλω να μου 
πεις αν μπορούν να ανταποκριθούν στις 
παραπάνω απαιτήσεις: 

ΑΙΤΕΟ ρν 4860X4/100 - ΟΟίΟΡ, ΡΑΜ 8ΜΒ. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Πρώτα απ’όλα θα ήθελα να σε συγχαρώ για 
την πλούσια και ενημερωτική ύλη σου αλλά 
και για τα τέλεια παιχνίδια που παρουσιάζεις 
κάθε φορά. Είμαι κάτοχος μιας Αηιί93 500, 
στην οποία είχα βάλει επέκταση μνήμης για 
1ΜΒ. Ομως η επέκταση μνήμης χάλασε. 

1) Μπορείς να μου πεις ένα κατάστημα 
που θα έχει μνήμη 1ΜΒ για Α/500; 

2) θα ήθελα να μου υποδείξετε ένα καλό 
και μαζί όχι πολύ ακριβό (φθηνό δηλαδή) 
Η3Γ0 ϋίδΚ. 

3) Είμαι και θαυμαστής των αθλητικών ηαι- 
χνιδιών και ψάχνω εδώ και καιρό ένα παιχνί¬ 
δι. Μπορείς να μου πεις ένα καλό παιχνίδι 
μπάσκετ και ένα κατάστημα που να το έχει; 

Φιλικά 

Νίκος «δοηΐς» Γάλλος, Λάρισα. 

δοηίς, 

1) Αν αγοράσεις το αδελφό περιοδικό 
03πιβΡΓ0, στις διαφημίσεις του θα βρεις 
περισσότερα καταστήματα που ασχολού¬ 
νται με Αιηΐ93. Ρίξε μια ματιά στις διαφη¬ 
μίσεις και του ΙΙ5ΕΡ και θα πετύχεις εκεί¬ 
νο που θα σου προμηθεύσει την μνήμη. 

2) Για Ατηί93 500 δεν γνωρίζουμε κάποιο 
Π3Π1 άίΒΧ που να είναι φτηνό. Δυστυχώς 
θα αηογοητευθείς από τις τιμές. Ακολού¬ 
θησε την προηγούμενη συμβουλή μας. 


Φιλικότατα 

Γιώργος Καλαϊτζής, Θεσσαλονίκη. 
Ουφ Γιώργο, 

1) Η επιλογή σου είναι θαυμάσια. 

2) Λίγο πάνω από 300.000 

3) Για δύο χρόνια περίπου. 

4) Αλλες 150.000 να υπολογίζεις. 

5) Από του χρόνου ίσως! 

6) Γύρω στα 20 χιλιάρικα. 

Υ.Γ. Καλή ιδέα. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι 12 χρονών και είμαι κάτοχος μιας 
ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ. Ξέρω ότι είσαι το καλύ¬ 
τερο περιοδικό για κομπιούτερς και γι'αυτό 
γράφω σε εσένα, θα ήθελα να σου κάνω 
τις εξής ερωτήσεις: 

1) Ποιό είναι το δυσκολότερο σκάκι; 

2) Τα Χριστούγεννα θα πάρω τη νέα ΑΜΙΟΑ. 
Να περιμένω να πάρω εκτυπωτή γι'αυτή 
ή να τον πάρω στην Α500; 

Υ.Γ. Το σκάκι να μην είναι το Β3Κΐβοήβ55. 

Αγνωστε Φίλε, 

1> Το 0/ιβ5ίΠ735ί6Γ είναι π πρώτη μου 
σκέψη, αλλά στην Αηαςε πραγματικά 
δεν έχεις πολλές επιλογές. 

2) πάρτον στην Α500. Ολοι οι εκτυπωτές 
που δουλεύουν στην μία Απας 3, δουλεύ¬ 
ουν και στην άλλη. 
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ΡΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ * 3ΡΟ * ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 

0ΑΜΕ0Ι50 350 - 400 υΤΙίΙΤΥ - 
Συνδρομές 5000 σε Οϋ. 

Εγγραφές ΰϋ - ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 0ΑΜΕ5 - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 

Ετοιμες συλλογές στα μέτρα σας + επιλογές 
δικές σας. 

Αντικαταβολές - Δωρεάν κατάλογος. 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 3ϋΟ - ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ. 

Τηλ.: 2686996 Γιώργος 

ΑΜΙΟΑ ΜΕΟΑ 50ΡΤΥΥΑΚΕ 

ΟΑΜΕ ϋΙ5Κ 200 - 250 δρχ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ στα 50 03ΠΊθαϊ5ΐ<5 + 10 δώρο. 
Παράδοση Αυθημερόν. 

Αντικαταβολές Παντού. 

Τηλ.: 2318464 

Οϋ ΠΕΙΡΑΙΑΣ!!! 

ΟΤΙ ΕΧΕΙ ΣΧΕΣΗ ΜΕ Οϋ & ΗΑΡΟΥΥΑΡΕ! 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ. ΑΜΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 

ΤΡΕΛΛΕΣ ΤΙΜΕΣ! 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΓΙΑ ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 

Τηλ.: 4121776, 093-465933 

οϋ ειυβ 

Οϋ ΤΝ:ΙΘ5= 5.000 
Ολοι οι τίτλοι της αγοράς. 

Παράδοση αυθημερόν. 

Γιάννης, 7213282. 

ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ & ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 

Τα πάντα για ΑΜδΤΚΑΡ. 

καθώς και δΕκνιοε. στέλνουμε παντού. 

ΜΑΚΗΣ: 8314078 



0ΚΕΕΚ-5ΟΡΤ συνέχεια.... 

* ρς Οϋ ΤΙΤΙΕ5= 5.000 

* ρς 03ΐηβ0ί5Κ= 300 

* Ρς Ργο9Γ3πγιΟϊ5Κ= 500 

* ΥΥΕΕΚ $υρθΓ 5ρθςΐ3ΐ = 5.000 

* Παράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ.: 01-4185693 

ρε μαι - ειυβ 

Πωλούνται Ρ.Ο 93 γτιθ 5 250 άτ. 

Ακόμα παρέχουμε αναλώσιμα - 50ίΐ\ν3Γβ - 
Π3Γάνν3Γθ σε τιμή ευκαιρίας. 

Κώστας (7017775). 

ΑΜΙΟΑ ρε νΐ$ΙΟΝ ειυΒ 

ΑΜΙΟΑ 250 ΡΟ 350, συνδρομή 5.000 ΟΡ για 
ΑΜΙΟΑ - ΡΟ. Ανανέωση κάθε εβδομάδα 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος & παράδοση 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχείας 
Τηλ.: 6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ 

ρε & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 & υΤΙϋΤΙΕδ 

Οϋ από 7.000 δρχ. 

ΡΟ ΟΑΜΕ + 0150 = 350 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ = 250 δρχ. 

Εγγύηση εγγραφής, παράδοση αυθημερόν. 
Αντικαταβολές παντού. 

Τηλ.: 2717667 

ρε-α.υΒ: 

Προγράμματα, εφαρμογές, παιχνίδια. 
Επίσης εγγραφές σε Οϋ- ΚΟΜ. 
Δημιουργία ΟΙυό προγραμμάτων. 
Συνεχής ανανέωση. Πληροφορίες: 

Τηλ.: 2913293. 



***ΑΜΙΟΑ-ΡΟ δΟΡΤννΑΚΕ 
ΗΑΚϋννΑΚΕ *** 

1. τίτλοι Ρ0-0ϋ 4.000!!!! 
(ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ για ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ 
χρονικό ΔΙΑΣΤΗΜΑ). 

2. Τοποθέτηση ΟΡ σε Α600 - Α1200 
ΜΟΝΟ 29.000. 

3. ΟΟΜΡυΤΕΡδ, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, 
ΜΝΗΜΕΣ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 


εο κεεοκοδ ρε & 3εο 

Χωρίς πολλά λόγια.... 
Υπάρχουν τα πάντα σπς καλύτερες τιμές. 
Ολοι οι τίτλοι σε 00 και ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 

00 + ΤΙΤΛΟΣ = 5.000 
03Γηθ0ί5Κ= 300 
ΡΓ09Γ3Γη0Ϊ5Κ= 500 
Παράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ.: 01-4183786 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν από το 
εξωτερικό. Τεράστια συλλογή από 93 γπθ 5. 
03ΓηθάΙ$Κ= 220 !!! 

Εγγυημένη εγγραφή, αντικατάςτταση 
σε περίπτωση προβλήματος. 
Συνδρομή= 50 δρχ.!!! 

Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθημερόν 
παράδοση στο σπίτι σας. 
Η3Γά\Λ/3Γθ: Οϋ, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 

Τηλ.: 6410640 


ΑΜ5ΤΚΑΩ 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια και 
επαγγελματικές εφαρμογές 
στην Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 
2 επιλογής σας!” Επισκευές & δβίΛ/ΐεθ 
με 6μηνη εγγύηση. Περιφερειακά. 
ϋΓίνθ 5,25- = 30.000!!! 

Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 
Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το ΜΕ0ΑΒΙΑ5ΤΕΡ5. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας!!! 
Τηλ.: 6410640. 








•“ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ·** 

* Εχουμε ΟΛΑ τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υτΐϋΤΙΕδ για 
ΑΜΙΟΑ και 003211! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤΌΙΚΟΝϋ! 

* Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 

Τηλ.: 5743080 Μανώλης 

ΡΟ-ΟΡ ννορΐρ 

ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ!!! 

8ΚΙ0 ΡΟννϋ! 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΠΡΟΤΥΠΟ ΠΟΥ ΕΜΕΙΣ ΚΑΘΙΕΡΩ¬ 
ΣΑΜΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ ΟΟ-ΗΟ-ΟΟ-ΟΑΤϋ! 

ΤΙΤΛΟΙ 00 ΑΠΟ 5.000!!! 

ΑΝΤ1ΚΑΤΑΒ0ΛΕΣ-ΠΑΡΑΔ0ΣΗ-ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ!!! 
ΤΗΛ.: 9380347. 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ3 & υΤΙίΙΤΙΕδ 

Τώρα και σε 00. 

Συνδρομές σε ΐ3ρθ και δισκέτες. 
Αντικαταβολές, παράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ.: 5983717 - 5987587 

00 ΑΚΟΗΐνΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟ ΣΕ ΟΟ-ΡΟΜ 
ΔΙΣΚΕΤΑ. 

Τιμές Καταπληκτικές από 5.000. 

Ποιότητα για ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ. 

Ταχύτατη Μεταφορά ΑΘΗΝΑ - ΕΠΑΡΧΙΑ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ: 5620754 

300, 5ΑΤυΚΝ, ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

Ανταλλαγές, Πωλήοεις, Ενοικιάσεις Παιχνιδιών. 
Ετοιμοπαράδοτα όλα τα Παιχνίδια και Πάντα 
Φθηνότερα από Οπουδήποτε. 

Τηλεφώνησε τώρα: 5620754. 

Ρ0-0ΑΜΕ5. 

Τα καλύτερα παιχνίδια για ΡΟ 00 ΤΠΊ.Ε5. 

ΟΑΜΕδ από 5.500. ΡΡ00ΡΑΜ5 από 7.000. 

Τηλ.: 8228047 Παύλος. 

ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΚΕ 

03ΠΊΘ + ΟϊδΚ= 200 δρχ. 

Η μεγαλύτερη συλλογή από το 1986. 
δυρβΓ τιμή για ποσότητες 
Τηλ.: 41.83.786 Βαγγέλης 

ΑΜΙΟΑ * 0032 · ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ * 300 

3ϋΟ ΡΑΝΑ50ΝΙ0 - ΟΑΜΕϋΙδΟ 250δρχ - ΣΥΝ¬ 
ΔΡΟΜΗ 200. Και σε Οϋ Δωρεάν κατάλογος. 
Αντικαταβολές. Ολοι οι τίτλοι για Οϋ 32. 

Επίσης και για 300. ΒΑΟΚΙΙΡ και Οϋ για Α1200. 
Γιώργος: 2686996. 




ΚΥΨΕΛΗ οιυβ 

ΡΟ ΟΑΜΕδ + ϋΙδΚ = 250 δρχ. 
Εγγραφές ΤΑΡΕ. 00 - ΡΟΜ & 3ϋΟ 
Εβδομαδιαίες συνδρομές. 

Τηλ.: 8238886, ΣΤΡΑΤΟΣ. 


ΑΜΙΟΑ 5ΤΑΤΙ0Ν Ρϋ-ΟΟ: 

Προγράμματα μουσικά, επαγγελματικά, νΐάβο- 
τιτλοι, θβηιοηΐ3ΚβΓ$, εικόνες, συλλογές σε οσ. 
ήβοΚϊης. Επίσης: νϊάβοόβοίαιρ. ΟϋΡΟΜδ, τροφο¬ 
δοτικά 200 νγ,. κλειδωτήρια, κατασκευές, σκληροί 
Α1200, καλώδια, συνδρομές σε Οϋ, αΐ$Κ$, νϊάθο- 
Ρ3εΚυρ. Μεταφορά προγραμμάτων σε Οϋ. 
Τηλ.: 8617222, 18:00 - 22:00 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Συλλογή ΑΜΙΟΑ 500-1200 
2.500 δισκετών με επιλεγμένα 03 γπθ 5 
προς 150 δρχ. έκαστη. 

Τηλ.: 2530645 Δημήτρης. 


Θεσσαλονίκη ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
για ΡΟ. 

Μεταφορές δεδομένων σε ΟΩ. 

Οι καλύτερες τιμές. 

Λάμπης 031-247327. 


Προγράμματα + δισκέτα ΑΜΙΟΑ 
δραχμές και ΟΡΙΟΙΝΑί ΡΟ/ΑΜΙΟΑ/ΟΟ. 
Τιμές ευκαιρίας. 

Τηλ.: 031-928100 (21:00 - 22:30). 


100 - 



ΟΡ-Κ ΟΕΝΤΕΡ 

Ο μεγαλύτερος κατάλογος ΟΡ-ΡΟΜ & 3ϋΟ τίτλων. 
Οϋ= 5.000 δρχ.! ΟΑΜΕϋΙδΚ = 300 δρχ. 

Επιλογή ΟΑΜΕδ = 50 δρχ. 

Αντικαταβολές, συνδρομή ΟΡ, εγγραφή δεδο¬ 
μένων, αναλώσιμα. 

Γνώση και εγγυημένη δουλειά 100%. 

Γρήγορη παράδοση. 

Δωρεάν κατάλογος 01-5312966. 


Ολα τα προγράμματα - παιχνίδια για ΡΟ, ΟΡΡΟΜ, 
ΑΜΙΟΑ. 

Οι πιο φτηνές τιμές της αγοράς. 

Αυθημερών παράδοση, αντικαταβολές. 

Τηλ.: 5149490. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + υΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΡΟ 03ΠΊβ + ΟίδΚ = 250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ 03ΓΠ6 + Ρϊ$Κ =150 δρχ. 

ΤΑΡΕ = 2.500 δρχ. 00.... ΟΑίΙ. 

Τηλ.: 5314051 Πέτρος Κωνσταντινίδης 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 1.200 ΑΜΙΟΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
139.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 9594100. 


*** ΑΜΙΟΑ *** 

- ΟΑΜΕΟΙ5Κ + ΜΑΝυΑΙδ (ΛΥΣΕΙΣ) = 250. 

- ΔΩΡΟ 800 ΤΙΡ5 
- Πρόγραμμα ΛΟΤΤΟ 

- Υπεύθυνη ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ περίπτωση ΒΛΑΒΗΣ. 
ΜΑΚΗΣ 8314078 


5Ε0Α-ΝΙΝΤΕΝ00 

ΟΛΟΙ 01 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ 
ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
ΤΗΛ.: 5987587 - 5983717. 



υ$ΕΗ 








η 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ *ΝθΖΖΖ 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50 % επιπλέον 

_ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΟΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

,^® Ε ί* ΕΧΡ115 ΛΕΞΕ0Ν ΚΟΣΤΙΖΕΙ Ϊ000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 

ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕζΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η* ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ γγωιυριδ τε 

•ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑ^ Π0ΙΧΕΙΑ " 

(ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ) ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ·ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕ/ ΤΟ ΙΟΓΓΟ ΑΝΤίΤ/ΜΩ ιι αγγεαιλ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΕ^ ™ ΑΝΤ1 ™° Η ΛΓΓΕΛΜ ΔΕΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋδΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. ΖΖ777Ζ777ΖΖΖΖ* 

0Δ0Σ: .ΑΡΙΘ. 

Τ ·Κ·:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ’ όσον υπάρχουν τεύχη. 

*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 



η 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ γκραφ επε. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡ,Θ · : .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 



































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 






















ΜΜΜ 8ΗΆ ϊΒΘΟιΙ'/^ 
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ΚΑΜΕΡΕΣ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΟϋΙΟΚΤΙΜΕ 









































ίΝΤΕΚΑσ πνΕ 

βηίθΓΐβϊηπίθπί 


Ελλη νικές οδηγ ίες 
και 

ελληνικές τιμές 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 





































